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PLAYSTATION

nonpoﬁuuii aHOHC TpeTben YacTu «YnuyHoro Boila» MOXHO NPOYUTaTL B
42 Homepe «Benukoro DpakoHa». 3pech Bbl HalgeTe cynep-npuembl
BCex OOMUOB M CeKkpeTHbie peXuMbl | |
nyywero Ha CerogHsWHUA OeHb puco- &
BaHHOro panMTuHra. |
BHumanwue!

1) TectupoBanace aHrnosssiyHan sepcus |
Urpbl, U Ha SNOHCKOW BEepcuUM, Ha3bl- &
Baowencs «Street Fighter Zero 3», yaaps! Mmoryr He pa6orarts!
2) Bce npuembl AaHbl AN Urpoka, Yeil NepcoHax cneea (Player 1).

3) Bce repou oguH pa3 3a payHa UMeIOT BO3MOXHOCTb «3aApaTh HOC» nepea
CBOWM ONMOHEHTOM. lTponucxoauT 3T0 NPK HaxaTum kHonku SELECT.

4) B wrpe cywecteyer Tpu cuctemsl 6os: X-ism (kak B Super Street
Fighter 2 Turbo), A-ism (Z-ism — B snoHckoit Bepcuu. OBBINHDBIN
anbdaBckuin Asnxok), V-ism (noxoxa Ha A-ism, HO 30eCh Bbl HE MOXeTe
BbIMONHATL Cynep-yAapbl). Bykebl, cToswme nepes KaxabiM cynep-
NpUeMOoM, NoKa3bIBaloT, YTO AaHHbLIA yaap paboTaeT B COOTBETCTBYIOLMX
cucremax. OcobeHHocTH cuctem 6058 nosicHeHb! B Ne42,

9) Cynep-ynapsl, BbigeneHHble TEMHO-CHHWM LLEETOM BbINONHSIOTCS:

a) koraa cynep-nMHeiKa fOCTUrNa XoTsa Gbl NepPBOroypoBHS
(cuctema 6os A-ism. B HEKOTOpbIX Cy4asx AN BuINONHEHUS
cynep-npuema Tpebyercs He nepeblit, a TPeTU YPOBEHb — ;
Takou cynep BbigeneH KPAacHHM LIBETOM); -

6) npu nonHocTLIO HabpaHHOW cynep-nuHeiike (cuctemsl X-ism u V-ism).

WP ABJIE N =

Haxarte BCe yaapsl pykoH ogHOBpeMeHHo — Px3
Haxare BCe yaapbl HOroi oaHOBPEeMEeHHO — Hx3
Haxate mobou yaap pykon — P
Haxate mobGon yaap Horow — H

5 €, 2, 1,V — coorsercreyowme

Cnabuwit yaap pykoi — Cn.P
Cpeanui yaap pyxoi — Cp.P
Cunsubiid yaap pyxow — Cun.P
Cnabwiit yaap woroit — Cn.H
Cpeanwi yaap voron — Cp.H
CunoHulid ynap woron — Cun.H

KHOMNKM | SN

NOJIYYEHUE CEKPETHbIX ONLIUA
n

lonyyeuwe nocryna k Guile-y

1) Bongure B pexum «World Tour»

2) AocturHye 18 craauu, Habepurte 27 Lv
Oo4yKkoB onbiTta (EXP. Points)

W TEPOEB BPYYHYIO

n YeHun Tyna K
Balrog-y —
1) Boiaute B pexum «World [ REs
Tour» Y

3) Npownas 18 ctaguio, Bel nonageTe

Ha 3KCTpa-ypoBeHb

4) NMobGeaure Ha HEM BCEX NPOTUBHMU-

koB (Fain Oyaer cambim nocnegHum) | | &

W CMOXeTe BbibMpaTh aMmepuKaHcko- |/

ro BOSIKY BO BCeX peXumax urpbi
H a K Evil Ryu

1 2) Y6enTe nocnen- | @&
Hero M.Bu3oHa ¢ N '
| NOCTOSIHHO BO3pacTaLWel cynep-NUHEeHKoN
(npumepHo 9-11 Lv)

3) AkTuBupyiite nioGoi pexum u, noaceeTUs
npocroro banpora, 3axmure L2 u nasure Ha

1) Bongure B pexum «World Tour»

2) BocturHye 19 cragum, Habepute 29 Lv
OYKOB ONbITa

3) 3amouue MNaiina Ha 19 craguu, Bbl nonageTe
Ha 3KCTpa-ypOBEHb

4) Nobeaure Ha HEM BCeX NPOTUBHUKOB (3n0WA
Pio Byaer cambiM nocnegHum) U CMoXeTe Bbi-

Oupars ponroxpgadHoro 6oiua Bo

BCEeX pexXumax urpbi

Mon " hin Akum

1) Bongure B pexum «World Tour»

2) RocTurnye 20 ctaguu, HaGepuTe

32 (Master) Lv oukoB onbiTa

3) HoBasa cragusa He 3acTtaBuT cebs xaaTte: Shin

Akuma GyaeT cambiMm nocneaHum

4) Ecnn ybbete ero, akTueupyiite nioboi

PeXuM K1, NOACBETUB NPOCTOro AKymy, 3ax-

mute L2 4  w pasute Ha niobyio KHONKy

’w\, p- \ o) Korga Goit HayHeTcs, Bbi

TR \__ Oyaere npustHo yavBneHs
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nobdylo KHONKy

CkpbiThivi pexum «Team Vs. Mode»

1) Boinpgure B pexum «World Tour»

2) Buiurpaiite sce 6uTebl B Kutae (China Stage)

3) BhixoguTte B rnaBHOE MEHIO.

CkpbiThbiti pexum «Survival Mode»

To xe camoe, HO HYXHO BbiurpaTth 6uTey ¢ M.BuaoHoM
Ha craguu 48106 (Point 48106 Stage).
CkpbiTbiil pexum «Finale Battle Mode»
1) Bonaure B MeHIO onuui

2) YctaHoBuTe 7 ypOBEHb C/IOXHOCTH
3) MNpongure «Arcade Mode»

4) BoixoguTe B rnaBHOE MEHIo.
CkpbiThi pexum «Dramatic Mode»

TO Xe camoe, HO HYXHO YCTAaHOBWTb
8 ypoBeHb CNOXHOCTH.

KPbITbIA uM «Dual Dramati »
1) Ans Hayana nonyuute AocTyn K
pexumy «Dramatic Mode»

2) 3arem npouauTe ero OoAWH pas,
urpas 3a Ryu u Ken-a, u ogun pas,
nurpas 3a Juni v Juli

3) Tenepb B MeHi0 «Dramatic Mode» gomkHbl NOSBUTLCS
AB3a HOBbIX pexuma

- Cpaxarbca nporue Shin Akuma 8
-~ ﬂ%}( «Final Battle»
el | 1) Bongure B «Final Battle»
J 2) 3axae L1+L2, BeiGepure
CBOEro nepcoHaxa U He
OTNyCKauTe KHOMKW A0 Havana

/ noeauHkKa
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3) Ha «Vs. Screen»-e Bbl
yBMAUTE 3HaKOMBbIe nuua...

S
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d Monyuue Huxecnenyiowme
Y PEeXWUMbI, aKTUBUPYATE MX

‘.g npu ebibope ceoero 6onua

A KPb!

X « | Mode», «Mazi
L Mode» u «Saikyou

Mode» oTkpbiBalOTCH
nocne npoxXoXaeHus

«Arcade Mode» Ha
4 ypOBHE CNOXHOCTH.



XAV TapaHx ronosoii: € (aepxartb 5 cex.), 2 + P

XAV Ataka uwpoke3oMm: 3axaTte Ha 5 cek. Px3 wnu Hx3, a
3aTemM OTNYCTUTH

XAV lMpuuenuTs Bpara Ha uens u 6ute o semnio: 360° no
YacoBsou cTpenke + P (BnnoTHyio0)

XAV «OT6usnan»: 360 ° no yacoeoii cTpenke + H (BnnotHyio)

XAV Araka rpyasio: ¥ + Px3 (8 npbixke)

XA Cynep — araxa: ¥ (gepxatb 5cek.), 2, €, 2> +P

A «Mera-otbusHas»: ¥, ¥, 2, 4, N +P

Adon

XAV Araka koneHom T: =2, 4, N +H

XA Cansvo c ynapom Horoii: €, ¥, ¢ + H

X Ypap HOro B BO3AyXe: B npbiXKe
Haxmute H

XAV Mukupyowan ataka: =2, N, ¥, ¢, € +H

AV Cynep-cansTo ¢ ynapom Horoi: ¥, N, 2,
¥,N 2> +H

AV Cynep-kombo nokramu: ¥, N, 2, 4, N +P

AV Cynep-xom60 noxrammu ¢ cepuei yaapos
B KOHUe: HaxmuTte P nocne BbINONHEHUR
npuema «Cynep-kom60 nokramu»

AV Cynep-komb0 nokramm c yaapamu
KONeHOM B KOHUe: Haxmute H nocne
BbinonHeHus npuema «Cynep-kom60

NOKTAMM»

| Cammy
{ XAV «[lpenb»: ¥, N, = + H
XAV Buinap Horo#i Beepx: =2, ¥, N + H
V Muknpylowan ataka: npbirHys Ha NPOTUBHUKA,
Haxmute ¥, ¥, €+ H
XA Avakanoktem: =2, N, ¥, ¢, €+ P
XA «Ckonb3auee nessuen: ¥, N, 2>, A + P
XA Bpocok Horamu: cpenas yaap «Ckonb3siwee nessuer» wu
HaxoascCh B BO3AyXe pAAOM C NPOTUBHUKOM, HaXMuTe = (€) + H
XA Cynep-xombo woramm: ¥, N, 2 4 N +H
A AraxaHoramuesepx: ¥, ¢, € 4 ¢ +H
A «yena-ybuituar: ¢ (aepxarts 5cek.), N, ¥, 2 +H

Blanka
XAV Typ60o-pyka: HaxaTb P Heckonbko pa3 (o4eHb GbicTpo)
XAV «Knybok»: ¥ (nepxarts 5 cex.), 2 + P
XAV «Knybok» ceepxy: ¥ (aepxate 5 cek.), 2 + H
XAV «Knybok» BBepx no auaronanu: ¢ (aepxars 5 cek.), 7 + H
XAV OTnpbirdyTs Ha3aa: € + H
XAV «Tpanka»: N + Cun.P
XA «Cynep-xnyGok»: ¥ (nepxarb 5cek.), 2, €, 2>+ P

A «Tponmyeckas spocTe»: ¥ (aepxarb 5 cek.), N, ¥, 7 + H,
sateMm Punu H - :

- ~£

Charlie
XAV ®aitepbonn: ¥ (gepxarts 5 cek.), =2 + P.
XAV CanbTo c ynapom HOrow seepx:
¥ (nepxatb Scek.), ™ +H
AV HabGexartb Ha Bpara: =, =
40 ‘ AV Ataka koneHom: Haxmute H nocne
. BbiNoNHeHna cynepa «<HabGexaTs Ha Bpara»
-~ X  Arvaka koneHom: = + Cn.H
A Cynep-daitepbonn: ¥ (aepxars 5 cek.), 2, €, 2
+ P. YT00bI MeTHYTL Heckonbko daiepbonnos,
nocne BbINONHEHMA AAHHOW aTtaku Haxmurte P
HEeCKONbKO pa3 (3aBMCHUT OT YpOBHS cynep-
NIUHENKHN).
A Cznop-xouﬁo: ¥ (aepxatb 5cek.), 2, €, 2> +H
XA «lpasocyame»: ¥ (nepxars 5cek.), N, ¢, 7 +H

Chun-Li
AV Qaitepbonn: €, ¢, ¥, N, D2 +P | .
AV «Beprywka»: 2, N, ¥, ¢, €+ H

X «[\BoWHOW yaap»: ¥ (aepxats 5 cek.), 2 + P

X  «Beprywka» nosepxy: ¥ (aepxartb 5 cex.), 7 + H
AV Ataka Horammu BBepx: ¥ (gepxartb 5 cek.), 2 + H

XAV Typb6o-Hora: HaxaTte H Heckonbko pa3s (oueHb GbICTpo)

XAV MNpbiriyTs Ha ronoBy NpOTMBHMKA: CAenaTb NPbIKOK Ha

Bpara v B Bo3gyxe Haxumatb ¥ + H
A «lllaposas monHua»: ¥, N, 2> ¥, N D +P
XA Cynep-xombo: ¥ (gepxatb 5 cek.), 2, €, 2 +H
A Cynep-araka Horamu: ¥ (gepxartb 5cek.), ¥, ¥, 2 + H
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'lonyyeHne cexpeTHbix |
repoes unu PpexumosB Urpsi

Vi BPDEMSA O UX akTuBaumm
Fepow unu pexum Yac:MUH
Guile 96:00
Evil Ryu 120:00
Shin Akuma 200:00 n 6onee
Extra Bairog 8:00
«Team Vs. Mode» 16:00
«Survival Mode» 24:00
«Finale Battle Mode» 32:00
«Dramatic Mode» 72:00
«Classical Mode» 3:00
«Mazi Mode» 4:00
«Saikyou Mode» 9:00
AnbTepHaTuBHas
HavyanbHas 3actaeka 48:00 n bonee

XAV Nepemectutbcn Bnepén:

XAV _{Iefeuecmrbcn 32 NPOTUBHMUKA:

XAV l'l’epe’uecmn.cn Hasag: &, 4, ¢ +
AV Cpenatb KyBbIpOK U, NOAKATHUBLLUC,
AV KyBbipKHYTLCH U yAapUTb PYKOIA:
AV KyBbIpKHYTBCH W yaapuTb HOrOM:

XAV Nuknpyowan araka: ¥ + Cp.H

Akuma
XAV Mna3ameHHbit pannepbonn:
¥, N, = + P (MoXHO B BO3AYXE)
XAV Qaitepbonn: =2, N, ¥, ¢, «+P
XAV Annepkotr 1: 2, ¥, N +P
XAV Beprywka: ¥, ¢, € +H
(MOXHO B BO3ayxe)
XAV KyBbipok: ¥, ¥, €+ P

2, ¥, N+ Hx3

N + Px3

Px3 vwnu Hx3

yAaputb Horon: ¥, N, = A + P
v, N, >, 2 +P, 3atem P
J'! N, -)’ A+ P, 3atem H

(B npbixKe)
cynep'¢aﬁ0960ﬂ.ﬂ: -): N, 'l': K, (-s
2,3, ¢, €+P

Cynopp-annopxor Beepx: ¥, ¥, 2, |,
N+

Cynep-¢aitepbonn B Boagyxe: ¥, N,
-2, ¥, ¥ + P (B npbixke)
Cynep-cepus ymapos: Cn.P, Cn.P,
=, Cn.H, Cun.P (o4eHb GbicTpo)

P Honvagy ™
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PLAYSTATION STREET FIGHTER ALPHA 3

Dan Hibik
XAV danepbonn: ¥, N, 2> +P
XAV Annepkor seepx: =2, ¥, N +P
XAV Komb6o Horamm: ¥, €, € + H (MoXxHO B BO3ayXe)
XAV Kysbipok: ¥, ¥, 2 + SELECT
XAV Kysbipok Ha3apn: ¥, ¥, € + SELECT

A Cynep-daiepbonn: 4, N, 2, ¢, N 2 +P
XA Cynep-annepkor saepx: -i-, s & ~L, N, 2+H
A Cymacwepwmii fon: ¥, N, 2, 4, N, 2 + SELECT
XA Cynep-xombo: V, ¢, €, 4 ¢, € +H
A Ynpasnnemaii M:J«,Z,f-,¢,¢,<-+SELEC

rin Kanzuki

XAV Ypapol pykamu: ¥, ¥, 2 + P, 3atem HaxmuTte P

p:;&n; ::);;Sac::::ijb C PSAOM ApYrnx KOMBuHauwi . A Cynep-xom6o: ¥, N, 2, ¥, N +H

xombuHauus 1: 2 + P nocne nepsoro yaapa A Ynapamu NOAHATL NPOTHBHMKA B BO3AYX: ¥, N, 9,

komBuHauus 2: P nocne nepeoro uau BTOPOro yaapos ¥, N + P (8nnoTyio) Livoiddiisad
kombuHauus 3: H nocne nepeoro nau BTOpoOro yaapos Bl  ®ags
komOuHauua 4: N + P, 3atem HaxmuTte P nocne nepeoro .28 @

WK BTOPOro yAapoB | CLENRIT
KoMbuHauus 5: € + P nocne nepsoro Wau BTOpOro yaapos .

komBuHauua 6: € + H nocne nepsoro Unu BTOPOro yAapos :
xkombuHaums 7: 1 + H nocne nepeoro unu BTOporo yaapos

q
| XAV «Buxpb»: ¥, ¢, € +P

XAV TapaH HOrowm: l, N =2+H

XAV lMoaHaTe HOX: BCTaHbTe
«Ha HOX» U HaxmuTe ¥ +
Cn.P+Cp.P

XAV Ypapute HOXOM: NMOAHSNB
HOX, HaxmuTe P

XAV O6manHbin 6pocok kamHen: ¥, N,
= + SELECT (nocne BbinONHEHMSN
saxmute SELECT, 4yto0bl oTCpo-
YuTb Opocok)

XAV Bpocute B NPOTUBHUKA KaMHM:
v, N, 2 + P (3axmute P, 4T0ObI
OTCPOYMTL OpPOCOK)

XAV BpocuTe HOX: nNOAHAB HOX,
HaxMmute ¥, N, 2 +P

V YBepHyTbCA OT yaapa: Korpa Bac
aTaKyloT, 3aXmMuTe € unu ¢

XA Cynep-komBo:d, N, =2 4, N 2+P
(BNNOTHYIO)

-xom0B0 Horamm: ¥, N, 2, ¥,
N, 9 +H

Guy

XAV KyebipOoK B BO3AyXe C yAapOM JIOKTeM:
¥, N, 2 + P, 3atem Haxmute P

AV Ypap c passopora: ¥, ¥, € +P

XAV «Beprywkan»: ¥, ¥, €+ H

XAV Habexarts Ha npoTuBHMKa: ¥, N, 2 + H

XAV HabGeras, pe3ko OCTaHOBUTBCSH: ¥, N, =2 +
Cn.H, 3atem Haxmute H

XAV Haberas, nogkatuteca: ¥, N, 2 + Cp.H, 3arem
Haxmure H

XAV Haberas, yaapute ¢ passopora: ¥, N, 2 + Cun.H,
3arem Haxmute H

XAV OTTONKHYTBCA OT CTEeHbl: NPbLIFHYB Ha CTEHY,
HaXxmure = (€)

Gen kombuHauus 8 — nogkat: ¥ + H nocne nepsoro unm XAV daiepbonn: ¥, ¥, 2 +P
Cynep-yaapsl, BbINOMAHSIOWMUECS XAV Bobinag c ynapom pykoii: 2, ¥, ¥ +P B3 AV OrHeHHoe abixaHue: 2, N, ¥, ¥, €+ P
B CTUNE ggmu’gﬂa (nepekniouexue XAV Beinap c ynapom Horoi: 2, ¥, N +H X  OrHeHHoe abixaHue: €, €, ¥, N, 2> + P
B cTUNbL — L1) XAV Buinap c yaapom nokrem: €, ¥, ¢ +P AV OrHeHHoe gbixaHue Bepx: 2, N, ¥, ¥, € +H
XAV Orpasautb ypap: ¥, ¢, € +P X  OrHeHHOe abixaHue BBepx: €, ¢, ¥, N, 2 +H
N

AV Typ6o-pyka:
HaxaTtb P Heckonbko pa3
(o4eHb ObICTPO)

XAV Ataka Horamu Beepx: =2, ¥, N
+ H (Haxmute H nocne
BbINONHEHUA ONS HaHEeCeHus
BTOPOro yaapa)

XA «Teno Boromona»: 4, N, 2 ¢ N 2+P

A «YxycBoromona»: ¥, ¢, € 4 ¢ €+P

Cynep-yaapbl, BbINONHAOWMECHS B _CTUne

Xypaens (nepexknio4eHue B ctunb — L2)

XAV KyBbIpKHYTHECS M YAApPUTh NPOTUBHUKA:

¥ (aepxarb Scek.),?+P
AV MNepemMmecTUTbCH BNEepea:
¥ (nepxarb S5cek.), 7+ H

AV lNepemecTUTbCA Ha3aA:
N (pepxatb Scek.), S + H

A 3axsatwrte HOramu v GuTh 0 3emno:
“'! 3, _)a "'1 N +H

A Cynep-nepemMelieHne Cc yaapamwu:
Y, ¢, & {, ¢, € + H (B npbixke).
Y100bI NepemMmewaThCa BEpPTUKANLHO,
nocne BbINONIHeHUA NpuemMa NnocToRH-

HO HaxXumante H

XAV Orpa3ute yaap cuas: ¥, ¥, € +H
XAV Yaapb! nokramu: Haxumante P, -

Koraa BbinonHsaere yaap « Beinag ¢ ynapom nokrem»
XAV Passoport Ha 180 ° c ynapom pykon: ¥, ¥, =, A +H
XAV Araka npoTMBHMKA C nocneaylowmm 6pockom:

360 ° npoTue yacosou cTpenku + H :
A «Beprywka» pykamm: ¥, N, 2 ¢ N 2 +H
AV Cynep-komb60: 4, N, 2, 4, N 2> +P

XAV Tenenoprauusa snepén: =2, ¥, ¥ + Px3 nnu Hx3
XAV Tenenoprauus Ha3ag: €, ¥, ¥ + Hx3
XAV Tenenoptauua Ha mecTte: €, ¥, ¥ + Px3

A YWuTu OT ypapa v aTakoBartbh: KOorga npoTUBHUK

arakyer, 3axmurte € + Cn.P

AV Meputauua: SELECT (B npbikke)
XAV «[penb» ronosoir: ¥ + Cun.P (B npbixke)
XAV «[lpens» Horamu: ¥ + H (B npbixke)

A «Mudepror: ¥, N 2 4, N 2>+P

A «OrxHenHassonHa»: ¥, ¢, €,V £, €+P

A 3axsaruTe HOramu ¥ GuTe 0 3eMmo: ¥, N, 9,
¥, ¥ + H (Bpar gonxeH ObiTh B BO3aYyXE)

XAV «Hae3p» c
XAV «Hae3p» ¢ nocneaylowmm annepkoTom: ¥ (aepxars S cek.), >+ H
XAV «Hae3ap» c ynapom pykoil noHu3y: ¥ (aepxatb 5 cek.), N + P

XAV «Hae3n» c nocneayowmMm annepkoTomM NoHu3y: ¥ (aepxarb S cek.), ¥ + H

XAV Pa3sopoT c yaapom: 3axartb H unm P Ha 5 cek., a 3arem OTnyCTUThb

XAV Bpocok B Bo3gyxe: = (€) + Cn.P + Cp.P (korga pasaom ¢ NpOTUBHMKOM B BO3ayXe)
X «HpocrHnii Banpor»: ¢ (aepxaTtb 5cek.), 2, €, 2 +PuwiunH

A «SHpocTHeik Banpor: ¢ (nepxartb 5 cek.), 2, €, 2> +P

A Mera-xombo: ¢ (pepxatb Scek.),?, €, 2 +H

4
3
>
8
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A
A

XA
XA
XA
XA

XA

XA

XA

XA

XA

XA Cynep-araxa snepéna:
A Cynep-annepkoT BHX3: 'L ; N, P,
A Cynep-xombo noramm: ¥, ¢, € J ¢, €+H

XAV 3axsar B Bo3ayxe: €, ¥, ¥, N, 2 + H (B npbixke)

Ken Masters

| XAV Qairepbonn: ¥, ¥, 2>+ P

XAV Annepkort eeepx: 2, ¥, N+ P

XAV «Beprywika»: ¥, ¥, €+ H
(MOXHO B nNpbiXxke)

XAV KyBbipok: ¥, ¥, € + P

AV «Ymepetb»: ¥, N, = + SELECT

v, 9,2 4 N+P
I, %+H

Rainbow Mika

XAV Ataka «naToi Toukon»: ¥, ¥, €+ PunuH

XAV 3axsar Horamu: 360 ° no yacosow
cTpenku + P

XAV 3axear weu 1 yaywenue: 360 ° no
yacoeou crpenku + H, 3arem yacro
Haxumarts Punu H

XEV Nnasamenuwbii paiiepbonn: 4, N, 2 + P

XAV Qaitepbonn: €, ¢, ¥, N, 2> +P

XAV O6manHbiii parepbonn: ¥, N, = + SELECT

XAV Annepkot seepx: =2, ¥, N+ P

XAV «Beprywkar: ¥, €, € + H (moxHo B BO3ayXxe)

el XAV «Beprywka» BBepx-Hasan: ¥, ¢, € K + H
= XA cW0p'¢aﬁ°p6°M: 'l's N, -)s 'l's N, 2> +P

A «Cynep-sepryuuka»: ¥, ¥, € | ¢, € +H

A W'm'mJ’,“,","'s\""H

cynep'xouﬁo: 'l's N, -): ""1 33 2+P

«HebecHuit auHammuT»: 720 ° NpoTMB 4YacoBOW
cTpenku + P, 3aTem 4yacro Haxumaure P

Ber B pasusie cTopoust: ¥, N, 2, ¥, N + H, 3aTtem
HaXumaurte = unu €

Ynap woramm: Haxmute Cn.P nocne BbinonHeHus
npuema «ber B pa3Hbie CTOPOHbI» :
Mopxar: Haxmute Cp.P nocne swinon- |/
HeHus npuema «ber B pa3Hbie CTOPOHbI» ~"
CBannute Ha 3eMAK0 W pPa3naBUTH: ®
Haxmute Cun.P nocne sbinonHeHus j -
npuema «ber B pa3Hbie CTOPOHbI» s
ber B pasHbie CTOPOHbI C ObICTPbIM |+
nepemeluieHwem 3a spara: Haxumante H |
PRAOM C NPOTUMBHUKOM nocne Bbinon- |
HeHus npuema «ber B pasHbie CTOPOHbI»
Yaapurs pyxoii: nocne BbinonHeHus npuema «ber
B Pa3Hble CTOPOHbI C ObICTPLIM NepemeLLeHnem
3a Bpara» Haxmute P, HaxoAsCb 3a CNWUHOW Y
ONMNOHEHTa

Buibute HOrammu B Apyroi xowewy sxkpawa: nocne
BbiNOJIHEHUA Npuema «ber B pa3Hbie CTOPOHbI C
ObICTPLIM NepemelleHMeM 3a Bpara» Haxmure H,
Haxo4sChb 332 CNWHOM Y ONNOHEHTa

Bpocok: nocne BbinonHeHus npuema «ber B
pa3Hble CTOPOHbI C GbICTPLIM NepemMelleHmMem 3a
Bpara» Haxmurte = + P, Haxo4ACb 33 CNUHOM Y
ONMNOHEeHTa

«Cnagnarop»: nocne BbINONHEHUA npuema «ber B
pa3Hbleé CTOPOHbI C OLICTPLIM NepemMelieHmem 3a
Bpara» Haxmure = + H, HaxoasCcb 32 CNUHOW Y
ONMOHEeHTa

K.SU’IIIO
N XAV Annepkort Beepx: =2, ¥, ¥ + P
AV «Beprywika» BBepx-Ha3an: ¥, ¢, € R + H
XAV «Beprywkan: ¥, ¥, €+ H (MoXxHO B BO3ayxe)
XAV ®aitepbonn: ¥, N, 2 + P (ytobbl caenatsb
danepbonn Gonee MoOLLHBIM, Nocne BbLINON-
HeHus npuema HaxmuTe P oguH unu aBsa pa3sa)

r"‘

AV «Hexapga»: =, ¥, N + H, 3ateM HaxmuTe P HeCkonbko pas

A c’“"p' muﬂ "bs N, -2, 'l's N, +P
XA OYHOP-I?:MGO: v, 39,2 4, N +H

A «Beprywka» noumnsy: ¥, ¥, € 4, ¢, €+ H

NOILdLSAd]d

Edmond Honda

XAV Typ6o-pyka: HaxaTte P Heckonbko pa3 (o4eHb
ObiCcTpO)

XAV «Topnepa»: ¥ (nepxare 5cek.),2 +P

XAV BambiBaHue seepx: ¥ (aepxarts 5 cex.), 2 77+ H

XAV BpocuTtb Ha 3eMni0 U pa3naeuTb: 360 ° npoTus
yacoeom cTpenku + P

«Cynep-ropnepa»: ¥ (nepxartb 5 cek.), 2, €, 2 +P

«Cynep-xombo»: ¥ (aepxate 5 cek.), =2, €, 2 +H

«Mpubute» x 3emne: 720 ° npoTus 4acoBow cTpenku + P

PRESTSIART .

.‘ F 'T'l‘.\.l
h i & ’ -
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".' 4

¥

Panepbonn: ¢ (pepxarb Scek.),2> +P
AV ®anepbonn: ¥ (nepxarb 5cek.), 2> +P
XAV Ypapsl cTanbHbIiMKM cCanoramm:
¥ (nepxarb Scek.), +H
XAV Ataka ceepxy: ¥ (aepxatb 5 cek.), T +H
AV Jletets BHMU3, BbLICTAaBMB pyku: ¥ (pep-
XaTtb 5 cek.), T + H, 3atem Haxmute P

XAV Jletetb BHU3, BbICTaBMB pPyKu: Haxmute P
nocne BbiNONHEHUA npuema «Ataka csepxy»
AV Tenenoprauus 3a npoTuBHMKa: =, ¥, N + Hx3
AV Tenenoptauus K NPOTUBHUKY: =, ¥, N + Px3
AV Tenenoprauus oT npoTuBHMKa: €, ¥, ¥ + Px3
wnn Hx3
A Kowmera: ¥ (pepxarb5cek.), 2, €, 2 +P
XA Cynep-yaapsi CTanbHsIMHW Canoramu:
¥ (nepxatb S cek.),2, €, 2 +H

X




7
Y
-
3
a
>
3
Q
0
o
N

daiiepbonn: ¥, N, 2> +P

XAV daiepbonn nouunsy: ¥, ¥, 2 +H

XAV Annepkot Beepx: 2, ¥, N +P

X  Araka koneHom Beepx: ¥, N, 2, A +H
AV Artaka KONeHom BBepx: =2, wb, N +H

-------- A ep-daiepbonn: ¥, N, 4, N, > +P

A eTsLLan Horan: ¥, Z,<—,¢,¢,<—+H

XA ep-araka snepéa: ¥, ¥,2, ¥, N +H
A «Mpunue aneprams: ¥, N, 2 + SELECT

i b el T o __pnus STORT 3

—-—'45-

’Nlr t’V W
N
‘ *\
‘ It X

o

.:a‘

W’f) ﬁ

XAV %epryl.uxa»' Px3 wnu Hx3 (3tum npm-
€MOM MOXHO yNnpaensTe — = unu €)
XAV BpocoOK BO BpalleHuu:
€ ¢, ¥, %2, 7 + P (BnnoTHy0)

XAV Cepun 6pocxoa
&« ¢,¥,N,2,7 +H (BnnoTHYI0)

XAV MNna3meHHbi kynak: 2, ¥, N + P

XAV Ataka rpyabio: nNpbIrHYyB Ha ONMNOHEHTa,
Haxmute = + Cun.P
«ATOMHBIH Heroasi»: 720 °
cTtpenku + P (BNnoTHY0)

A 3SaxsatuTe B BO3ayXe M yaapurs 06 semnio:
v,% 2 4, N+H

XA NPOTUB 4acOBOW

TN Ve e

- it..fldi‘l 3 "
& BY-BE. 'ﬁi.__.
F8=Fen™
tg‘iﬂl‘u
'ﬂab .?g? .;.lli-'.

XAV Nertsuan araka: ¥, N,
XAV JleTauas ataka Baepx
XAV Ypapbl nokrem: =2, N,

XA Cynep-araxa lnopln:

A «lvonop»: ¥, ¢,

4YacToO HAXUMaThb H

1L rveca

4\rA'

XAV CkonbXxeHnue ¢ yaapom: ¥, ¥, >+P
XAV Mpureo3auts k 3emne: 360 “ npoTus yacosou cTpenku + P (BNNOTHYIO)
XAV «Maxapb»: 360 ° no wacosou cTpenku + H (BN10THYIO)
XAV Otpasute ypap: =, ¥, N +H
XAV CanbTtOo C orpaxeuuem arakv spara: €, ¥, ¢ + H
XA KombGo-yaape casmm: ¥, N, 2, ¥, N, 3+P

A «3HepreTuyeckan 60u6a» 720° npoma yacoBow cTpenku + P (BNNOTHYIO)

Rolento Schugerg

XAV Bpocutb HOX: =2, ¥, N + H, 3atem Haxmute P unu H

XAV Araka cneuHa3sosua: ¥, ¢, € + P, 3atem Haxmute P

XAV Katutbca no 3emne: Haxas Px3, Haxmure P

XAV Ckakatb no 3emne, UCMONb3YA LWECT: NpbIrHUTe, a Koraa Oynere
pPRAOM C 3emnen, Haxmute v + Cp.H

XAV OTTONKHYTLCS OT CTeHbI: ¥, ¥, € + H, 3aTem HaxmMmuTe = (€)

XAV «Jlonactv sepronera»: ¥, ¥, 2 +P (noa'ropme KoMOMHaLUMIO TPM pa3a)
XAV Bcrartb Ha wecT: 2 + Cp. H

XA Mpuuenwuts Bpara Hakpiok: ¥, 3,2, 4, N +P |
A «loxas u3 Hoxeil»: ¥, N, 2, ¥, N +H
A Paaﬁpocannumoum. ¢- K, € V¢, €+P

Vega

XAV HeoxupaHHan ataka: ¥ (aepxartb S cek.),2> +P
XAV «Pakera»: ¥ (nepxate 5cek.), M +P
XAV OTTronKHyTbHCH OT CTEHbI U HAHECTU yaap:
¥ (nepxarts 5 cek.), T + H, 3atem Haxmute = (€) + P
XAV Nazars no 3abopy: ¥ (nepxan. 5 cek.), ™ + Px3
(nonyyaercs TONBKO HA Aekopauuu Bern)

XAV OTTONKHYTLCH OT CTEHbI: NPbIFrHYB Ha CTEKY, HaXMuTe = (€)
A Hacagurs Ha wnany»: ¢ (nepxartb Scek.), 2, €, 2> +P
A «Koneco cmepmme: ¢ (aepxartb S cex.), 2, €, 2 +H
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Experience all the

action of the arcade Mit!

Juni

XAV Jletauwan araka: ¥ (aepxarts), 2>+ H

XAV Jlerawan ataka seepx: ¥ (aepxarts), T +H

XAV MNepemewienue: ¥, N, 2 +H

XAV lMpureosgursb K aemne 360 ° no yacosow cTpenke + P

XAV «Ckonb3suee neasue»: ¥, N, 2>, A+ P

XAV bpocok Horamu: caenas yaap «Cxonbaamee ne3suve» U HAXOAACh
B BO3yXe PSAOM C NPOTUBHUKOM, Haxmurte 2 (€) + H

XA «Copnpuar: ¢ (nepxartb 5 cek.), 2, €, 2> +P

A Cynep-araxa ssepx: ¥ (nepxatbScek.), N, ¥, A+ P
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ol Thunder Hawlk
' Q XAV «Open»: Px3 (B npbixke)

L WY AV «Orpertb knioBom»: €, ¥, € + P

e XAV «Mnpeickuin Buxpo»: 360 ° no yacosoi ctpenke + P

F | XA «Buxps spocTu»: 720 ° no 4acoBo# cTpenke + P (BNNOTHYIO)

&1 A Cynep-avaxasnepén: ¥, ¥, ¥, ¥, >+P

Guile

B XAV @anepbonn: ¥ (nepxarb 5Scek.),2 +P
=8 XAV Canbto c ynapom HOrou Beepx: ¥ (nepxatb 5 cek.), ™ + H
A Cynep-dakepbomn: ¢ (aepxatb 5 cek.), 2, €, 2> +P
XA Cynep-cansTo C yaapom HOramm seepx: ¥ (oepxartb 5cek.), N, ¥, 2 +H

-
- -

il

TPEWE PRESS START ,_ '
— Rl e ), | W XAV Mna3meHHbin daitepbonn: ¥, N, 2>+ P
roix ; XAV Qaitepbonn: €, ¢, 4, N, > +P

XAV AnnepkoT BBepx: =2, ~L, ¥+P

XAV «Beprywka»: ¥, ¢, € + H (MOXHO B BO3yXe)

XAV MepemecTutbcs Bnepéa: =2, ¥, N + Hx3

XAV NepemecTuTtbca 3a npoTuBHKUKa: =2, ¥, ¥ + Px3

XAV MNepemecTtutbes Ha3aa: €, ¥, ¢ + Px3 unu Hx3
ep-dbaiepbonn: ¥, N, 2, 4, N, D +P

E’Z';"'OD'”WW“': V, €, €V, ¢, €+H

Cynep-annepxor ssepx: l, ¥ 2 ¥, N+H

XA Cxsamwre w noxonorsts: Cn.P, Cn.P, 2, Cn.H,

Cun.P (6bicTO)

Fei Long

XAV Buinagbl Bnepén ¢ yaapamm pykamm: ¥, N, 2 + P
(noBTOopMTe KOMOGMHAUMIO HECKONBKO pa3)

XAV OruenHas Hora: €, ¥, ¥ + H

X V PassoporHa180°c ynafou Horamm: ¥, N, 2 A+ H

XA Cynep-xombo pyxamu: ¥, 3,2, ¥, N +P
Y, €, €V, ¢, €+H

A
Ay
2

XAV Ataka Beepx: =2, ¥, N+ P

XAV Anextpowans: ¥, ¥, €+ P

XAV ®anepbonn: €, ¢, J:, N 2+P

XAV «Apenb» anextpowansio: ¥, 8, 2 + H
A Cynep-xombo: V, ¢, € V ¢, €+P
A «TensPoasin: ¥, N 2 4 N +H

XA TlopHsaTe ONNOHEHTa B BO3AYX

MaTywky-semmo: ¥, ¥, 2 |,

Shin Akuma

Mcnonb3yer BCe yaapbl CTaHAAPTHOro AKyMbl,
HO B BO3AyXe BbinyCcKaeT He OAWH, a ABa
danepbonna

™ ! U & o
e T
u.l.' - --—ﬂé; .
XAV Qaitepbonn: ¥ (aepxatb 5cex.), > +P
XAV Ypnapsl Horamu: ¥ (gepxatb 5 cex.), 2 + H
XAV «Or6eit Bpary noukm»: ¥ (aepxartb 5 cex.), T +P
X V MNoppaxanue A3Hy: ¥ (aepxate S cek.), T +H
XA Cynep-xombGo0 Horamm: ¥ (aepxatb 5 cek.), 2, €, 2 +H
A W: ¥ (nepxartb 5 cek.), N, ¥, 7 + P (BNNOTHYIO)
A « »: ¥ (nepxatb Scek.), ¥, ¥, A +H
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G.Funk

djg_funk@yahoo.com
ICQ UIN #49176479
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