
Ninia: Shadow of Darkness Поnные оn11сан11• 

Ninia: Shadow of Darkness 

Искусства ниндзя 

Маги.я 

Курасава обладает способностью использовать магическую энер­
гию. Э-rа энергия попоJПIЯется, когда вы собираете свящеIО-1Ь1е свит­
ки, которые спрятаIО.>1 на многих уровнях. ЛY'ffi.Ie всего напускать ма­
гию на больпше группь1 врагов, чем на отдельных врагов. Полезно 
хранить магию ДJIЯ сильных боссов коШ(а уровня. 

Сюрикены 
В европейской версии игры сюрикень1 бьmи заме­

неIIЬI на маленькие кинжалы. Когда вы бросаете их во 
врагов, 01ш не подходят очень близко к вам; это не так 
уж эффективно для больпш:х I1)у1п1 врагов, но, тем не 
менее, оказьmает суrцествеЮiуЮ помощь. Эти предме­
ты могут восполняться, когда вы используете священ­

нь1е свитки. 

Бъ�стрые удары рукой 
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Иногда во время игры вам приходится прибегать к рукопаurnому бою. Куросава владеет множе­
ством различньIХ ударов, но наилущnая тактика - это нажимать назад на IО-Iопку атаки как можно 
больше. Более сильное оружие, такое как меч или другие смертельнь1е клинки, дается вам, когда вы 

продвигаетесь вперед по игре. Каждое оружие может быть пополнено, вкточая вап.m кулаки, когда 
вы используете свящеЮIЬ1е свитки. 
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следующей гру1п1ой мостов, только на этот раз вам придется использовать все три моста, чтобы 
перебраться. Когда окажетесь на той стороне, бегите на север, чтобы попасть в точку сохранения. 

Убейте всех врагов в этой зоне, а затем возьмите серебряньrй ключ с нижней части нижнего 
склона. Идите по тропе, ведущей вверх, на юг от точки сохранения, и используйте ключ прямо под 
дробилкой. Идите вверх на север и убейте всех врагов, которые появятся. Встаньте в ко�ще тропы, и 
тогда поднимется пол. Сломайте стену вверху и бегите вниз по тоннелю. Когда вы прибудете в 
следующую зону, используйте лифт на юге. Продолжайте идги наверх, используя rmатформъ1. На­
верху возьмите золотой ключ, \fl'Обы открыть ворота. Идите обраmо вниз, а затем вверх, в север­
ный конец зонь1, чтобы добраться до открытой двери. Идите назад, туда где была последняя точка 
сохранения, и направляйтесь на восток, мимо двух дробилок. Перепрыгюrге через лаву и подойди­
те к воротам, чтобы встретиться с боссом уровня. 

Босс 9 

Это большой самурай, держащий в руках такой же большой меч. Ему немного не повезло, пото­
му что он находится на мягком склоне. Не запаривайтесь с проведением магических атак, просто 
налетайте на него с кулаками, а он не настолько быстр, чтобы бить назад. Что бы вы не делали, не 
сталкивайте его с края Шiатформы, так как он тогда вернется с огнеююй атакой. К тому же сами не 
сваmmайтесь с края, так как вапr юrnдзя не несгораемый. Когда замочите этого парня, идите в 
проход в коJ:Ще тропы. Теперь припmо время встретиться с самъrм больпmм парнем. 

Босс 10 - Первое зло 

Хотя он и самъIЙ большой босс из всех, он не доставит больпrnх хлопот. Как и с прошлыми 
боссами, кажется, что он не страдает от ударов рукой и ногой. Если у вас есть немного свободной 
магии, используйте большую часть ее на него. Вы поймете, что он ударяет назад, после того как вы 
бросаетесь на него, поэтому атакуйте всшппками, чтобы предотвратить соединение его.ударов. Как 
только вы отобьете его извините задющу, он взлетит вверх перед вами. Спустя некоторое время 
произойдет небольшой фейерверк, и rmoxoй пареl-П> рассьmется на кусочки. Теперь вы можете идrи 
домой на заслужеШIЬrй отдьrх. 

Код,, 

Чтобы немного упростить себе жизl-П>, используйте один из следующих кодов: 
Переход через уровень 

Когда игра проверяет карrу памяти во время загрузки, нажмите: L2, L2, 12, R2, R2, R2. 
Непобедимость 

Остановите игру и нажмите: L2, L2, L2, R2, R2, R2, 8, •, ■, 8, •, ■.
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