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Ãëàâ­íûåÏÅÐ ÑÎ ÍÀÆÈ
Ãå ðîè è íå ãî äÿè, äðóçüÿ è âðà ãè — èõ
âçàè ìîîò íî øå íèÿ ÿâ ëÿþò ñÿ îñ íî âîé Final
Fantasy VIII. Çäåñü ìû ðàñ ñêà æåì ëèøü î
íåñ êîëü êèõ ïåð ñî íà æàõ, à ñ îñ òàëü íû ìè
âû ïîç íà êî ìè òåñü ïî õî äó èã ðû.

Squall Lionheart

Íàø ãëàâ íûé ãå -
ðîé Squall, âû ïóñ -
êíèê âîåí íîé àêà -
äå ìèè Balamb
Garden. Îáû÷ íûé
ñåì íàä öà òè ëåò -
íèé ïà ðåíü, â ìå -
ðó çàñ òåí ÷è âûé è
ñêðûò íûé, â ìå ðó
ñêî âàí íûé è ïî -

ðîé ÷å ðåñ ÷óð ñåðüåç íûé. Îí èç áå ãàåò îá -
ùå íèÿ ñ ëþäü ìè, îò äå ëû âàåò ñÿ êî ðîò êè -
ìè ôðà çà ìè è íå òåð ïå ëè âî æäåò, ÷òî áû
åãî îñ òà âè ëè â ïî êîå. Òà êèì îí ïðåä ñòàåò
ïå ðåä íà ìè â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû, îä íà êî
ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ ñþ æå òà õà ðàê òåð ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ áó äåò ìå íÿòü ñÿ... êàê ìå íÿåò ñÿ
îí ó âñåõ ìàëü ÷è øåê, åùå íå óò ðà òèâ øèõ
æå ëà íèÿ èç ìå íèòü ìèð, áåñ ïî ùàä íî ñðà -
æàþ ùèõ ñÿ ñî Çëîì  è íå äàâ íî âñòðå òèâ -
øèõ ñâîþ ïåð âóþ ëþ áîâü.   

Rinoa Heartilly

Äå âóø êó, âñêðó -
æèâ øóþ Squall ãî -
ëî âó, çî âóò Rinoa.
Âî ëåþ ñëó ÷àÿ îíà
áû ëà âòÿ íó òà â
âîé íó ìåæ äó SeeD
è Edea è â ñâîè
ñåì íàä öàòü ëåò
ñòà ëà ëè äå ðîì îò -
ðÿ äà ñîï ðî òèâ ëå -
íèÿ Forest Owls, öåëü êî òî ðî ãî — îñ âî -
áîæ äå íèå åå ðîä íî ãî ãî ðî äà Timber îò
ïðå çè äåí òñêèõ âîé ñê. Ó íåå äîá ðîå ñåð -
äöå, è â îò ëè ÷èå îò íà øå ãî ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ îíà íå ñòåñ íÿåò ñÿ îò êðû òî âû ðà æàòü
ñâîè ÷óâ ñòâà. 

Zell Dincht

Ðåç êèé è âñïûëü -
÷è âûé Zell ãî òîâ
äðàòü ñÿ ñ ëþ áûì,
êòî ñòà íåò ó íå ãî
íà ïó òè. È âìåñ òå
ñ òåì îí ñîâ ñåì
íå ãëóï — ïðîñ òî
÷å ðåñ ÷óð ýìî öèî -
íà ëåí è ïî ðîé âû -
âî äèò Squall`à èç

ñå áÿ ñâîè ìè øóì íû ìè âû õîä êà ìè. Zell
òðî ãà òåëü íî çà áî òèò ñÿ î ñâîèõ äðóçüÿõ è
î÷åíü ëþ áèò ðîä íîé ãî ðîä Balamb.

Quistis Trepe

Quistis âñå ãî 18
ëåò, è ïðå ïî äà -
âàòü â àêà äå ìèè
Balamb Garden
îíà íà ÷à ëà ñîâ -
ñåì íå äàâ íî.
Squall åé ÿâ íî íå -
áåç ðàç ëè ÷åí, âîò
òîëü êî îò âåò íûõ
÷óâ ñòâ ê ñâîåé
î÷à ðî âà òåëü íîé íàñ òàâ íè öå îí ïî ÷å ìó-òî
íå èñ ïû òû âàåò. ×ðåç âû ÷àé íî îá ðà çî âàí -
íàÿ è öå ëåóñ òðåì ëåí íàÿ Quistis ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðè ðîæ äåí íûì ëè äå ðîì è â òðóä íóþ ìè -
íó òó âñåã äà ñòà ðàåò ñÿ çàñ òà âèòü ñâîèõ
ñòó äåí òîâ ðà áî òàòü â îä íîé êî ìàí äå.

Selphie Tilmitt

Òè ïè÷ íûé ïîä -
ðîñ òîê — ñðà çó è
íå ïî âå ðèøü, ÷òî
îíà ðî âåñ íè öà
Squall. Selphie êè -
ïèò îò ïå ðåèç áûò -
êà ýíåð ãèè, è íà
ïåð âûé âçãëÿä
ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ
ñëèø êîì ëåã êî -

ìûñ ëåí íîé, íî â áîþ îíà áóê âàëü íî

ïðåîá ðà æàåò ñÿ, è åå óìå íèå âëà äåòü íóí -
÷à êà ìè åùå íå ðàç óäè âèò âàñ.

Irvine Kinneas

Êëàñ ñè ÷åñ êèé êîâ -
áîé èç âåñ òåð íà â
íàä âè íó òîé íà
ãëà çà øëÿ ïå è ñ
ðóæüåì â ðó êàõ. Ó
Èð âè íà åñ òü ñâîè
ïî íÿ òèÿ î æèç íè è
îäè íî ÷åñ òâå, îí
îáî æàåò îã íåñ -
òðåëü íîå îðó æèå
è õî ðî øåíü êèõ äå âó øåê è âñåã äà ãî òîâ çà -
ùè ùàòü ñâîèõ äðó çåé.

Seifer Almasy

Ñèëü íûé, ñìå ëûé,
íî ÷ðåç ìåð íî ãîð -
äûé è âû ñî êî ìåð -
íûé, Seifer ïðåç -
ðè òåëü íî îò íî ñèò -
ñÿ êî âñåì îê ðó -
æàþ ùèì, è ýòî
ñëó æèò èñ òî÷ íè -
êîì åãî áåñ êî íå÷ -
íûõ êîí ôëèê òîâ

ñî Squall`îì. Â íà ÷è íàþ ùåé ñÿ âîé íå îí
ïðè íè ìàåò ñòî ðî íó Edea — ïðîñ òî ðà äè
òî ãî, ÷òî áû â î÷å ðåä íîé ðàç áðî ñèòü âû -
çîâ ìè ðó è ïî ëó ÷èòü âîç ìîæ íîñ òü îñó ùåñ -
òâèòü ñâîþ ìå÷ òó.

Laguna Loire

Áûâ øèé ñîë äàò
ãàë  áà  äèàí ñêîé
àð ìèè, êî òî ðûé
âñþ æèç íü ìå÷ òàë
ñòàòü æóð íà ëèñ -
òîì. Åìó óæå 27
ëåò, ó íå ãî åñ òü
ñâîÿ ñåìüÿ, ñâîÿ
ëþ áîâü, ñâîÿ æèç -
íü... è âìåñ òå ñ
òåì Laguna— âåñü ìà äðà ìà òè÷ íûé ïåð ñî -
íàæ. Îí ïðè âûê öå íèòü äðóæ áó è âñåã äà
ãî òîâ ïðî òÿ íóòü âàì ðó êó ïî ìî ùè.

Limit Break 

Ñó ùåñ òâóþò äâà ñïî ñî áà àê òè âè çè ðî âàòü
Limit Break. Ïåð âûé ïîä õî äèò â òîì ñëó -
÷àå, åñ ëè ÷èñ ëî õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íà æà
ïðèá ëè çè ëîñü ê ìè íè ìàëü íîé êðè òè ÷åñ -
êîé îò ìåò êå — ðà çîç ëèâ øèñü, âñå ìû ñïî -
ñîá íû òâî ðèòü ÷ó äå ñà. Âòî ðîé ñïî ñîá çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè çàê ëè íà íèÿ
aura. Aura ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æó àê òè âè çè -
ðî âàòü ñêðû òûå ñïî ñîá íîñ òè, ñîõ ðà íèâ
ïðè ëè÷ íûé óðî âåíü õèò-ïîèí òîâ — ïî ëåç -
íîå çàê ëè íà íèå, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü. Îä -
íà êî äà æå â ýòîì ñëó ÷àå íåò íè êà êîé ãà -
ðàí òèè, ÷òî âàø ñó ïå ðó äàð äîñ òèã íåò öå -
ëè.

Íå âñå Limit Break äåé ñòâóþò îäè íà êî âî.
Êà êîé èç íèõ ëó÷ øå? Ñó äè òå ñà ìè:

1 Squall

Åãî óäà ðû âñåã äà äîñ òè ãàþò öå ëè è íà íî -
ñÿò ïðî òèâ íè êó ñî ëèä íûé óðîí. Çàê ëþ ÷è -
òåëü íûé àï ãðåéä, lionheart, îò êðû âàåò
äîñ òóï ê lion heart limit break — óðîí äî
180,000 õèò-ïîèí òîâ!

2 Irvine

Âñå ÷òî åìó íóæ íî, ýòî õî ðî øèå ïàò ðî íû.
Ñêî ðîñ òíûå ammo pummels áûñ òðî äîñ òè -
ãàþò ñâîåé öå ëè, òÿ æå ëûå ïó ëè AP ammo
bullets íà íî ñÿò ïðî òèâ íè êó óðîí äî 9,999
õèò-ïîèí òîâ, à rare pulse ammo ñîâ ìå -
ùàþò â ñå áå ýòè äâà êà ÷åñ òâà.

3 Quistis

Åå ëè ìèò íà çû âàåò ñÿ Blue Magic. Ðàç íî -
âèä íîñ òåé ãî ëó áîé ìà ãèè î÷åíü ìíî ãî, è
ïî ðîé ñðå äè íèõ ïî ïà äàþò ñÿ âåñü ìà ïî -
ëåç íûå çàê ëè íà íèÿ.

4 Zell

Zell— çíà òîê âîñ òî÷ íûõ åäè íî áîð ñòâ. Ïî -
ïû òàé òåñü çà ïîì íèòü åãî äâè æå íèÿ, à çà -
òåì ïîâ òî ðèòü èõ â ñâÿç êå — ïî ëó ÷èò ñÿ

âåñü ìà óáîé íûé ýôôåêò.

5 Selphie

Ýòà âå ñå ëàÿ è íå ïî ñåä ëè âàÿ äåâ ÷îí êà
èìååò íà áîð âåñü ìà ïî ëåç íûõ ñïî ñîá íîñ -
òåé, òà êèõ êàê ïîë íîå âîñ ñòà íîâ ëå íèå
õèò-ïîèí òîâ è óáèé ñòâåí íûé The End.

6 Rinoa

Äà æå èçó ÷èâ âñå Angelo skill, Rinoa îñ -
òàåò ñÿ ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ñà ìîé ñëà áîé
èç ïåð ñî íà æåé — íà âåð íîå, ïî òî ìó ÷òî
âñå Limit çà íåå âû ïîë íÿåò âåð íûé ïå ñèê.
È ëèøü ïîç äíåå â èã ðå îíà ïî ëó ÷àåò âîç -
ìîæ íîñ òü ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â áåð ñåð êà, êàñ -
òóÿ â ñëó ÷àé íîì ïî ðÿä êå çàê ëè íà íèÿ, íà -
íî ñÿ ùèå óðîí, â ïÿòü ðàç ïðå âû øàþ ùèé
îáû÷ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè.

GuardianForce
Guardian Force èã ðàþò îñ íîâ íóþ ðîëü â
ìà ãè ÷åñ êîé ñèñ òå ìå Final Fantasy VIII. Ìû
ïî-ïðåæ íå ìó ïðè çû âàåì ñè ëó ýòèõ âîë -
øåá íûõ ñó ùåñ òâ â áîþ, îä íà êî òå ïåðü
îíè îá ðå ëè åùå áîëü øóþ èí äè âè äóàëü -
íîñ òü. Îò íû íå GF ïî ëó ÷àþò experience íà -
ðàâ íå ñ ïåð ñî íà æà ìè, ðàç âè âàþò ñÿ è äà -
æå ïðèîá ðå òàþò íî âûå ñïî ñîá íîñ òè — íà
ýòî ðàñ õî äóþò ñÿ òàê íà çû âàå ìûå ability
points.

Quezacotl

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Balamb Garden, êîì -
ïüþ òåð Squall`à
Àòà êà: Thunder storm
Ñòè õèÿ: Thunder
Ñïî ñîá íîñ òè: Card command, card mod
menu, mid mag-RF menu

Áîã ãðî ìà è ìîë íèè ïî ðà æàåò ñâîèõ ïðî -
òèâ íè êîâ ýëåê òðè ÷åñ êèì ðàç ðÿ äîì, íàè -
áî ëåå ýôôåê òèâ íûì ïðî òèâ ñó ùåñ òâ ñòè -
õèè âî äû. Íî èñ òèí íûì ïðèç âà íèåì Êóå -
çà êîò ëà ÿâ ëÿþò ñÿ êàð òû. Áåç åãî ñïî ñîá -
íîñ òåé ó âàñ âîç íèê íóò ïðîá ëå ìû ñ
ïðèîá ðå òå íèåì ðåä êèõ (rare) êàðò è ïðåä -
ìå òîâ. Íà ðàí íèõ ñòà äèÿõ èã ðû îñî áî ïî -
ëåç íîé îêà çû âàåò ñÿ mid mag-RF.

Shiva

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Balamb Garden, êîì -
ïüþ òåð Squall`à
Àòà êà: Diamond dust
Ñòè õèÿ: Ice
Ñïî ñîá íîñ òè: Doom command, Elem-Atk-J
junction, Elem-Def-J junction

Áî ãè íÿ ðàç ðó øå íèé Øè âà, ïî âå ëå âàþ ùàÿ
õî ëî äîì, ÿâ ëÿåò ñÿ  ãðîç íûì ïðî òèâ íè êîì
äëÿ ñó ùåñ òâ ñòè õèè îã íÿ, îä íà êî ÂÑÅ áåç
èñ êëþ ÷å íèÿ áîÿò ñÿ åå ñìåð òî íîñ íîé ñïî -
ñîá íîñ òè doom. Ñâîè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè
Elem-Atk-J è Elem-Def-J îíà ïî ìî ãàåò ïåð -
ñî íà æàì ñðà æàòü ñÿ ñ ñó ùåñ òâà ìè ðàç ëè÷ -
íûõ ñòè õèé.

Ifrit

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Fire cavern
Àòà êà: Hell fire
Ñòè õèÿ: Fire
Ñïî ñîá íîñ òè: Str-J junction, Str+20/40%
ability, mad rush command, ammo-RF
menu

Îã íåí íûé Èô ðèò ñâîè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè
óñè ëè âàåò âà øèõ ïåð ñî íà æåé, à ñ ïî -
ìîùüþ mad rush command ïðåâ ðà ùàåò
îáû÷ íûé îò ðÿä â òîë ïó áûñ òðûõ, õî ðî øî
çà ùè ùåí íûõ áåð ñåð êîâ-óáèéö. Íó à äëÿ
ñòðåë êà Irvine ó íå ãî èìååò ñÿ â çà ïà ñå
áîå êîì ïëåêò ammo-RF.

Siren

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åå ó
Elvoret, áîñ ñà ìèñ ñèè Dollet assault 
Àòà êà: Silent voice
Ñòè õèÿ: Nonelemental with silence status
effect
Ñïî ñîá íîñ òè: Treatment command, ST-Atk-
J junction, move-find party

Çà äà ÷à Ñè ðå íû — â èñ òî ðè ÷åñ êè êî ðîò êèå
ñðî êè îêîë äî âàòü ñâîèì ãî ëî ñîì âñåõ
ïðî òèâ íè êîâ. Treatment ïðåê ðà ùàåò
ýôôåêò äîë ãîâ ðå ìåí íûõ çàê ëè íà íèé (èñ -

ïîëü çî âàòü ýòó ñïî ñîá íîñ òü ìîæ íî ïðàê -
òè ÷åñ êè áåç îã ðà íè ÷å íèé, äà æå íà ïåð ñî -
íà æåé ñ silence status). Move-find îò êðû -
âàåò íå âè äè ìûå Save è Draw points — çà -
÷àñ òóþ ýòî åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá ïî ëó -
÷èòü òî èëè èíîå ìîù íîå çàê ëè íà íèå.

Diablos

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî ïî -
òå ðåòü ìà ãè ÷åñ êóþ ëàì ïó, ïî ëó ÷åí íóþ îò
Cid. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî áå äèòü Diablos,
íóæ íî èñ ïîëü çî âàòü åãî ñîá ñòâåí íóþ ñè -
ëó ïðî òèâ íå ãî — âû òÿ ãè âàåì demi è
êàñ òóåì íà Diablos, çà âåð øàÿ àòà êó âû çî -
âîì Guardian Force.
Àòà êà: Gravity-based attack 
Ñòè õèÿ: Dark messenger
Ñïî ñîá íîñ òè: Darkside command, mug
ability, enc-half è enc-none party

Åñ ëè Diablos ñëà áî àòà êóåò, çíà ÷èò âàì
ïî ïàë ñÿ ñëà áûé ïðî òèâ íèê. Ñè ëà ýòî ãî
Guardian Force ðàñ òåò ïðî ïîð öèî íàëü íî
ñè ëå åãî âðà ãîâ. Darkside òðå áóåò ïðè íåñ -
òè â æåð òâó äå ñÿ òóþ ÷àñ òü ìàê ñè ìàëü íî ãî
êî ëè ÷åñ òâà õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íà æà äëÿ
ïðî âå äå íèÿ ìîù íî ãî óäà ðà. Mug íåîá õî -
äèì äëÿ ïîèñ êà ïðåä ìå òîâ, àï ãðåé äÿ ùèõ
îðó æèå è îáó ÷àþ ùèõ Quistis ãî ëó áîé ìà -
ãèè. Enc-half è enc-none èç áàâ ëÿþò âàñ îò
ãî ëîâ íîé áî ëè ïî ïî âî äó áåñ êî íå÷ íûõ
ñòû ÷åê ñ âðà ãîì.

Brothers

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Tomb of the unknown
king
Àòà êà: Brotherly love
Ñòè õèÿ: Earth
Ñïî ñîá íîñ òè: Defend command, cover
ability, HP+20/40/80% è HP bonus ability

Ýòà «êî ìàí äà» âåñü ìà ýôôåê òèâ íà ïðî -
òèâ íà çåì íûõ ñó ùåñ òâ è àá ñî ëþò íî áåñ -
ïî ìîù íà ïðî òèâ ñó ùåñ òâ ëå òàþ ùèõ.
Defend ïðàê òè ÷åñ êè ñâî äèò íà íåò ïî ëó -
÷åí íûé ïðè àòà êå ïðî òèâ íè êà óðîí, ÷òî
ïîç âî ëÿåò çà ùè ùàòü íàè áî ëåå ñëà áî ãî
ïåð ñî íà æà. HP+20/40/80% ïî ðîé åä âà ëè
íå óä âàè âàåò õèò-ïîèí òû, â òî âðå ìÿ êàê
bonus îáåñ ïå ÷è âàåò äî ïîë íè òåëü íûå õèò-
ïîèí òû ïî ìå ðå ðîñ òà óðîâ íÿ ïåð ñî íà æà.

Carbuncle

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
Iguion â êîí öå1-ãî äèñêà
Àòà êà: Ruby light
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Vit+20/40% ability, auto-
reflect ability, counter ability

Êòî ñ ìå ÷îì ê íàì ïðè äåò... Êàð áóí êóë
êàñ òóåò reflect íà âñþ ãðóï ïó — è êàæ äîå
çàê ëè íà íèå ïðî òèâ íè êà îá ðà ùàåò ñÿ ïðî -
òèâ íå ãî ñà ìî ãî. Ïî ìè ìî ýòî ãî Êàð áóí êóë
ïîä äåð æè âàåò æèç íåí íûå ñè ëû ñâîå ãî
ïåð ñî íà æà ñïî ñîá íîñ òüþ Vit+20/40%.

Leviathan

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
NORG â ïîä âà ëå Balamb Garden
Àòà êà: Tsunami
Ñòè õèÿ: Water
Ñïî ñîá íîñ òè: Recovery command, Auto-
potion ability

Ëå âèà ôàí ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî âàòü íà âûê
recovery, ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùèé
õèò-ïîèí òû ïåð ñî íà æà èëè íà íî ñÿ ùèé
9,999 õèò-ïîèí òîâ ïîâ ðåæ äå íèÿ íå æè òè,
è ìî æåò ïî íåîá õî äè ìîñ òè àâ òî ìà òè ÷åñ êè
èñ ïîëü çî âàòü öå ëåá íûå ýëèê ñè ðû —
èìåí íî ïîýòî ìó åãî ëó÷ øå èñ ïîëü çî âàòü â
ïà ðå ñ Àëåê ñàí äðîì è åãî ñïî ñîá íîñ òüþ
med data.

Pandemona

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åå ó Fujin
â Balamb Town
Àòà êà: Tornado zone
Ñòè õèÿ: Wind
Ñïî ñîá íîñ òè: Spd-J junction, Spd+20/40%
ability, absorb command, initiative ability

Ïàí äå ìî íà óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âà øå ãî
ïåð ñî íà æà è îá ëà äàåò ïðè ýòîì åùå ïà -
ðî÷ êîé ïî ëåç íûõ ñïî ñîá íîñ òåé: Absorb
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command ïå ðå òÿ ãè âàåò ê âàì õèò-ïîèí òû ïðî -
òèâ íè êà, à Initiative ability ãà ðàí òè ðóåò, ÷òî âà -
øå ìó ïåð ñî íà æó íå ïðè äåò ñÿ æäàòü ñâîå ãî õî -
äà â íà ÷à ëå ñðà æå íèÿ.

Cerberus

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü
Cerberus â õîë ëå Galbadia Garden 
Àòà êà: Counter rockets
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: ST-Def-Jx2/4 junction, auto-haste
ability, Expendx2-1 ability

Âû çîâ Öåð áå ðà äîë æåí ñòàòü âà øåì ïåð âûì
øà ãîì â ñðà æå íèè ñ ëþ áûì áîñ ñîì. Auto-haste
óñ êî ðÿåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé, â òî âðå ìÿ êàê
ST-Def-Jx4 çà ùè ùàåò âà øó ãðóï ïó îò ÷å òû ðåõ
ðàç ëè÷ íûõ äîë ãîâ ðå ìåí íûõ çàê ëè íà íèé, à
Expendx2-1 ïîç âî ëÿåò, çàï ëà òèâ öå íó îä íî ãî
çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî äâàæ äû.

Alexander

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó Edea â
êîí öå 2-ãî äèñêà
Àòà êà: Holy judgement
Ñòè õèÿ: Holy
Ñïî ñîá íîñ òè: Revive command, Elem-Defx4 abil-
ity, med data ability, High Mag-RF menu

Êàê åìó è ïî ëà ãàåò ñÿ, Àëåê ñàí äð â îñ íîâ íîì çà -
íè ìàåò ñÿ äå ëà ìè áëà ãîñ òíû ìè. Åãî revive com-
mand âîç ðîæ äàåò ïî ãèá øèõ ïåð ñî íà æåé; High
Mag-RF ïî ìî ãàåò ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê çàê ëè íà -
íèÿì âû ñî êî ãî óðîâ íÿ; Med data óä âàè âàåò
ýôôåêò öå ëåá íîé ìà ãèè — òîò æå hi-potion,
íàï ðè ìåð, âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 2,000 õèò-ïîèí òîâ
âìåñ òî 1,000; è, íà êî íåö, Elem-Defx4 çà ùè ùàåò
âà øå ãî ïåð ñî íà æà îò ìà ãèè ñòè õèé fire, ice,
lightning è water.

Doomtrain

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Òðå áóåò ñÿ îáúå äè íèòü
Solomon’s ring è 6x Remedy+, 6x steel pipes, 6x
Malboro tentacles
Àòà êà: Runaway train
Ñòè õèÿ: Poison plus all status ailments

Ñïî ñîá íîñ òè: ST/Elem-Atk/Def junctions, auto-
shell ability

Áåç îñî áûõ çà òåé òðà âèò âðà ãîâ äîë ãîñ ðî÷ íîé
ìà ãèåé è çà ùè ùàåò íàñ ñà ìèõ îò ìà ãè ÷åñ êèõ
àòàê.

Tonberry

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü 20
Tonberrys è Tonberry king â Centra ruins
Àòà êà: Chef’s knife
Ñòè õèÿ: None
Ñïî ñîá íîñ òè: LV Up/ LV Down command, haggle
menu, sell-high menu, familiar menu

LV Up äå ëàåò ñðà æå íèå íåñ êîëü êî áî ëåå òðóä -
íûì, íî â ðå çóëü òà òå âû ïî ëó ÷àå òå áîëü øå î÷ -
êîâ experience; LV Down îñ ëàá ëÿåò âðà ãîâ è ïî -
ìî ãàåò âàì ïî áå äèòü. Haggle çàñ òàâ ëÿåò òîð -
ãîâ öåâ ñíè æàòü öå íû, à sell-high ïî âû øàåò
ñòîè ìîñ òü ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå âû õî òè òå ïðî -
äàòü. Familiar ïîç âî ëÿåò «ïî êî ïàòü ñÿ ïîä ïðè -
ëàâ êîì» è èç âëå÷ü íà ñâåò Áî æèé äî ñèõ ïîð íå
äîñ òóï íûå òî âà ðû.

Cactaur

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü
Jumbo Cactaur íà Cactaur Island
Àòà êà: 1,000 needles
Ñòè õèÿ: None
Ñïî ñîá íîñ òè: Eva-J è Luck-J junction, Luck+50%
ability, bonus abilities

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîä ñ÷è òàòü íà íî ñè ìûé Êàê òàó -
ðîì óðîí, ìû áå ðåì åãî óðî âåíü, îò äå ëÿåì
öèô ðó, îáîç íà ÷àþ ùóþ äå ñÿò êè, è óì íî æàåì åå
íà òû ñÿ ÷ó. Â ðå çóëü òà òå Êàê òàóð 47 óðîâ íÿ íà -
íî ñèò óðîí 4 x 1,000 = 4,000 õèò-ïîèí òîâ. Êðî -
ìå òî ãî, ýòî åäèí ñòâåí íûé Guardian Force, óñè -
ëè âàþ ùèé òà êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè, êàê evasion è
luck. 

Bahamut

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü Áà õà -
ìó òà â Deep Sea Research Center
Àòà êà: Mega flare
Ñòè õèÿ: None

Ñïî ñîá íîñ òè: Ability x4, Str+60% ability,
Mag+60% ability, rare item ability, auto-protect
ability

Ìîù íàÿ ìà ãèÿ Áà õà ìó òà, íå ïðè íàä ëå æà ùàÿ íè
ê îä íîé ñòè õèè, äå ëàåò åãî èäåàëü íûì Guardian
Force äëÿ ñðà æå íèÿ ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì. Ñïî -
ñîá íîñ òü x4 turns óñè ëè âàåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà -
æåé, Rare item îá ëåã ÷àåò ïîèñê òðóä íî äîñ òóï -
íûõ äå òà ëåé äëÿ àï ãðåé äà îðó æèÿ, à auto-pro-
tect âäâîå ñíè æàåò óðîí îò îáû÷ íûõ àòàê. 

Eden

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Äî áû âàåò ñÿ èç ultima
weapon â Deep Sea Research Center
Àòà êà: Eternal breath
Ñòè õèÿ: None
Ñïî ñîá íîñ òè: Devour command, Expendx3-1
ability, GFAbl Med-RF menu

Ýäåí ñïî ñî áåí íà íåñ òè äî 40,000 õèò-ïîèí òîâ
óðî íà. Ïî ïûò êà âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ Devour com-
mand äà ëå êî íå âñåã äà îêà çû âàåò ñÿ óäà÷ íîé,
íî â ñëó ÷àå óñ ïå õà ñ åå ïî ìîùüþ ìîæ íî óíè÷ -
òî æèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ãî âðà ãà. Expendx3-1
ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æó, çàï ëà òèâ öå íó îä íî ãî
çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî òðèæ äû, à GFAbl
Med-RF ñîç äàåò ïðåä ìå òû, îáó ÷àþ ùèå âà øèõ
GF íî âûì ñïî ñîá íîñ òÿì.

GuardianHelpers
Íå êî òî ðûå Guardian Force íå ìî ãóò áûòü ïðèç -
âà íû îáû÷ íûì ïó òåì, îä íà êî òåì èëè èíûì îá -
ðà çîì îíè ïî ìî ãàþò âà øèì ïåð ñî íà æàì. 

Odin

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü Îäè -
íà â Centra ruins
Àòà êà: Zantetsuken
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Îäè íà íåëü çÿ ïðè çû âàòü êàê îáû÷ íî ãî Guardian
Force, îä íà êî îí âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîÿâ ëÿåò ñÿ
ïå ðåä ñðà æå íèåì äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äà ðèòü âà -
øåé ãðóï ïå ïî áå äó. ×àñ òî òà åãî ïîÿâ ëå íèé íàï -
ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò óäà ÷è (luck) âà øèõ ïåð ñî íà -

æåé.

Chocobo

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Ïîé ìàé òå ÷î êî áî â chocobo
forest
Àòà êà: ChocoFire / ChocoFlare / ChocoMeteor /
ChocoBuckle
Ñòè õèÿ: Fire
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Èñ ïîëü çóé òå Gysahl Greens äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðèç âàòü ÷î êî áî âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ. Äëÿ òî ãî
÷òî áû ïî âû ñèòü óðî âåíü âà øå ãî ïòåí öà è óñè -
ëèòü åãî àòà êè, íåîá õî äè ìû äîë ãèå òðå íè ðîâ êè
â Chocobo World— ñâîå ãî ðî äà òà ìà ãîò ÷è, ïðè -
ëî æåí íî ìó ê Final Fantasy VIII.

MiniMog

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Ñïà ñè òå Ìè íè Ìî ãà âî âðå ìÿ
èã ðû â Chocobo World
Àòà êà: Moogle dance
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Ñïà ñè òå Ìè íè Ìî ãà âî âðå ìÿ èã ðû â Chocobo
World, è íî âûé Guardian Force áó äåò âîñ ñòà íàâ -
ëè âàòü âà øèì GF îò 1,000 äî 1,500 õèò-ïîèí òîâ
âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ.

Gilgamesh

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Çà ïî ëó ÷èâ Îäè íà, íåîá õî äè -
ìî ïî áå äèòü Seifer â êîí öå 3-ãî äèñêà
Àòà êà:
Zantetsuken/Masamune/Excalibur/Excalipur
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Ãèë ãà ìåø ïî ìî ãàåò âà øå ìó îò ðÿ äó íà ìà íåð
Îäè íà, êî òî ðî ìó óãî òî âà íà ïå ÷àëü íàÿ ó÷àñ òü
ïî ãèá íóòü îò ðó êè Seifer. Ëèøü Ãèë ãà ìåø ñïî ñî -
áåí èñ ïîëü çî âàòü öå ëûõ ÷å òû ðå âà ðèàí òà àòà -
êè: äîñ òàâ øèé ñÿ åìó â íàñ ëåä ñòâî îò Îäè íà
Zantetsuken, íà íî ñÿ ùèå óðîí ñðà çó âñåì âðà ãàì
Masamune è Excalibur è ñâîå ãî ðî äà øóò êó —
Excalipur, åä âà öà ðà ïàþ ùèé âà øèõ ïðî òèâ íè -
êîâ.
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Êàðòû (ñòð. 1) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Geezard Ëåñà, ðàâíèíû è õîëìû Galbadia Thunder, cure

Funguar Ëåñà è ðàâíèíû Galbadia Fire, sleep, scan, confuse, silence

Bite Bug Ëåñà è ðàâíèíû Balamb Fire, scan

Red Bat Fire cavern Thunder, scan, drain

Blobra Tomb of the unknown king Shell, reflect, blind, confuse

Gayla Ñíåæíûå ðàâíèíû Trabia Sleep, thunder, blizzard, meltdown

Gesper Ìèññèè Laguna Shell, protect

Fastitocalon-F Ïëÿæè Blizzard, sleep, scan, water

Blood Soul Ïóñòûíÿ Galbadia Zombie, float, silence, dispel

Caterchipillar Ëåñà Balamb Thunder, cure, slow, stop

Cockatrice Ëåñà Galbadia Thunder, break

Êàðòû (ñòð. 2) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Grat Òðåíèðîâî÷íûå ïëîùàäêè
Balamb Garden Sleep, silence, berserk, confuse

Buel Fire cavern, Tomb of the
unknown king Fire, thunder, blizzard

Mesmerize Ñíåæíûå ðàâíèíû Trabia Cure, esuna, dispel, life

Glacial Eye Ñíåæíûå ðàâíèíû Balamb,
Esthar Blizzard, cure, scan

Belhelmel Ïóñòûíÿ Galbadia Thunder, sleep, confuse

Thrustaevis Õîëìû Galbadia Blizzard, scan, aero, tornado, float

Anacodaur Õîëìû Dollet, ëåñ Galbadia Fire, cure, bio

Creeps Êàíàëèçàöèÿ Deling City,
Tomb of the unknown king Thunder, life, death

Grendel Õîëìû Galbadia, Island
closest to hell Fire, blizzard, cure, double

Jelleye Ðàâíèíû Centra Fire, blizzard, thunder

Grand mantis Ïóñòûíè è ëåñà Centra Water, esuna, life

Êàðòû (ñòð. 3) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Forbidden Ðàçâàëèíû Centra, õîëìû Esthar Zombie, blind, stop, death

Armadodo Tomb of the nameless king Protect, shell, quake

Tri-face Island closest to heaven Blind, silent, bio, dispel

Fastitocalon Ïóñòûíÿ Galbadia Blizzard, sleep, scan, water

Snow lion Ñíåæíûå ðàâíèíû Trabia Blizzard, berserk

Ochu Ëåñà Galbadia, Island closest

to heaven Silent, blind, confuse, curse

SAM08G Galbadia prison tower, Missile base Protect, shell, stop

Death claw Ëåñ âîçëå Edea's house Aero, dispel, reflect

Cactuar Cactuar Island, ïóñòûíè Centra Haste

Tonberry Ðàçâàëèíû Centra Death

Avis womb Ïóñòûíè Centra Aero, tornado

Êàðòû (ñòð. 4) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Turtapod South Esthar Cure, esuna, dispel

Vysage Ñíåæíûå ðàâíèíû Avadon Esuna, haste

T-Rexaur Ëåñà Balamb, Island closest to hell Fire, thunder, quake

Bomb Fire cavern, ëåñà Centra Fire, meltdown

Blitz Ëåñ âîçëå Edea's house Thunder

Wendigo Ëåñà Dollet, ðàâíèíû Galbadia Protect, berserk

Torama Esthar City, îáëàñòü Esthar Demi, life, death

Imp Esthar City, îáëàñòü Esthar Blind, silent, confuse, break

Blue dragon Island closest to hell Bio, drain, break, death

Adamantoise Ïîáåðåæüå Dollet è Long
Horn Island Blizzard, protect, shell, reflect

Hexadragon Island closest to hell Fire, protect, shell, dispel

Êàðòû (ñòð. 5) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Iron giant Esthar City Haste, quake, shell, reflect

Behemoth South Esthar, Deep Sea Research
Center Regen, tornado, flare

Chimaera Island closest to heaven Thunder, esuna, water, bio

PuPu - íåò

Elastoid Ìèññèè Laguna Dispel, shell, protect

GIM47N Galbadia prison tower Cure, esuna

Malboro Island closest to heaven,
ñåâåð Esthar Bio, demi, quake

Ruby dragon Ëåñ âîçëå Edea's house,
Island closest to hell Firaga, reflect, flare, meteor

Elnoyle Esthar City Double, holy, pain

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò

Àâòîð ñòàòüè âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü Ýíäðþ Âåñòàëó çà ïðåäîñòàâëåííóþ èíôîðìàöèþ.

Ýòà òàá ëè öà ïî ìî æåò âàì îï ðå äå ëèòü ñÿ ñ òåì, êòî èç âðà ãîâ ãäå æè âåò è êà êóþ ìà ãèþ ó íèõ ìîæ íî âû êà ÷è âàòü. Âî èç áå æà íèå ïó òà íè öû â ãðà ôå «Ìåñ òà îáè òà íèÿ» ïðè âî äÿò ñÿ àí ãëèé ñêèå íàç âà íèÿ.
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Èòàê, ïîñ ëå äðó æåñ êîé ðàç ìèí êè ñ íà øèì ïðèÿ -
òå ëåì Ñàé ôå ðîì (Seifer) ìû ïðè õî äèì â ñå áÿ íà
áîëü íè÷ íîé êîé êå â ãîñ ïè òà ëå äîê òî ðà Êà äî âà -
êè (Dr. Kadowaki) è ñîîá ùàåì åìó ñâîå èìÿ.
Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî â ïà ëà òó çà õî äèò íà øà íàñ -
òàâ íè öà Êâèñ òèñ (Quistis), è ñ íåé ïîä ðó÷ êó ìû
íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â àó äè òî ðèþ. Ñå ãîä íÿø íèé äåíü
îñî áåí íûé — íàì ïðåä ñòîèò ñäà âàòü êâà ëè ôè -
êà öèîí íûé ýêçà ìåí â SeeD. Îä íà êî ïå ðåä ýòèì
ïðè äåò ñÿ ïî ñå òèòü Fire Cavern — ýòîò òåñò ìû
ñî áè ðà ëèñü ïðîé òè åùå ñå ãîä íÿ óò ðîì, îä íà êî
ïðîê ëÿ òûé Ñàé ôåð... Îä íèì ñëî âîì, Êâèñ òèñ
æäåò íàñ ó ãëàâ íî ãî âõî äà àêà äå ìèè (Front
Gate). Íå áó äåì òî ðî ïèòü ñÿ. Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî
ïðè ñåñ òü çà ïàð òó, ïå ðå äîõ íóòü íåì íî ãî è, èçó -
÷èâ íà ýêðà íå êîì ïüþ òå ðà (Study Panel) ìå íþ <Tutorial>, ïî ëó ÷èòü ïåð âûõ äâóõ
Guardian Forse: Quezacotl è Shiva.

Âñÿ îñ òàëü íûå îï öèè â êîì ïüþ òå ðå ïðàê òè ÷åñ êî ãî çíà ÷å íèÿ íå èìåþò — ïðè âå äåí íàÿ
òàì èí ôîð ìà öèÿ ìî æåò îêà çàòü ñÿ èí òå ðåñ íîé, íî íè ÷å ãî íóæ íî ãî è ïî ëåç íî ãî çà åå
èçó ÷å íèå íàì óæå íå äà äóò. Ïî êè äàåì àó äè òî ðèþ è íà âû õî äå ñòàë êè âàåì ñÿ ñ Ñåëü ôè
(Selphie). Âåð íåå, ýòî îíà ñ íà ìè ñòàë êè âàåò ñÿ. Ñåëü ôè íî âåíü êàÿ â Balamb Garden, è
îíà ïðî ñèò Ñêâîë ëà (Squall) ïî êà çàòü åé àêà äå ìèþ. «Sure!», òî-åñ òü, «Êî íå÷ íî!» — îò -
âå ÷àåì ìû. Íó ðàç âå êòî-íè áóäü ìî æåò îò êà çàòü
òà êîé çà áàâ íîé äåâ ÷îí êå? Ïî äî ðî ãå ê ëèô òó ìû
äîë æíû ïå ðå êè íóòü ñÿ ïà ðîé ôðàç ñî ñêó ÷àþ ùèì
ïàð íåì, è â ðå çóëü òà òå îí îò äàñò íàì êî ëî äó èç
ñå ìè èã ðàëü íûõ êàðò. Ïîç äíåå ìû ñìî æåì ñ êåì-
íè áóäü ïîèã ðàòü (äëÿ ýòî ãî íóæ íî îá ðà òèòü ñÿ ê
ïåð ñî íà æó êíîï êîé a). Íà ïåð âîì ýòà æå Ñêâîëë
íà ÷è íàåò ðàñ ñêà çû âàòü Ñåëü ôè î ðàç ëè÷ íûõ ÷àñ -
òÿõ àêà äå ìèè (íà ñà ìîì äå ëå ýòî îí äëÿ íàñ ñòà -
ðàåò ñÿ, òàê ÷òî ëó÷ øå ñëó øàòü âíè ìà òåëü íî). Ñ
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Ïðîäîæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 5 (62) çà 2000 ãîä.

Â ýòîé òàá ëè öå ïðåä ñòàâ ëå íû íàè áî ëåå ÷àñ òî èñ ïîëü çóå ìûå ïðåä ìå òû
ìè ðà Final Fantasy VIII.

Ìà ãè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà â Final Fantasy VIII ïðå òåð ïå ëà çíà ÷è òåëü íûå èç ìå íå íèÿ. Íå ñó ùåñ -
òâóåò áî ëåå íè êà êîé ìà òå ðèè è Magic Shop`îâ — ìà ãèÿ çàê ëþ ÷å íà â êàæ äîì æè âîì ñó -
ùåñ òâå è ïðåä ìå òå. Ñîîò âåò ñòâåí íî, äëÿ òî ãî ÷òî áû ñêàñ òî âàòü äà æå ñà ìîå ïðîñ òåíü -
êîå çàê ëè íà íèå, íåîá õî äè ìî ïðåä âà ðè òåëü íî âû êà ÷àòü åãî èç ïðî òèâ íè êà èëè, íà õó äîé
êî íåö, èç ñïå öèàëü íûõ Draw Point`îâ, âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïî ïà äàþ ùèõ ñÿ â ðàç ëè÷ íûõ óê -
ðîì íûõ óãîë êàõ êàð òû. Ïî ìè ìî ýòî ãî ìà ãèÿ ñïî ñîá íà óñè ëè âàòü âëà äåþ ùå ãî åþ ïåð ñî -
íà æà, èç ìå íÿÿ òå èëè èíûå åãî ïà ðà ìåò ðû. Íàñ òðîé êè ìîæ íî ïðîèç âî äèòü âðó÷ íóþ,
ýêñïå ðè ìåí òè ðóÿ ñ ðàç ëè÷ íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè, èëè æå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êèì
ðàñ ïðå äå ëå íèåì. Ñî âå òóþ âíè ìà òåëü íî èçó ÷àòü Tutorial âî âðå ìÿ èã ðû — òàì îáî âñåì
ðàñ ñêà çà íî î-î÷åíü ïîä ðîá íî.
Â ýòîé òàá ëè öå ïðè âå äå íû çàê ëè íà íèÿ, èñ ïîëü çóå ìûå â Final Fantasy VIII, è èõ êðàò êàÿ
õà ðàê òå ðèñ òè êà.

Îñ òàëü íûå ïðåä ìå òû èñ ïîëü çóþò ñÿ â êà ÷åñ òâå äå òà ëåé äëÿ àï ãðåé äà îðó æèÿ,
äëÿ îáó ÷å íèÿ Quistis ãî ëó áîé ìà ãèè è äëÿ ñâÿ çè ïåð ñî íà æà ñ Guardian Force.

Ïðåä ìå òû

Ïðåä ìå òû

Ïðî õîæ äå íèå

Ïðåäìåòû Ýôôåêò

Potion, hi-potion, X-potion Âîññòàíàâëèâàåò õèò-ïîèíòû
ïåðñîíàæà

Phoenix down / mega phoenix Âîçðîæäàåò ïåðñîíàæà èëè ãðóïïó
Elixir Ïîëíîñòüþ âîññòàíàâëèâàåò õèò

ïîèíòû è status ïåðñîíàæà
Megalixir Ïîëíîñòüþ âîññòàíàâëèâàåò õèò

ïîèíòû è status ãðóïïû
Antidote / soft / eye drops / Ñíèìàåò ýôôåêò poison / petrify / blind
echo screen / holy water / silence / zombie
Remedy Âîññòàíàâëèâàåò status ïåðñîíàæà
Shell / protect / death / flare / Çàêëèíàíèÿ
meteor / holy / ultima / aura stone
Hero Ïåðñîíàæ ñòàíîâèòñÿ íåóÿçâèìûì
Phoenix pinion Âîçðîæäàåò ãðóïïó è êàñòóåò fire íà

âðàãà
Gysahl Greens Âûçûâàåò chocobo âî âðåìÿ áîÿ
Tent Âîññòàíàâëèâàåò õèò-ïîèíòû ãðóïïû
Cottage Ïîëíîñòüþ âîññòàíàâëèâàåò õèò

ïîèíòû ãðóïïû
G-potion, G-hi-potion, G-X-potion Âîññòàíàâëèâàåò õèò-ïîèíòû

Guardian Force
G-returner Âîçðîæäàåò Guardian Force
Pet house Âîññòàíàâëèâàåò õèò-ïîèíòû

âñåõ Guardian Force
Rename card Ïåðåèìåíîâàòü Guardian Force
Amnesia Greens Guardian Force òåðÿåò ñïîñîáíîñòü
Guardian force medicine Guardian Force ïîëó÷àåò ñïîñîáíîñòü
Shotgun / dark / fire / demolition Ïàòðîíû äëÿ limit break Èðâèíà
/ fast / AP / pulse ammo
M-stone piece, magic stone, Ïðåâðàùàþòñÿ â çàêëèíàíèÿ 
wizard stone
Luck / Str / Spd / Mgc source Ïîâûøàþò ñîîòâåòñòâóþùèå

ïàðàìåòðû ïåðñîíàæà

Çàêëèíàíèå Êðàòêàÿ õàðàêòåðèñòèêà

Aero Çàêëèíàíèå ñòèõèè Wind 
Apocalypse Ñàìîå ìîùíîå çàêëèíàíèå, åãî ìîæíî

âûòÿíóòü ëèøü ó Ultimecia
Aura Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü Limit Break 
Berserk Ïåðñîíàæ âûõîäèò èç-ïîä êîíòðîëÿ è àòàêóåò

àâòîìàòè÷åñêè, åãî ñèëà ïðè ýòîì óäâàèâàåòñÿ
Bio Àòàêà Poison 
Blind Ñóùåñòâî íå ìîæåò àòàêîâàòü
Blizzard/blizzara/blizzaga Çàêëèíàíèå ñòèõèè Ice 
Break Îöåïåíåíèå
Confuse Ñóùåñòâî ïåðåñòàåò êîíòðîëèðîâàòü ñâîè 

äåéñòâèÿ
Cure/cura/curaga Âîññòàíàâëèâàåò õèò-ïîèíòû
Death Ñóùåñòâî ãèáíåò
Demi Íàíîñèò óðîí â ÷åòâåðòü óðîâíÿ õèò-ïîèíòîâ

ñóùåñòâà
Dispel Îòìåíÿåò ýôôåêò haste, reflect è èì ïîäîáíûõ
Double Ïîçâîëÿåò êàñòîâàòü çàêëèíàíèå äâàæäû çà

îäèí õîä
Drain Çàêîëäîâàííîå ñóùåñòâî òåðÿåò õèò-ïîèíòû,

âàø ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò èõ
Esuna Ïðåêðàùàåò äåéñòâèå poison, petrify è èì

ïîäîáíûõ
Fire/fira/firaga Çàêëèíàíèå ñòèõèè Fire
Flare Ìîùíîå çàêëèíàíèå ñòèõèè Fire
Float Ãåðîè ïîëó÷àþò çàùèòó îò çàêëèíàíèé ñòèõèè

Earth (íàïðèìåð, îò quake)
Haste Óäâàèâàåò ñêîðîñòü
Holy Çàêëèíàíèå ñòèõèè Holy
Life/full-life Âîñêðåøåíèå/âîñêðåøåíèå ñ ïîëíûì çàïàñîì

õèò-ïîèíòîâ
Meltdown Ñóùåñòâî ïîëó÷àåò vit 0; óâåëè÷èâàåòñÿ

íàíîñèìûé óðîí

Çàêëèíàíèå Êðàòêàÿ õàðàêòåðèñòèêà

Meteor Ìîùíîå çàêëèíàíèå, íå ïðèíàäëåæàùåå íè
îäíîé ñòèõèè; äåéñòâóåò íà âñåõ âðàãîâ

Pain Êàñòóåò íà ñóùåñòâî öåëûé êîìïëåêò
çàêëèíàíèé ñ ïðîäîëæèòåëüíûì ýôôåêòîì
(íàïîäîáèå poison)

Protect Ñíèæàåò óðîí îò îáû÷íûõ àòàê
Quake Çàêëèíàíèå ñòèõèè Earth
Reflect Îòðàæàåò çàêëèíàíèÿ íà òîãî, êòî èõ êàñòóåò
Regen Ñ êàæäûì õîäîì ïîñòåïåííî âîññòàíàâëèâàåò

õèò-ïîèíòû 
Scan Äàåò èíôîðìàöèþ î ïàðàìåòðàõ, ñèëüíûõ è

ñëàáûõ ñòîðîíàõ âûáðàííîãî ñóùåñòâà
Shell Ñíèæàåò óðîí îò ìàãè÷åñêèõ àòàê
Silence Ñóùåñòâî íå ìîæåò èñïîëüçîâàòü ìàãèþ
Sleep Ñóùåñòâî çàñûïàåò
Slow Óìåíüøàåò ñêîðîñòü ñóùåñòâà âäâîå
Stop Óìåíüøàåò ñêîðîñòü ñóùåñòâà
Thunder/thundra/thundraga Çàêëèíàíèå ñòèõèè Thunder
Tornado Ìîùíîå çàêëèíàíèå ñòèõèè Wind 
Triple Ïîçâîëÿåò êàñòîâàòü çàêëèíàíèå òðèæäû çà

îäèí õîä
Ultima Ñàìîå ñèëüíîå çàêëèíàíèå, íå ïðèíàäëåæàùåå

íè ê îäíîé ñòèõèè, äåéñòâóåò íà âñåõ âðàãîâ
Water Çàêëèíàíèå ñòèõèè Water
Zombie Ñóùåñòâî ñòàíîâèòñÿ íåæèòüþ; åìó íàíîñÿò

âðåä öåëåáíûå çàêëèíàíèÿ è çàêëèíàíèÿ ñòèõèè
Fire 

Quezacotl
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Balamb Garden, êîì ïüþ òåð Squall`à
Àòà êà: Thunder storm
Ñòè õèÿ: Thunder
Ñïî ñîá íîñ òè: Card command, card mod menu, mid mag-
RF menu

Áîã ãðî ìà è ìîë íèè ïî ðà æàåò ñâîèõ ïðî òèâ íè êîâ ýëåê -
òðè ÷åñ êèì ðàç ðÿ äîì, íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íûì ïðî òèâ ñó -
ùåñ òâ ñòè õèè âî äû. Íî èñ òèí íûì ïðèç âà íèåì Êóå çà êîò ëà ÿâ ëÿþò ñÿ êàð òû. Áåç åãî ñïî ñîá íîñ -
òåé ó âàñ âîç íèê íóò ïðîá ëå ìû ñ ïðèîá ðå òå íèåì ðåä êèõ (rare) êàðò è ïðåä ìå òîâ. Íà ðàí íèõ
ñòà äèÿõ èã ðû îñî áî ïî ëåç íîé îêà çû âàåò ñÿ mid mag-RF.

Shiva 
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Balamb Garden, êîì ïüþ òåð Squall`à
Àòà êà: Diamond dust
Ñòè õèÿ: Ice
Ñïî ñîá íîñ òè: Doom command, Elem-Atk-J junction, Elem-Def-J junction

Áî ãè íÿ ðàç ðó øå íèé Øè âà, ïî âå ëå âàþ ùàÿ õî ëî äîì, ÿâ ëÿåò ñÿ  ãðîç íûì
ïðî òèâ íè êîì äëÿ ñó ùåñ òâ ñòè õèè îã íÿ, îä íà êî ÂÑÅ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ
áîÿò ñÿ åå ñìåð òî íîñ íîé ñïî ñîá íîñ òè doom. Ñâîè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè

Elem-Atk-J è Elem-Def-J îíà ïî ìî ãàåò ïåð ñî íà æàì ñðà æàòü ñÿ ñ ñó ùåñ òâà ìè ðàç ëè÷ íûõ ñòè õèé.



ïî ìîùüþ ñõå ìû ïåð âî ãî ýòà æà ìû ìî æåì çíà ÷è òåëü íî ñýêî íî -
ìèòü âðå ìÿ, ìãíî âåí íî ïå ðå ìå ùàÿñü â íóæ íóþ ÷àñ òü çäà íèÿ...
âîò òîëü êî îá ðàò íî âîç âðà ùàòü ñÿ ïðè õî äèò ñÿ âñå-òà êè íà ñâîèõ
äâîèõ. Ïîä õî äèì ê ïå ðå ëè âàþ ùå ìó ñÿ Save Point, ñîõ ðà íÿåì èã ðó
è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â êà ôå òå ðèé (Cafeteria) — ýòî ïðèá ëè çè òåëü íî
ñå âå ðî-çà ïàä íîå êðû ëî Balamb Garden. Ñàé ôåð, Ôóä æèí (Fujin) è
Êî (Co) — âñÿ êîì ïà íèÿ â ñáî ðå. Ïî ïû òàâ øèñü çà ãî âî ðèòü ñ Ñàé -
ôå ðîì è Êî, ìû ñòà íî âèì ñÿ ñâè äå òå ëÿ ìè äî âîëü íî çà áàâ íîé
ñöåí êè. Ñëå äóþ ùèé ïóí êò íà øåé ïðîã ðàì ìû — áèá ëèî òå êà
(Library). Îíà íà õî äèò ñÿ â þãî-âîñ òî÷ íîì êðû ëå çäà íèÿ. Ñ áëè -
æàé øåé ê íàì ïîë êè âòî ðî ãî êíèæ íî ãî øêà ôà ìû äîñ òàåì ïåð -
âûé íî ìåð æóð íà ëà «Occult Fan», à ÷óòü ïî äàëü øå îò íå ãî íà õî -
äèò ñÿ Draw Point. 

Òå ïåðü ìîæ íî çà íÿòü ñÿ
äå ëîì. Ïðè ñîå äè íÿåì ñÿ
ê Êâèñ òèñ ó ãëàâ íî ãî
âõî äà àêà äå ìèè è âìåñ -
òå ñ íåé îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
ñäà âàòü òåñò â Fire
Cavern. Âõîä â îã íåí -
íóþ ïå ùå ðó ðàñ ïî ëî -

æåí çà íå áîëü øèì ëå ñîì ê âîñ òî êó îò Balamb Garden. Ïî äî ðî ãå
íàñ òàâ íè öà â íà ñèëü ñòâåí íîì ïî ðÿä êå çàñ òà âèò íàñ èçó ÷èòü íåñ -
êîëü êî îñ íîâ íûõ ðàç äå ëîâ Tutorial. Ïî ëó ÷åí íûå çíà íèÿ ìîæ íî
áó äåò íå ìåä ëåí íî ïðè ìå íèòü íà ïðàê òè êå — ïðè ñîå äè íèòü ê
Ñêâîë ëó è Êâèñ òèñ èìåþ ùèõ ñÿ Guardian Force (åñ ëè âû åùå íå
ñäå ëà ëè ýòî ãî ðàíü øå), âûá ðàòü ñïî ñîá íîñ òè è óñè ëèòü ñÿ ìà ãèåé.
Â ëå ñó ñêî ðåå âñå ãî ïðè äåò ñÿ ñ êåì-íè áóäü ïîä ðàòü ñÿ — íî ýòî
ìîæ íî ñ÷è òàòü ÷åì-òî âðî äå ðàç ìèí êè. Îä íà êî ñëèø êîì óâ ëå -
êàòü ñÿ ñðà æå íèÿ ìè òî æå íå ñòîèò — íàì íóæ íî ÷òî áû óðî âåíü
Ñêâîë ëà ïî êà íå ïðå âû øàë 9. Ïðè âõî äå â Fire Cavern ìû óñ òà -
íàâ ëè âàåì ñå áå ëè ìèò 20 ìè íóò íà âû ïîë íå íèå ýòî ãî çà äà íèÿ è
îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ïå -
ùå ðó. Ïî ïó òè áó äåò
íåñ êîëü êî ñòû ÷åê ñ
ìåñ òíû ìè îáè òà òå ëÿ -
ìè. Íóæ íî íå çà áû -
âàòü âû êà ÷è âàòü èç
íèõ íî âûå çàê ëè íà -
íèÿ (îñî áåí íî bliz-
zard èç ëå òàþ ùåé
òâà ðè ïî èìå íè
Buel). Íà êî íåö, çàï -
ðà âèâ øèñü ó Draw Point â îä íîì èç îò âåò âëå íèé ñïðà âà îò îñ íîâ -
íî ãî ïó òè, ìû îêà çû âàåì ñÿ ïå ðåä ëî ãî âîì Èô ðè òà (Ifrit). Ñðà -
æàòü ñÿ ñ ýòèì òè ïîì — îä íî óäî âîëü ñòâèå. Êàê è ëþ áîå äðó ãîå
ñó ùåñ òâî ñòè õèè îã íÿ, Èô ðèò áîèò ñÿ ëå äÿ íîé Øè âû è çàê ëè íà -
íèé ïî äîá íûõ blizzard— à çíà ÷èò èìåí íî èìè åãî è ñëå äóåò áèòü.
Â êîí öå êîí öîâ ïî áåæ äåí íûé Èô ðèò ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ ê íàì â êà -
÷åñ òâå Guardian Force, è íà øà êîë ëåê öèÿ ïî ïîë íÿåò ñÿ åùå îä íîé
êàð òîé.

Îá ðàò íûé ïóòü íå ïðè íî ñèò íàì êà êèõ-ëè áî ñþð ïðè çîâ. Âåð íóâ -
øèñü â àêà äå ìèþ, ìû çà õî äèì â îá ùå æè òèå (Dormitory), ïå ðåî -
äå âàåì ôîð ìó (íà øà êîì íà òà íà õî äèò ñÿ ñïðà âà) è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
ñäà âàòü âñòó ïè òåëü íûé ýêçà ìåí â SeeD. Âìåñ òå ñ íà ìè íà çà äà -
íèå îò ïðàâ ëÿþò ñÿ åùå 11 ÷å ëî âåê — ÷å òû ðå áîå âûõ òðîé êè — è
â íà øåì îò ðÿ äå... Î, íåò! ×ðåç ìåð íî ýìî öèî íàëü íî ãî è øóì íî ãî
Çåë ëà (Zell) åùå êàê-òî ìîæ íî âû íåñ òè, íî êî ìàí äè ðîì íà øå ãî
çâå íà íàç íà ÷è ëè Ñàé ôå -
ðà! Â ïî íó ðîì íàñ -
òðîå íèè Ñêâîëë îò -
ïðàâ ëÿåò ñÿ âìåñ òå ñî
âñå ìè íà ñòîÿí êó
(Parking) è ñà äèò ñÿ â
ìà øè íó. 
Óï ðàâ ëÿåò ñÿ ýòî ÷ó -
äî òåõ íè êè ñëå äóþ -
ùèì îá ðà çîì: a —

äâè æå íèå âïå ðåä, w—
çàä íèé õîä, x ïî èäåå
ïîç âî ëÿåò âû ñà äèòü
ïàñ ñà æè ðîâ â ÷èñ òîì
ïî ëå íà ñúå äå íèå âðà -
ãàì, à c ñëó æèò äëÿ èç -
ìå íå íèÿ ïî ëî æå íèÿ êà -
ìå ðû. Â ìà øè íå ìû íà -
õî äèì ñÿ â îò íî ñè òåëü -

íîé áå çî ïàñ íîñ òè, à ïî òî ìó, îñ íî âà òåëü íî ïî ðó ãàâ øèñü ñ òî âà ðè -
ùà ìè ïî îðó æèþ, ìû áëà ãî ïî ëó÷ íî âúåç -
æàåì â ñëàâ íûé ãî ðîä Balamb. Ñ êî ðàá ëÿ
íà áàë — íå óñ ïå ëè ìû êàê ñëå äóåò îñ ìîò -
ðåòü ñÿ, à íàñ óæå çà ãî íÿþò â êà òåð è îáàÿ -
òåëü íàÿ èí ñòðóê òîð øà Êñó (Xu) ðàñ ñêà çû -
âàåò î òîì, ÷òî íåñ êîëü êî ÷à ñîâ íà çàä âîé -
ñêà ãî ñó äàð ñòâà Galbadia íà ïà ëè íà ãî ðîä
Dollet. Ìåñ òíûå æè òå ëè ãå ðîè ÷åñ êè îò ñòó -
ïè ëè â ãî ðû, ïðå äîñ òà âèâ ðå øå íèå âñåõ ïðîá -
ëåì âû ïóñ êíè êàì âîåí íîé àêà äå ìèè. Âîò ýòî ÿ ïî íè ìàþ ýêçà ìåí!
Åùå áû îêà çàòü ñÿ â êà êîì-íè áóäü äðó ãîì îò ðÿ äå... Íî óâû, âñêî -
ðå Ñàé ôåð ïî ñû ëàåò íàñ íà âåð õíþþ ïà ëó áó ðàç âå äàòü îá ñòà íîâ -
êó, è ñ íèì ïðè õî äèò ñÿ ñîã ëà øàòü ñÿ — óíè çè òåëü íî, íî ñ êî ìàí -
äè ðîì íå ñïî ðÿò. 

Ñðà çó ïîñ ëå âû ñàä êè ìû
ïî ëó ÷àåì âîç ìîæ íîñ òü
ñîõ ðà íèòü èã ðó è ðà çîá -
ðàòü ñÿ ñ ýêè ïè ðîâ êîé
íà øå ãî îò ðÿ äà, ïîñ ëå
÷å ãî óã ëóá ëÿåì ñÿ â çàõ -
âà ÷åí íûé ãî ðîä. Ïå ðèî -
äè ÷åñ êè íàñ áó äóò àòà -
êî âàòü ñîë äà òû ïðî òèâ -

íè êà, íî ñåðüåç íîé îïàñ íîñ òè îíè íå ïðåä ñòàâ ëÿþò — æàë êàÿ
ñîò íÿ õèò-ïîèí òîâ çà äâà õî äà ñíî ñèò ñÿ îáû÷ íîé àòà êîé ëþ áî ãî
íà øå ãî ïåð ñî íà æà. Íà êî íåö, ìû äî áè ðàåì ñÿ äî öåí òðàëü íîé
ïëî ùà äè (Central Square) è î÷è ùàåì åå îò âðà ãîâ. Àõ äà, ÷óòü íå
çà áûë: ïî äî ðî ãå íå
ñòîèò áå ñå äî âàòü ñ ÷ëå -
íà ìè äðó ãèõ îò ðÿ äîâ —
âïîñ ëåä ñòâèè ýòî ìî æåò
íå ãà òèâ íî îò ðà çèòü ñÿ
íà íà øåé êàðüå ðå. Ñàé -
ôåð ïðè êà çû âàåò îáîé -
òè ïëî ùàäü — ïîä ÷è -
íÿåì ñÿ è â ñå âå ðî-âîñ -
òî÷ íîì óã ëó íà õî äèì
åùå îä íî ãî âðà æåñ êî ãî ñîë äà òà. Íà ýòîì âðà ãè, ïî õî æå, çà êàí ÷è -
âàþò ñÿ, è âñÿ òðîé êà äî âîëü íî äîë ãî ìàåò ñÿ îò ñêó êè è áåç äåé -
ñòâèÿ, âñëó øè âàÿñü â îò äà ëåí íûå çâó êè áîÿ. Âíå çàï íî ñî áà êà íà -
÷è íàåò âîë íî âàòü ñÿ è äà æå ïîä âû âàåò, ñëîâ íî ïðå äóï ðåæ äàÿ íàñ
î ÷åì-òî. Ñïðÿ òàâ øèñü çà óã ëîì, ïðè òèõ øèå

ìàëü ÷èø êè íàá ëþ äàþò çà òåì, êàê ãàë -
áà äèàí ñêèå ñîë äà òû êðà äóò ñÿ â ñòî ðî -
íó ìîñ òà. Ýòî ïå ðå ïîë íÿåò ÷à øó òåð -
ïå íèÿ Ñàé ôå ðà — íà ðó øèâ ïðè êàç, îí
ïî êè äàåò çî íó îò âåò ñòâåí íîñ òè è,
î÷åð òÿ ãî ëî âó, áðî ñàåò ñÿ â áîé. ×òî

íàì îñ òàåò ñÿ? Áå æèì ñëå äîì. Ïîñ ëå ðÿ äà
ìåë êèõ ñòû ÷åê íà ìîñ òó ìû íà ÷è íàåì êà ðàá êàòü ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå, ãäå íà òû êàåì ñÿ íà ðà íå íûõ ñîë äàò. Àòà êî âàâ øèé èõ ìîí -
ñòð íå çàñ òà âèò ñå áÿ äîë ãî æäàòü. Âïðî ÷åì, íå òàê óæ îí è ñè ëåí
— çà íåñ êîëü êî õî äîâ Øè âà áåç îñî áî ãî òðó äà ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñ íèì.
Âñëåä ñà Ñàé ôå ðîì ìû
ñî âñåõ íîã íå ñåì ñÿ ïî
òðî ïèí êå ââåðõ ê
Communication Tower...
íî òîò ÿâ íî íå ñî áè ðàåò -
ñÿ íàñ äî æè äàòü ñÿ.
Ñïðûã íóâ âíèç ñî ñêà ëû,
îí çà áå ãàåò â áàø íþ, à
åìó íà ñìå íó ê íà øå ìó
îò ðÿ äó ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ
Ñåëü ôè — òà ñà ìàÿ ñòó -
äåí òêà, äëÿ êî òî ðîé ìû óñ òðàè âà ëè îá çîð íóþ ýêñêóð ñèþ ïî àêà -
äå ìèè Balamb Garden. Íó ÷òî, ïðû ãàåì âíèç? Óâå ðå íû? Éî-õîó! À

ýòî âïîë íå çà áàâ íî. Çà õî äèì â áàø íþ,
âû òÿ ãè âàåì ìà ãèþ Blind èç ðàñ ïî ëî -
æåí íî ãî ñëå âà Draw Point è ñîõ ðà -
íÿåì èã ðó â Save Point ñïðà âà. Ïîä íè -
ìàåì ñÿ ââåðõ íà ëèô òå. Áà, çíà êî ìûå
âñå ëè öà! Biggs êî ïàåò ñÿ â æå ëåç êàõ,
ïû òàÿñü ïðè âåñ òè â ïî ðÿ äîê îáî ðó äî -
âà íèå áàø íè, Wedge áðî äèò âîê ðóã è
îò âëå êàåò åãî îò ðà áî òû. Ê ìî ìåí òó
íà øå ãî ïîÿâ ëå íèÿ ìà éîð Biggs îñ òàåò -

ñÿ â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå è, óáå äèâ øèñü,
÷òî ïî ìî ùè æäàòü íåîò êó äà, îò âàæ íî áðî ñàåò ñÿ â áåã ñòâî... íî
åãî îñ òà íàâ ëè âàåò äî ýòî ãî íåèç -
âåñ òíî ãäå øëÿâ øèé ñÿ Ñàé ôåð. Íà -
÷è íàåò ñÿ áîé, Biggs èñ êðåí íå ïû -
òàåò ñÿ èç âåñ òè âñåõ òðîèõ ñðà çó,
çà òåì ê íå ìó ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ
Wedge... íî ýòî òîëü êî ïðèñ êàç êà,
ñêàç êà áó äåò âïå ðå äè. Îáè æàåì èñ -
êëþ ÷è òåëü íî îä íî ãî ìà éî ðà, íå îá -
ðà ùàÿ íà àäúþ òàí òà íè êà êî ãî âíè -

ìà íèÿ. ×å ðåç êà êîå-òî — î÷åíü êî ðîò êîå — âðå ìÿ ëè õèõ âîÿê
óíî ñèò ñ ïî ëÿ áîÿ, è èì íà ñìå íó ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàåò Elvoret.
Ïà êîñ òíîå ñîç äà íèå, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü. Åãî àòà êà storm breath
êà ÷åñ òâåí íî âû øè áàåò çäî ðîâüå èç âñå ãî íà øå ãî îò ðÿ äà, à ïîëü -
çî âàòü ñÿ åþ îí ÿâ íî íå ñòåñ íÿåò ñÿ. ×òî æ, çà äå ëî áå ðóò ñÿ íà øè
GF, à åùå îáÿ çà òåëü íî íóæ íî âû êà ÷àòü ó Elvoret íåì íî ãî ìà ãèè

double (è ñðà çó âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ åþ) è íî âóþ Guardian Force —
Siren. 
Ïîñ ëå ïî áå äû ìû ïî ëó ÷àåì òàê æå ìàð òîâ ñêèé íî ìåð «Weapons
Monthly». Elvoret èñ ÷åç, íà ïî ëó ëå æèò íå ïîä âèæ íàÿ òóø êà
Biggs`à, à Ñåëü ôè íà êî íåö-òî ïå ðå äàåò Ñàé ôå ðó íî âûé ïðè êàç —
îò ñòó ïàòü ê ïî áå ðåæüþ (shore). Íà âñå ïðî âñå ó íàñ îñ òà ëîñü 30

ìè íóò. Áîä ðî è âå ñå ëî
ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà
ëèô òå, ñîõ ðà íÿåì èã ðó
è âû õî äèì èç áàø íè... à
â ýòî âðå ìÿ ãäå-òî òàì
íà âåð õó íå äî áè òàÿ
òóø êà îæè âàåò è òÿ íåò -
ñÿ ê êà êî ìó-òî óñ òðîé -
ñòâó...
Ì-äà, ýòî áó äåò óæå

íåì íî ãî ïîñ ëîæ íåå. Ðî áîò X-ATM092, íåñ ìîò ðÿ íà ñâîé óñ òðà -
øàþ ùèé âèä, íå ñëèø êîì ñè ëåí, íî óáèòü åãî è â ñà ìîì äå ëå
íåè ìî âåð íî ñëîæ íî. Ãî ðàç äî ïðî ùå âû ðó áèòü íå íà äîë ãî æå ëåç -
íóþ ìà õè íó ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Thunder è GF Quezacotl è óáå -
æàòü, çà æàâ îä íîâ ðå ìåí íî êëà âè -
øè z è c. Áå æàòü íóæ íî áûñ -
òðî, áëà ãî íè êà êèõ âðà ãîâ êðî ìå
ðî áî òà ó íàñ áîëü øå íå ïðåä âè -
äèò ñÿ. Â èäåà ëå ïåð âîå ñðà æå -
íèå äîë æíî ñòàòü è ïîñ ëåä íèì, â
õóä øåì ñëó ÷àå ðî áîò óñ ïååò íà -
ïàñ òü åùå ïà ðó ðàç. Íà öåí -
òðàëü íîé ïëî ùà äè íóæ íî îò òîë -
êíóòü ñî áà êó èç-ïîä íîã (êëåø íåé, ìà íè ïó ëÿ òî ðîâ) X-ATM092.
Îò ãðî ìîç äêîé ìà øè íû ìîæ íî ñïðÿ òàòü ñÿ â êà ôå, íî âïîñ ëåä -
ñòâèè ýòî íå ãà òèâ íî îò ðà çèò ñÿ íà íà øåì ðàí ãå. Íà êî íåö, ìû

îêà çû âàåì ñÿ íà áå ðå ãó, è
Êâèñ òèñ ãîñ òåï ðèèì íî âñòðå -
÷àåò ðî áî òà îã íåì èç êðóï íî -
êà ëè áåð íî ãî ïó ëå ìå òà. Âîò
âàì è òè õàÿ ó÷è òåëü íè öà...
Ãðó çèì ñÿ íà êî ðàá ëü è îò ïëû -
âàåì îá ðàò íî â Balamb City.
Çà äà íèå âû ïîë íå íî.

Ñàé ôåð â ñâîåì ðå ïåð òóà ðå — óã íàë ìà øè íó ó íàñ èç-ïîä íî ñà è
ïðåñ ïî êîé íî îò ïðà âèë ñÿ íà íåé â àêà äå ìèþ. Ó íàñ ïîÿ âè ëîñü
íåì íî ãî ñâî áîä íî ãî âðå ìå íè äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîá ðî äèòü ïî ãî ðî -
äó. Â íî ìå ðå îòå ëÿ ìîæ íî ñîõ ðà íèòü èã ðó è íàé òè ïåð âûé íî ìåð
«Timber Maniacs», íà óëè öå ïå ðåä äî ìîì Çåë ëà íà õî äèò ñÿ Draw
Point, à ïî äî ðî ãå îá ðàò íî â Balamb Garden— äî áè ðàòü ñÿ ïðè äåò -
ñÿ íà ñâîèõ äâîèõ, ÷òî óæ òóò ïî äå ëàåøü — íóæ íî ñòà ðà òåëü íî
ïðî ÷å ñàòü áëè æàé øèé ëå -
ñî ÷åê. Ïî áå äèâ åãî îáè òà -
òå ëåé, ìû ïî ëó ÷àåì Spider
Web, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðî ìó
Êâèñ òèñ ïî ëó ÷àåò íî âûé
íà âûê.
Â Balamb Garden ìû çàï -
ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Cure â
Draw Point íå ïî äà ëå êó îò
ãëàâ íîé ëåñ òíè öû, à çà -
òåì â õîë ëå íàñ òîð æåñ òâåí íî âñòðå ÷àþò äè ðåê òîð Ñèä, Êâèñ òèñ
è Êñó. Âñå â ïî ðÿä êå, çà äà íèå âû ïîë íå íî. Íå ïî äà ëå êó îò âõî äà â
áèá ëèî òå êó ñòîèò  ïîä ðàñ òå ðÿâ øèé ñâîé ãî íîð Ñàé ôåð. Ïîîá -
ùàâ øèñü ñ íèì, ìû íàá ëþ äàåì ñöå íó ïîä íàç âà íèåì «ðàç íîñ â
Balamb Garden». Â îá ùåì, íå áû âàòü Ñàé ôå ðó ÷ëå íîì Seed — ïî
êðàé íåé ìå ðå â ýòîò ðàç. Ïî âíóò ðåí íåé òðàí ñëÿ öèè îáúÿâ ëÿþò,
÷òî âñå ñòó äåí òû, ñäà âàâ øèå ñå ãîä íÿ ýêçà ìåí, äîë æíûé ñîá ðàòü -
ñÿ íà âòî ðîì ýòà æå (Second floor hallway). Íåð âû, íåð âû, íåð âû...
Âñå âîë íóþò ñÿ. Ïå ðå êè äû âàåì ñÿ ïà ðîé ñëîâ ñ Çåë ëîì è æäåì.

Íà êî íåö, ïîÿâ ëÿåò ñÿ ðà áîò íèê Balamb Garden è îáúÿâ -
ëÿåò èìå íà íî âûõ ÷ëå íîâ SeeD. Óð-ðà! Ìû â èõ ÷èñ ëå!
×å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå íèé ìû ïðåä ñòàåì ïå ðåä äè -
ðåê òî ðîì Ñè äîì íà òîð æåñ òâåí íîé öå ðå ìî íèè ïîñ âÿ -
ùå íèÿ. È ïî ÷å ìó åãî ïîñ òîÿí íî òî ðî ïÿò?! Ìû ïî ëó -
÷àåì Battle Report, à ñ íèì è ñâîé íî âûé ðàíã. Îí áó -
äåò çà âè ñåòü îò âû ïîë íå íèÿ ñëå äóþ ùèõ óñ ëî âèé:
Conduct: îäåð æàâ ïî áå äó íàä ðî áî òîì X-ATM092,
íóæ íî äîá ðàòü ñÿ äî áå ðå ãà çà 5 ìè íóò, íå çà õî äÿ
ïðè ýòîì â êà ôå;
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Ifrit
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Fire cavern
Àòà êà: Hell fire
Ñòè õèÿ: Fire
Ñïî ñîá íîñ òè: Str-J junction,
Str+20/40% ability, mad rush com-
mand, ammo-RF menu
Îã íåí íûé Èô ðèò ñâîè ìè ñïî ñîá íîñ -
òÿ ìè óñè ëè âàåò âà øèõ ïåð ñî íà æåé, à
ñ ïî ìîùüþ mad rush command ïðåâ -

ðà ùàåò îáû÷ íûé îò ðÿä â òîë ïó áûñ òðûõ, õî ðî øî çà ùè ùåí íûõ áåð -
ñåð êîâ-óáèéö. Íó à äëÿ ñòðåë êà Irvine ó íå ãî â çà ïà ñå èìååò ñÿ áîå -
êîï ëåêò ammo-RF.

Siren
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè -
âàåì åå ó Elvoret, áîñ ñà ìèñ -
ñèè Dollet assault 
Àòà êà: Silent voice
Ñòè õèÿ: Nonelemental ñ
ýôôåê òîì silence 
Ñïî ñîá íîñ òè: Treatment com-
mand, ST-Atk-J junction, move-find party
Çà äà ÷à Ñè ðå íû — â èñ òî ðè ÷åñ êè êî ðîò êèå ñðî êè îêîë äî âàòü ñâîèì
ãî ëî ñîì âñåõ ïðî òèâ íè êîâ. Treatment ïðåê ðà ùàåò ýôôåêò äîë ãîâ -
ðå ìåí íûõ çàê ëè íà íèé (èñ ïîëü çî âàòü ýòó ñïî ñîá íîñ òü ìîæ íî ïðàê -
òè ÷åñ êè áåç îã ðà íè ÷å íèé, äà æå íà ïåð ñî íà æåé ñ silence status).
Move-find îò êðû âàåò íå âè äè ìûå Save è Draw points — çà ÷àñ òóþ ýòî
åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá ïî ëó ÷èòü òî èëè èíîå ìîù íîå çàê ëè íà íèå.



Judgement: âû ïîë íå íèå ìèñ ñèè â Fire Cavern äîë æíî çà -
íÿòü íå áî ëåå 20 ìè íóò, óðî âåíü Ñêâîë ëà ïðè ýòîì íå äîë -
æåí ïðå âû øàòü 9;
Attack: ïðî âåñ òè íå ìå íåå 60 ñðà æå íèé;
Spirit: íè êîã äà íå óáå ãàòü îò ïðî òèâ íè êà (èñ êëþ ÷å íèå ñîñ -
òàâ ëÿåò ïåð âûé áîé ñ X-ATM092);
Attitude: âî âðå ìÿ âû ïîë íå íèÿ ìèñ ñèè Dollet assault íå ðàç -
ãî âà ðè âàòü ñ ÷ëå íà ìè äðó ãèõ îò ðÿ äîâ, äîá ðàòü ñÿ äî
Communication Tower çà 18 ìè íóò, âî âðå ìÿ îò ñòóï ëå íèÿ
íà öåí òðàëü íîé ïëî ùà äè ñïàñ òè ñî áà êó îò X-ATM092.

Îò ðàí ãà íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò íà øà çàð ïëà òà, è â äàëü íåé øåì åãî
ìîæ íî áó äåò ïî âû øàòü, îò âå ÷àÿ íà âîï ðî ñû òåñ òîâ â ìå íþ
Tutorial. Êî ëè ÷åñ òâî äîñ òóï íûõ òåñ òîâ çà âè ñèò îò óðîâ íÿ ïåð ñî -
íà æà. Íè æå ïðè âå äå íû îò âå òû íà ïåð âûå òðèä öàòü (Y — Yes; N
— No):
Âñå ñòó äåí òû, äà æå Ñàé ôåð ñî ñâîåé êîì ïà íèåé, âñòðå ÷àþò íî -
âîèñ ïå ÷åí íûõ Seed àï ëî äèñ ìåí òà ìè. Âîç âðà ùàåì ñÿ â îá ùå æè -
òèå. Òàì óæå êðà ñóåò ñÿ Ñåëü ôè â íî âåíü êîé ôîð ìå. Õà! Çà õî äèì

â ñâîþ êîì íà òó è ïå ðåî äå âàåì ñÿ. Òå ïåðü ìîæ -
íî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà áàë.
Ñêâîëë â ñâîåì ðå ïåð òóà ðå: ñ âè äîì ìðà÷ íîé
îá ðå ÷åí íîñ òè ñòîèò â óã ëó è ïî òÿ ãè âàåò øàì -
ïàí ñêîå, íå îá ðà ùàÿ íà îê ðó æàþ ùåå åãî âå -
ñåëüå íè ìà ëåé -
øå ãî âíè ìà -
íèÿ. Ñíà ÷à -
ëà ìè ìî

ïðî áå ãàåò äî íåëü çÿ ñ÷àñ òëè -
âûé Çåëë, çà òåì Ñåëü ôè ñïðà -
øè âàåò, íå æå ëàåò ëè îí ïðè -
íÿòü ó÷àñ òèå â ïîä ãî òîâ êå
ôåñ òè âà ëÿ (ìîæ íî ñîã ëà ñèòü ñÿ,
ïî ÷å ìó áû è íåò?)... à ïî òîì ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ðè íîà (Rinoa) è óòÿ ãè -

âàåò íà øå ãî ãå ðîÿ òàí öå -
âàòü. Îò êà çàòü ýòîé äå -
âóø êå ðå øè òåëü íî íå âîç -
ìîæ íî... Â êîí öå âå ÷å ðà ê
ñòîÿ ùå ìó íà áàë êî íå
Ñêâîë ëó ïîä õî äèò Êâèñ -
òèñ è ïðî ñèò âñòðå òèòü ñÿ ñ
íåé ïå ðåä âõî äîì â òðå -
íè ðî âî÷ íûé öåí òð
(Training Center). Ýòî ïðè -

êàç? Ïî õî æå, äà. Âîç âðà ùàåì ñÿ â îá ùå æè òèå, ñíè ìàåì ïà ðàä íóþ
ôîð ìó è â îáû÷ íîé îäåæ äå âñòðå ÷àåì ñÿ ñî ñâîåé òå ïåðü óæå
áûâ øåé èí ñòðóê òîð øåé. 
Íàñ æäåò åùå îäèí tutorial
(status junction), ïîñ ëå ÷å -
ãî ìû óã ëóá ëÿåì ñÿ â äæóí -
ãëè òðå íè ðî âî÷ íî ãî öåí -
òðà. Äî ðî ãà ðàç äâàè âàåò -
ñÿ — ìîæ íî âûá ðàòü ëþ -
áîé ïóòü. Ïðè ñòîë êíî âå íèè
ñ ìåñ òíû ìè îáè òà òå ëÿ ìè íóæ íî íå ïî ëå íèòü ñÿ âû êà ÷àòü ó íèõ

äâà íî âûõ âè äà çàê ëè íà -
íèé — silence è sleep, ïîñ -
ëå ÷å ãî íàñ æäåò âñòðå ÷à
ñ T-Rexaur`îì. Óæå èç
íàç âà íèÿ ñëå äóåò, ÷òî
âûã ëÿ äèò ýòà òâàðü êàê
îáûê íî âåí íûé òè ðà íî -
çàâð-ïå ðå ðîñ òîê è îò ëè -
÷àåò ñÿ ïî âû øåí íîé çëîâ -
ðåä íîñ òüþ õà ðàê òå ðà è

ãè ãàí òñêèì ÷èñ ëîì õèò-ïîèí òîâ. Â áîþ ñ íèì ýôôåê òèâ íåå âñå ãî
äåé ñòâóåò Shiva, îä íà êî... ñòîèò ëè ñâÿ çû âàòü ñÿ? Ó íàñ è äðó ãèõ
äåë ïî ãîð ëî, ïîýòî ìó èíîã äà
áëà ãî ðà çóì íåå ïðîñ òî îò ñòó -
ïèòü.  Åñ ëè ñâåð íóòü íàï ðà âî,
ïî äî ðî ãå ïî ïà äåò ñÿ Draw
Point. Çàï ðà âèâ øèñü ìà ãèåé,
ìû ïå ðå õî äèì íà ñëå äóþ ùèé
ýêðàí. Ñëå âà îò Save Point íà õî -
äèò ñÿ äâåðü, âå äó ùàÿ â secret
area. Çà õî äèì òó äà... è äàëü øå
ñëå äóåò ðî ìàí òè ÷åñ êàÿ ñöå íà îáúÿñ íå íèÿ Êâèñ òèñ è Ñêâîë ëà.
Âåð íåå, åå íà ÷à ëî — Êâèñ òèñ ðàñ ñêà çû âàåò î òîì, ÷òî îíà íå
ñïðà âè ëàñü ñ ðà áî òîé èí ñòðóê òî ðà, à Ñêâîëë ïî ñâîå ìó îáûê íî -
âå íèþ îò âî ðà ÷è âàåò ñÿ îò íåñ ÷àñ òíîé äå âóø êè, îá ðû âàåò åå, à
çà òåì è âîâ ñå óõî äèò. Áåñ ÷óâ ñòâåí íûé òèï. Íó à íà îá ðàò íîì ïó -
òè ó íà øå ãî ãå ðîÿ ïîÿâ ëÿåò ñÿ íåï ëî õîé øàíñ ñïàñ òè áåç çà ùèò -
íóþ äå âóø êó èç ëàï ÷ó äè ùà Granaldo. ×ó äè ùå íå îä íî, ñ íèì íà

ïî ëå áîÿ âû êà òû âàþò ñÿ åùå è òðè ìà ëåíü êèõ ìîí ñòðåí êà Raldo,
êî òî ðû ìè îíî â íàñ êè äàåò ñÿ. Çà áèâ èõ, ìû ðàç áè ðàåì ñÿ ñ
Granaldo, è -âóà-ëÿ! — äå âóø êà ñïà ñå íà. Ýòî áû ëî ñîâ ñåì íå
ñëîæ íî, à êàê ïðèÿò íî ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ â èòî ãå ãå ðîåì, çà ùèò -
íè êîì ñëà áûõ è óã íå òåí íûõ... Ý-ýõ, äà æå âîç âðà ùàòü ñÿ íå õî ÷åò -
ñÿ.
Â êî ðè äî ðå îá ùå æè òèÿ íàñ âñòðå ÷àåò Çåëë, êî òî ðûé ñîîá ùàåò,
÷òî êàæ äî ìó íî âî ìó ÷ëå íó Seed ïî ëà ãàåò ñÿ îò äåëü íàÿ êîì íà òà.
Äà-äà, êàê çäî ðî âî, Çåëë — õî òÿ êà êàÿ ðàç íè öà ãäå ñïàòü? Âà ëèì -
ñÿ íà êðî âàòü, à ïîóò ðó íàñ áó äèò Ñåëü ôè, ñîîá ùàÿ î íî âîì çà -
äà íèè. Çà áè ðàåì ñî ñòî ëà àï ðåëü ñêèé íî ìåð «Weapons Monthly»,
ñîõ ðà íÿåì èã ðó è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ãëàâ íî ìó âõî äó. Òàì íàñ óæå
äî æè äàþò ñÿ äè ðåê òîð Ñèä è Ñåëü ôè. Çåëë ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñå êóí äîé
ïîç æå íà øè êàð íîé ëå òàþ ùåé äîñ êå, êî òî ðóþ ó íå ãî òóò æå êîí -
ôèñ êóþò. Ñëó øàåì ïåð âîå çà äà íèå. 18 ëåò íà çàä Ãàë áà äèÿ âòîð -
ãëàñü íà òåð ðè òî ðèþ íå áîëü øî ãî ëåñ íî ãî ãî ñó äàð ñòâà Timber è
áåç îñî áûõ ïðîá ëåì îê êó ïè ðî âà ëà åãî. Ìåñ òíûå æè òå ëè îð ãà íè -
çî âà ëè ìíî æåñ òâî îò ðÿ äîâ ñîï ðî òèâ ëå íèÿ, îä íî ìó èç êî òî ðûõ
íàì è ïðåä ñòîèò ïî ìî ãàòü. Íà ñòàí öèè Timber station ê íàì ïî -
äîé äåò ÷å ëî âåê è ñêà æåò: «The forests of Timber sure have
chahged», — íà ÷òî ìû äîë æíû îò âå òèòü: «But the owls are still
around». Ñêâîëë íàç íà ÷àåò ñÿ ëè äå ðîì ãðóï ïû ïðè âû ïîë íå íèè
ýòî ãî çà äà íèÿ. Ïîñ ëå èí ñòðóê òà æà ïîä õî äèì ê äè ðåê òî ðó Ñè äó è
ïû òàåì ñÿ çà ãî âî ðèòü ñ íèì — îí òóò æå âñïî ìè íàåò, ÷òî çà áûë
îò äàòü íàì ìà ãè ÷åñ êóþ
ëàì ïó. Áëà ãî äà ðèì, ñîõ -
ðà íÿåì èã ðó (!), îñ òî -
ðîæ íî òðåì ðó êà âîì
ýòîò ïî äà ðîê è ãî òî âèì -
ñÿ ê ñðà æå íèþ ñ
Diablos.
Îí êðóò, ýòîò Ïîñ ëàí íèê
Òü ìû. Åãî çàê ëÿòüå
Gravija ïî íà ÷à ëó ñíî ñèò
ïî íåñ êîëü êî ñî òåí õèò-
ïîèí òîâ ó êàæ äî ãî ÷ëå íà îò ðÿ äà, Demi îò íè ìàåò ÷åò âåð òü æèç íè
ó îä íî ãî ïåð ñî íà æà, íà êî íåö, îáû÷ íûå àòà êè Diablos — òî æå íå
ïî äà ðîê. Îä íà êî ñïî ñîá áîðü áû ñ íèì äî âîëü íî ïðîñò: Ïîñ ëàí -
íè êà Òü ìû ñëå äóåò îñ ëå ïèòü ìà ãèåé Blind. Ïðàê òè ÷åñ êè îáå çî ïà -
ñèâ ñå áÿ òà êèì îá ðà çîì îò «áëèæ íå ãî áîÿ», ìû êàñ òóåì íà îä íî -
ãî èç ïåð ñî íà æåé çàê ëè íà íèå Double — îí áó äåò âû òÿ ãè âàòü ó
âðà ãà Cure è ëå ÷èòü ñðà çó äâóõ ÷å ëî âåê çà õîä, ïîñ ëå ÷å ãî ñïî -
êîé íî çà íè ìàåì ñÿ äî áû âà íèåì «ôèð ìåí íîé» ìà ãèè Diablos —
Demi. Ïî ëó ÷èòü åå óäàåò ñÿ äà ëå êî íå âñåã äà, íî òî ðî ïèòü ñÿ íàì
íå êó äà — çàê ëè íà íèÿ Ïîñ ëàí íè êà Òü ìû íà íî ñÿò ñåðüåç íûé óðîí
ñèëü íûì ïðî òèâ íè êàì è ëèøü åä âà öà ðà ïàþò ñëà áûõ, à çíà ÷èò è
óáèòü íàñ áåç îáû÷ íûõ àòàê îí ïðàê òè ÷åñ êè íå ñïî ñî áåí. Çà ïî ëó -
÷èâ Demi, íå ìåä ëåí íî êàñ òóåì åãî íà Diablo è ïî ëó ÷àåì â ïî äà -
ðîê ïî ðÿä êà äâóõ òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ áëà ãî äà ðÿ ýôôåê òó Curaga.
Demi ïðè äåò ñÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ðàç ïÿòü-øåñ òü, ïîñ ëå ÷å ãî åãî
ýôôåê òèâ íîñ òü óïà äåò äî íåñ êîëü êèõ ñî òåí õèò-ïîèí òîâ óðî íà —
ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî Diablos îñ ëà áåë, è ïî ðà ââî äèòü â áîé Guardian

Force. Îíè äî âåð øàþò íà ÷à òîå, è â ðå çóëü òà òå ìû ïî ëó ÷àåì íî -
âóþ GF è èã ðàëü íóþ êàð òó Diablos.
Ïî êè íóâ Garden, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Balamb City è ñà äèì ñÿ íà

ïîåçä — âîê çàë íà õî äèò ñÿ êàê
ðàç íàï ðî òèâ äî ìà Çåë ëà (ñëå âà
îò Draw Point). Ðàñ ñòàâ øèñü ñ
3000 Gil, ìû çà õî äèì â âà ãîí è
âñòàâ ëÿåì áè ëåò â ñ÷è òû âàþ -
ùåå óñ òðîé ñòâî íà ñòå íå. Ñåëü -
ôè óñ òðåì ëÿåò ñÿ ê îê íó —
ñìîò ðåòü íà ïðî ëå òàþ ùèå ìè ìî

äî ìà è äå ðåâüÿ. Èäåì çà íåé ñëå äîì
è çà õî äèì â êó ïå. Çåëë ñ âîñ òîð ãîì ïðû ãàåò íà äè âà íå, çà òåì íà -
õî äèò ïåð âûé íî ìåð æóð íà ëà «Pet Pals» è ñïðà øè âàåò, èç âåñ òíî
ëè íàì ÷òî-íè áóäü î Timber. Îò âå ÷àåì «Not too much» äëÿ òî ãî
÷òî áû ïðîñ ëó øàòü êðàò êóþ ëåê öèþ, ïîñ ëå ÷å ãî â êó ïå çà õî äèò
Ñåëü ôè è ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî íå âàæ íî ñå áÿ ÷óâ ñòâóåò. Íåñ êîëü -
êî ìãíî âå íèé ñïóñ òÿ âåñü îò ðÿä SeeD îõ âà òû âàåò íåï ðåî äî ëè -
ìûé ñîí...
Â ýòîì ñòðàí íîì ñíå íà øè ãå -
ðîè ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â ñîë äàò
ãàë áà äèàí ñêîé àð ìèè: Ñêâîëë
ñòà íî âèò ñÿ êî ìàí äè ðîì îò ðÿ äà
Ëà ãó íîé Ëóà ðîì (Laguna Loir),
à Çåëë è Ñåëü ôè — áîé öà ìè
Âàð äîì (Ward) è Êè ðî ñîì

(Kiros). Âñÿ ýòà òðîè öà äîë æíà äîá ðàòü ñÿ äî
àð ìåé ñêî ãî äæè ïà è îò ïðà âèòü ñÿ íà íåì â
ñòî ëè öó. Ïðî áè ðàåì ñÿ ÷å ðåç ãî ðÿ ùèå ïî -
ëÿ, ïî äî ðî ãå ñðà æàÿñü ñ îáè òàþ ùè ìè
çäåñü òâà ðÿ ìè è çàï ðàâ ëÿÿñü ìà ãèåé Cure è
Water èç äâóõ Draw Point`îâ, ñà äèì ñÿ â ìà -
øè íó è åäåì â ãî ðîä Äå ëèíã (Deling). Ïðè ïàð êî -
âàâ ìà øè íó, ìû áå æèì íàï ðà âî, çà õî äèì â Galbadia Hotel è ñîõ -
ðà íÿåì èã ðó. Ñïðà âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ ëåñ òíè öà — ñïóñ êàåì ñÿ ïî

íåé â ðåñ òî ðàí îòå ëÿ è îá ðà -
ùàåì ñÿ ê ìåò ðäî òå ëþ, êî òî ðûé
ïðî âî äèò íàñ ê íà øå ìó ñòî ëè -
êó. Ñå ãîä íÿø íèé âå ÷åð — îò -
âåò ñòâåí íûé, Ëà ãó íà äîë æåí
íàá ðàòü ñÿ ñìå ëîñ òè è çà ãî âî -
ðèòü ñ ïèà íèñ òêîé Äæó ëèåé
(Julia), îò êî òî ðîé îí ïðîñ òî
áåç óìà. Óâû — â ïðè ñóò ñòâèè

î÷à ðî âà òåëü íîé äå âóø êè áðà âûé âîÿ êà íå ìî æåò âû äà âèòü èç ñå -
áÿ è äâóõ ñëîâ è íåð âíè ÷àåò êàê îáûê íî âåí íûé ìàëü ÷èø êà. Âîò
è òå ïåðü îí ïî÷ òè óæå ïî äî øåë ê ñöå íå, è òóò îò âîë íå íèÿ ó íå -
ãî ñâå ëî íî ãó è ïðèø ëîñü âîç âðà ùàòü ñÿ çà ñòî ëèê ê äðóçüÿì. Íà -
êî íåö, Êè ðîñ è Âàðä óõî äÿò, à èõ ìåñ òî çà íè ìàåò... Äæó ëèÿ! Äå -
âóø êà ðå øè ëà ñà ìà ïî äîé òè ê íå ðå øè òåëü íî ìó ïîê ëîí íè êó è
ïðåä ëî æè ëà Ëà ãó íå ïîä íÿòü ñÿ ê íåé â íî ìåð. Ìè íó òà íà äó øåâ -
íûå ïå ðå æè âà íèÿ — è âïå ðåä. Ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â õîëë
îòå ëÿ. Îñ âå äî ìèâ øèñü ó êëåð êà çà ñòîé êîé: «Which is Julia`s
room?», ìû îêà çû âàåì ñÿ â íî ìå ðå ïèà íèñ òêè è íàá ëþ äàåì çà åå
ïî ïûò êà ìè ðàñ øå âå ëèòü íå â ìå ðó íå ðå øè òåëü íî ãî êà âà ëå ðà, êî -
òî ðûé — à åùå æóð íà ëèñò íà çû âàåò ñÿ — íå òîëü êî íå çíàåò, î
÷åì íóæ íî ãî âî ðèòü ñ äå -
âóø êîé, íî äà æå óìóä -
ðÿåò ñÿ çàñ íóòü ó íåå íà
ãëà çàõ âñå ãî ëèøü îò áî êà -
ëà âè íà. Íà êî íåö, äå ëî
âðî äå áû íà ëà æè âàåò ñÿ,
íî òóò äðóçüÿ Ëà ãó íû ïðå -
ðû âàþò ðî ìàí òè ÷åñ êóþ
ñöå íó ñâîèì áåñ öå ðå ìîí -
íûì ñòó êîì â äâåðü...
...è íà øè ãå ðîè ïðî ñû ïàþò ñÿ â ïîåç äå. Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî âñåì
òðîèì ñíèë ñÿ îäèí è òîò æå ñîí, à Ñåëü ôè äà æå óñ ïåë ïîí ðà âèòü -
ñÿ «ñýð Ëà ãó íà». Ðå øèâ ïî ïðè áû òèè ðàñ ñêà çàòü îá ýòîì ñòðàí -
íîì ïðîèñ øåñ òâèè äè ðåê òî ðó Ñè äó, ðå áÿ òà âûã ðó æàþò ñÿ èç ïîåç -
äà â ãî ðîä êå Timber. Íà âîê çà ëå íàñ âñòðå ÷àåò ïðåä ñòà âè òåëü
ìåñ òíî ãî îò ðÿ äà ñîï ðî òèâ ëå íèÿ Óîò òñ (Watts). Ïà ðîëü íå çà áû -
ëè — «But the owls are still around»? Âïðî ÷åì, çàï ðîñ òî ìîæ íî
ëÿï íóòü ÷òî-íè áóäü åùå — íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî íå ïðîè çîé äåò, è
ìû ñòà íåì ñâè äå òå ëÿ ìè çà áàâ íîé ñöåí êè èç æèç íè ïàð òè çàí.
Óøèá ëåí íî ãî òåï ëî âî çîì Óîò òñà ïîä íè ìóò, ñ íà ìè ïîç äî ðî âàþò -
ñÿ, ïðèã ëà ñÿò íà áîðò — è âîò ìû óæå çíà êî ìèì ñÿ ñ Forest Owls.

Ïà ðåíü, ó êî òî ðî ãî ïîñ òîÿí íî
ïðèõ âà òû âàåò æè âîò — ýòî Çîí
(Zone). Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì, ìû ìî -
æåì ñîõ ðà íèòü èã ðó (ïåð âàÿ
äâåðü ñëå âà ïî êî ðè äî ðó), âåð -
íóòü ñÿ â òàì áóð è âûèã ðàòü ó
Óîò òñà ðåä êóþ êàð òó Angelo. 
Ìû åùå íå ãî âî ðè ëè î ïðà âè ëàõ

êàð òî÷ íîé èã ðû? Îíè ìå íÿþò ñÿ îò ìåñ òà ê ìåñ òó, íî ñóòü â áîëü -
øèí ñòâå ñëó ÷àåâ îñ òàåò ñÿ ñëå äóþ ùåé: èìååò ñÿ èã ðî âîå ïî ëå ðàç -
ìå ðîì 3X3 êëåò êè, îáà èã ðî êà âû áè ðàþò (èëè ïî ëó ÷àþò â ñëó ÷àé -
íîì ïî ðÿä êå) ïî ïÿòü êàðò èç ñâîèõ êî ëîä è ïî î÷å ðå äè âûê ëà -
äû âàþò èõ. Íà êàð òå èìåþò ñÿ ÷å òû ðå öèô ðû, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ
îò âå ÷àåò çà îä íó èç åå ñòî ðîí. Óëî æèâ, ê ïðè ìå ðó, ñâîþ êàð òó ñ
öèô ðîé «9» ñâåð õó ïîä êàð òó ïðî òèâ íè êà ñ öèô ðîé 6 ñíè çó — ìû
ïå ðå âî ðà ÷è âàåì è «âûèã ðû âàåì» åå, ïî ëó ÷àÿ ïå ðå âåñ â äâà î÷ -
êà. Áîëü øèí ñòâî êàðò èìååò 2-3 ñðàâ íè òåëü íî ñèëü íûõ ñòî ðî íû
è îä íó ñëà áóþ — ýòî è îï ðå äå ëÿåò èã ðî âóþ ñòðà òå ãèþ: çà íè ìàòü
óã ëû, îò êðû âàÿ ïðî òèâ íè êó íàè áî ëåå çà ùè ùåí íûå ñòî ðî íû, è ïî
âîç ìîæ íîñ òè ïî ÷à ùå íà ïà äàòü. Èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ ïðè ñ÷å òå 5:5 è
ñ÷è òàåò ñÿ çà âåð øåí íîé, ïîñ ëå òî ãî êàê ðà çûã ðà íû äå âÿòü êàðò è
çà íÿ òî âñå èã ðî âîå ïî ëå. Ïå ðå âåñ äà æå â îä íó êàð òó (ñ÷åò 6:4)
ìî æåò îêà çàòü ñÿ ðå øàþ ùèì ïðè îï ðå äå ëå íèè ðå çóëü òà òîâ èã ðû.
Â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû ïî áå äè òåëü âû áè ðàåò îä íó èç êàðò ïðîèã ðàâ -
øå ãî — â íà øåì ñëó ÷àå ïî áå äè òå ëåì äîë æíû ñòàòü ìû, à ñðå äè
êàðò ïðîèã ðàâ øå ãî ñòîèò ïîèñ êàòü ñèì ïà òè÷ íî ãî ïå ñè êà Angelo.
Âîç ìîæ íî, äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ ñûã ðàòü íåñ êîëü êî ðàç, íî íè ÷å ãî
ñòðàø íî ãî — ó íàñ êàê ðàç ïîÿ -
âè ëîñü íåñ êîëü êî ìè -
íóò ñâî áîä íî ãî âðå -
ìå íè, à ó Óîò òñà åñ -
òü â çà ïà ñå íå ìà ëî
íåï ëî õèõ êàðò, êî -
òî ðûå ìîæ íî âûèã -
ðàòü — íóæ íî ëèøü
ðàç çà ðà çîì îá ðà -
ùàòü ñÿ ê íå ìó êíîï -
êîé a.
Íàèã ðàâ øèñü, ìû ïðî -
õî äèì ïî êî ðè äî ðó äî êîí öà è çàã ëÿ äû âàåì â êó ïå ñëå âà. Ðè íîà?!
Äà, ýòî îíà — íà øà ïðåê ðàñ íàÿ íåç íà êîì êà ñ âû ïóñ êíî ãî áà ëà è
ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó ëè äåð îò ðÿ äà ñîï ðî òèâ ëå íèÿ Forest Owls.
Ïå ðå ãî âî ðèâ ñ íåé è ïîç íà êî ìèâ øèñü ñ ïå ñè êîì Ýí äæå ëî, ìû îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà áðè ôèíã. Ñóòü ïðåä ñòîÿ ùåé îïå ðà öèè çàê ëþ ÷àåò -
ñÿ â ñëå äóþ ùåì: ïîâ ñòàí öû ïî ëó ÷è ëè èí ôîð ìà öèþ î òîì, ÷òî â
Timber ïðè áû âàåò íà ïîåç äå ñàì ïðå çè äåíò Ãàë áà äèè Äå ëèíã
(Deling), è ïðè íÿ ëè ðå øå íèå ïî õè òèòü åãî. Ïëàí ïî õè ùå íèÿ áó -
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Óðîâåíü Îòâåòû
Level 1 Y, N, Y, Y, Y, N, N, Y, N, N
Level 2 Y, N, Y, Y, Y, N, Y, Y, N, N
Level 3 N, N, Y, N, Y, Y, Y, N, Y, N
Level 4 N, Y, Y, Y, N, N, Y, Y, N, N
Level 5 N, N, N, Y, Y, N, N, Y, Y, Y
Level 6 Y, N, Y, Y, N, N, Y, Y, N, Y
Level 7 Y, Y, Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N
Level 8 N, Y, N, N, Y, Y, N, N, Y, N
Level 9 N, Y, N, N, N, N, N, N, Y, Y
Level 10 Y, N, N, N, N, N, N, N, Y, N
Level 11 Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N, N, Y
Level 12 N, Y, N, N, Y, N, Y, N, Y, N
Level 13 Y, N, N, N, Y, N, N, N, N, N
Level 14 Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N
Level 15 Y, Y, N, N, N, N, N, Y, N, Y

Óðîâåíü Îòâåòû
Level 16 Y, N, N, Y, N, Y, N, N, Y, N
Level 17 Y, N, N, N, Y, N, N, Y, N, N 
Level 18 Y, N, N, N, Y, N, N, N, N, N
Level 19 Y, N, N, Y, N, N, N, N, N, Y
Level 20 Y, Y, N, Y, N, Y, Y, Y, N, N
Level 21 Y, Y, Y, Y, N, N, Y, Y, Y, N
Level 22 N, N, N, Y, N, N, N, Y, Y, N 
Level 23 Y, N, N, N, N, Y, Y, Y, Y, Y
Level 24 Y, Y, N, N, Y, Y, N, N, N, Y
Level 25 Y, N, Y, Y, Y, N, N, Y, N, N 
Level 26 Y, Y, N, Y, N, Y, N, Y, N, N
Level 27 N, Y, N, N, N, N, Y, N, Y, N
Level 28 Y, N, N, Y, Y, Y, N, Y, N, N
Level 29 N, N, N, Y, Y, N, N, N, Y, N
Level 30 N, Y, N, N, N, N, Y, N, N, N

Diablos 
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íóæ íî
ïî òå ðåòü ìà ãè ÷åñ êóþ ëàì -
ïó, ïî ëó ÷åí íóþ îò Cid. 
Àòà êà: Gravity-based attack 
Ñòè õèÿ: Dark messenger
Ñïî ñîá íîñ òè: Darkside
command, mug ability, enc-
half è enc-none party

Åñ ëè Diablos àòà êóåò ñëà áî, çíà ÷èò âàì ïî ïàë ñÿ ñëà áûé ïðî òèâ -
íèê. Ñè ëà ýòî ãî Guardian Force ðàñ òåò ïðî ïîð öèî íàëü íî ñè ëå åãî
âðà ãîâ. Darkside òðå áóåò ïðè íåñ òè â æåð òâó äå ñÿ òóþ ÷àñ òü ìàê ñè -
ìàëü íî ãî êî ëè ÷åñ òâà õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íà æà äëÿ ïðî âå äå íèÿ
ìîù íî ãî óäà ðà. Mug íåîá õî äèì äëÿ ïîèñ êà ïðåä ìå òîâ, àï ãðåé äÿ -
ùèõ îðó æèå è îáó ÷àþ ùèõ Quistis ãî ëó áîé ìà ãèè. Enc-half è enc-
none èç áàâ ëÿþò âàñ îò ãî ëîâ íîé áî ëè ïî ïî âî äó áåñ êî íå÷ íûõ
ñòû ÷åê ñ âðà ãîì.



äóò äå ìîí ñòðè ðî âàòü íà ñïå öèàëü íî ñêîí ñòðóè ðî âàí íîì ìà êå òå:
íàì ïðåä ñòîèò äî âîëü íî èçÿù íî «èçúÿòü» èç ñîñ òà âà âà ãîí ïðå -
çè äåí òà, çà ìå íèâ åãî ñâîèì ñîá ñòâåí íûì. Ïðè äå ìîí ñòðà öèè âñå
ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ æóò êî ñëîæ íûì, íî íà äå ëå èã ðà ñà ìà ïðî -
äå ëàåò çà íàñ áîëü øóþ ÷àñ òü ãðÿç íîé ðà áî òû, è âñå ÷òî îò ïîò ðå -
áóåò ñÿ — ýòî íå ïî ïàñ òü â ðó êè ñîë äà òàì è áûñ òðî è ïðà âèëü íî
ââåñ òè êî äû, ðàñ öåï ëÿþ ùèå âà ãî íû. Ïîñ ëå áðè ôèí ãà ìû äîë æíû
åùå ðàç çà áå æàòü â êó ïå Ðè íîà, äëÿ òî ãî ÷òî áû çàá ðàòü îò òó äà

âòî ðîé íî ìåð «Pet Pals» — æóð -
íà ëà, ñî âåð øåí ñòâóþ ùå ãî ëè -
ìè òû Ðè íîà, êî òî ðûå çà íåå âû -
ïîë íÿåò âåð íûé ïåñ Ýí äæå ëî.
Îêà çàâ øèñü íà êðû øå âà ãî íà,
ìû ñ ïî ìîùüþ êíîï êè x ïå ðåï -
ðû ãè âàåì íà äðó ãîé ñîñ òàâ, ïîñ -
ëå ÷å ãî íàì ïðåä ñòîèò äî áå æàòü

äî ïåð âî ãî ìåñ òà ñîå äè íå íèÿ âà ãî íîâ. Èç îêîí âíè çó âûã ëÿ äû -
âàþò ñîë äà òû — ó ñè íå ãî â ðó êàõ äå - ò å ê  -
òîð çâó êà, ó êðàñ íî ãî — òåï ëî âîé
äå òåê òîð. Ðà äèóñ äåé ñòâèÿ ó
íèõ íå áîëü øîé — â ïðå äå ëàõ
áëè æàé øå ãî îê íà. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ìû ïîñ ëóø íî çà ìè -
ðàåì ïðè ïîÿâ ëå íèè ñè íå ãî
ñîë äà òà è ïðî áå ãàåì ìè ìî êðàñ -
íî ãî â òî âðå ìÿ, êîã äà òîò äâè -
æåò ñÿ ïî âà ãî íó. Äîá ðàâ øèñü äî ìåñ òà ñöåï êè, ìû äîë æíû ââåñ -
òè êî äû, êî òî ðûå íàì áó äåò ãî âî ðèòü Ðè íîà. Èã ðà êàæ äûé ðàç
ôîð ìè ðóåò ñëó ÷àé íûé íà áîð èç ÷å òû ðåõ öèôð. Â ñëó ÷àå ñ ïåð âîé
ñöåï êîé íàì ïðåä ñòîèò ââåñ òè òðè êî äà, â ñëó ÷àå ñî âòî ðîé —
ïÿòü, îïå ðè ðóÿ ñëå äóþ ùè ìè êëà âè øà ìè: d — 1, x — 2, a — 3,
w — 4. Åäèí ñòâåí íîå ÷òî ìå øàåò — ñîë äà òû, íóæ íî ñëå äèòü çà
èõ ïå ðå ìå ùå íèÿ ìè ñ ïî ìîùüþ êëà âèø q è e è íå ìåä ëåí íî çà -

áè ðàòü ñÿ íà êðû øó ïðè èõ
ïðèá ëè æå íèè. Íà âû ïîë íå íèå
ýòî ãî çà äà íèÿ îò âî äèò ñÿ ïÿòü
ìè íóò, áåç îøè áîê ñïðà âèâ -
øèñü ñ íèì ñ ïåð âîé ïî ïûò êè,
ìû ïî âû øàåì ñâîé ðàíã SeeD.
Ïðå çè äåí òñêàÿ îõ ðà íà ïî ÷óÿ -
ëà íå ëàä íîå, íî áû ëî óæå ïîç -
äíî — ïî õè ùå íèå ñîñ òîÿ ëîñü.
Âíîâü îêà çàâ øèñü â ïîåç äå,
ìû ñîõ ðà íÿåì èã ðó è âìåñ òå ñ

Ðè íîà èäåì çíà êî ìèòü ñÿ ñ Äå ëèí ãîì... êî òî ðûé îêà çû âàåò ñÿ âîâ -
ñå íå ïðå çè äåí òîì, à çëîá íûì ìîí ñòðîì. Â ñâîåé ÷å ëî âå ÷åñ êîé
èïîñ òà ñè îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå ñëèø êîì îïàñ íî ãî ïðî òèâ íè -
êà, îä íà êî ÷å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ Fake President ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â
çîì áè Gerogero. Ñ óáèé ñòâîì ýòî ãî ïàð íÿ òÿ íóòü íå ñòîèò — â çà -
ïà ñå ó íå ãî èìåþò ñÿ çàê ëè íà íèÿ, ñïî ñîá íûå âåñü ìà êà ÷åñ òâåí íî
âû ðó áèòü âñåõ ÷ëå íîâ íà øå ãî îò ðÿ äà. ßâ ëÿÿñü íå æèòüþ, Gerogero
áîèò ñÿ îã íÿ è âñå ãî, ÷òî îò íî ñèò ñÿ ê ñòè õèè Holy, ïîýòî ìó, îñî áî
íå æàä íè ÷àÿ, âû òÿ ãè âàåì ó íå ãî äå ôè öèò íûå çàê ëè íà íèÿ Berserk
è Zombie, à çà òåì «ëå ÷èì» íå çà äà÷ ëè âî ãî ìîí ñòðà ìà ãèåé Cure è
ýëèê ñè ðà ìè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñðà çó óáèòü Gerogero, äîñ òà òî÷ íî
ïðè ìå íèòü Phoenix Down.
Ïîñ ëå íåó äàâ øåé ñÿ ïî ïûò êè ïî õè ùå íèÿ Timber Owls ïðè äó ìû -
âàþò íî âûé ïëàí. Êàê ñòà ëî èç âåñ òíî, íàñ òîÿ ùèé ïðå çè äåíò ñî -
áè ðàåò ñÿ âûñ òó ïèòü ïî òå ëå âè äå íèþ, ïîýòî ìó ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ
çàõ âà òèòü åãî ïðÿ ìî â ñòó äèè. Äå ëàòü íå ÷å ãî — â ðó êàõ ó Ðè íîà

äî ãî âîð ñ Balamb Garden, è ìû
îáÿ çà íû ïîä ÷è íÿòü ñÿ åå ïðè êà -
çàì. Ôîð ìè ðóåì îò ðÿä è îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ â ãî ðîä (äëÿ ýòî ãî íóæ -
íî ïî ãî âî ðèòü ñ Óîò òñîì).
Íà âîê çà ëå ìû ìî æåì çàé òè â
Pet Shop (êðà ñè âûé äî ìèê ñëå -
âà îò ëåñ òíè öû, íà êî òî ðîé íàñ
âñòðå ÷àë Óîò òñ) è ïðèîá ðåñ òè
òàì òðå òèé è ÷åò âåð òûé íî ìå ðà
«Pet Pals». Çà òåì âîç âðà ùàåì ñÿ
ê ïëàò ôîð ìå, íà êî òî ðóþ ïðè -
áûë ïîåçä ïîâ ñòàí öåâ, è èäåì
âäîëü íåå íàï ðà âî. Â ôî éå ðå -
äàê öèè «Timber Maniacs» íà ïî -
ëó ëå æàò ñòîï êè æóð íà ëîâ, âî
âòî ðîé ñïðà âà ìû ìî æåì íàé òè

íî ìåð «Girl Next Door». Â êîì íà òå ñëå âà íà õî äèò ñÿ Draw Point.
Çàï ðà âèâ øèñü ìà ãèåé Blizzaga, ìû âû õî äèì íà óëè öó è èäåì
íàï ðà âî. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ -
òíè öå ê áà ðó (Pub) è âî ëåé-íå -
âî ëåé îêà çû âàåì ñÿ âòÿ íó òû ìè
â ñðà æå íèå ñ ãàë áà äèàí ñêè ìè
ñîë äà òà ìè. Èõ ïàò ðó ëè áóê -
âàëü íî íà âîä íè ëè ãî ðîä, òàê
÷òî ýòà ñòû÷ êà ó íàñ ÿâ íî íå
ïîñ ëåä íÿÿ. Ïîñ ëå áîÿ ìû ïî ëó -
÷àåì Buel Card è âîç ìîæ íîñ òü
âû êà ÷àòü ìà ãèþ Cure èç ðàñ ïî ëî æåí íî ãî âî äâî ðå Draw Point.
Çà õî äèì â áàð. Ïå ðåä äâåðüþ ÷åð íî ãî õî äà ñè äèò êà êîé-òî àë -

êàø èç Äîë ëå òà è ðàñ ñóæ äàåò î
æèç íè (õðå íî âîé) è î ïî ëè òè êå
(äó ðàö êîé). Â îò âåò íà íà øó
ïðîñü áó îòîä âè íóòü ñÿ â ñòî ðî -
íó îí äå ëè êàò íî ïî ñû ëàåò
«ïàí êîâ». Ïðè õî äèò ñÿ âñòó ïàòü
â ïå ðå ãî âî ðû. Âû áè ðàåì «Talk
to him», à çà òåì «Tell him about

the Card». Óç íàâ î òîì, ÷òî ìû íàø ëè åãî êàð òó, ïüÿ íè öà êàê-òî
ñðà çó ïî íè ìàåò, ÷òî ïå ðåä íèì ñòîÿò åãî ëó÷ øèå äðóçüÿ, äà ðèò
íàì åùå îä íó — Tonberry Card— è ïðî ñèò êî ãî-íè áóäü îòîä âè -
íóòü åãî â ñòî ðî íó. Âû õî äèì èç áà ðà ÷å ðåç ÷åð íûé õîä, ñîõ ðà -
íÿåì èã ðó è âû òÿ ãè âàåì Scan è ðàñ ïî ëî æåí íî ãî ïîá ëè çîñ òè
Draw Point. Ïîñ ëå ýòî ãî äî ðî ãà ó íàñ òîëü êî îä íà — ââåðõ ïî
ëåñ òíè öå ê òå ëåñ òó äèè. Íàï ðî òèâ áîëü øî ãî ýêðà íà ïðîèñ õî äèò
î÷å ðåä íàÿ ññî ðà ìåæ äó Ðè íîà è Ñêâîë ëîì, è îò íà øèõ îò âå òîâ
çäåñü, óâû, ìà ëî ÷òî çà âè ñèò: SeeD ñ÷è òàþò, ÷òî Forest Owls âå -
äóò ñå áÿ êàê äå òè, à äå âóø êà ïðåç ðè òåëü íî ïðîåç æàåò ñÿ ïî ïî -
âî äó íàåì íè êîâ è áåç äóì íî ãî âû ïîë íå íèÿ ïðè êà çîâ. Â èòî ãå Ðè -
íîà óáå ãàåò, è åé íà ñìå íó ê íà øå ìó îò ðÿ äó ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ
Ñåëü ôè. Ñëó øàåì îá ðà ùå íèå ïðå çè äåí òà... âåð íåå, åãî íà ÷à ëî
— âíå çàï íî â êàä ðå ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ñàé ôåð, êî òî ðûé ïðèñ òàâ ëÿåò
êëè íîê ê ãîð ëó Äå ëèí ãà, è ïå ðå äà ÷à ïðå ðû âàåò ñÿ. Ì÷èì ñÿ â òå -
ëåñ òó äèþ è çàñ òàåì òàì åùå è Êâèñ òèñ, êî òî ðàÿ íå óñ ïå ëà äîã -
íàòü ñáå æàâ øå ãî Ñàé ôå ðà. Íàø ãå ðîé áå çóì íî ãîð äèò ñÿ ñâîèì
ïîñ òóï êîì, Çåëë, êàê îáû÷ íî, âû õî äèò èç ñå áÿ è ñëó ÷àé íî ðàñ -
êðû âàåò íà øå èí êîã íè òî — òå ïåðü ïðå çè äåíò çíàåò, ÷òî ìû ïðè -
áû ëè èç Balamb Garden. Ïîä êî íåö ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîë øåá íè öà, êî -
òî ðóþ Äå ëèíã õî òåë ïðåä ñòà âèòü â êà ÷åñ òâå íî âî ãî ïîñ ëà, îáåç -
äâè æè âàåò âñþ êîì ïà íèþ è èñ ÷å çàåò, óâî äÿ ñ ñî áîé Ñàé ôå ðà. À
ïðå çè äåíò ñáå ãàåò...
Âñþ ðóõ íó ëî. Äâè æå íèå ñîï ðî òèâ ëå íèÿ ðàñ êðû òî, áà çà ïîâ ñòàí -
öåâ óíè÷ òî æå íà. Íà øà öåëü — óâåñ òè Ðè íîà â áå çî ïàñ íîå ìåñ òî.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â áàð, ãäå íàñ âñòðå ÷àåò ëè äåð Forest Fox è ïðåä -
ëà ãàåò óê ðûòü ñÿ ó íåå â äî ìå. Áå æèì çà íåé ñëå äîì â äîì ñïðà âà
îò ðå äàê öèè «Timber Maniacs» è ïðÿ ÷åì ñÿ îò ñîë äàò íà âòî ðîì
ýòà æå. Íóæ íî äâàæ äû ïî ãî âî -
ðèòü ñ Êâèñ òèñ, ïîñ ëå ÷å ãî íàì
ñîîá ùàò î òîì, ÷òî îïàñ íîñ òü
ìè íî âà ëà è ìîæ íî îò ïðàâ ëÿòü -
ñÿ. Êó äà? Ñîã ëàñ íî ïðà âè ëàì
Seed — â áëè æàé øóþ àêà äå -
ìèþ. Íà ïðî ùà íèå íàì ïî äà ðÿò
êó ÷ó ïî ëåç íûõ âå ùåé, ïîñ ëå ÷å -
ãî ìû âíîâü îêà æåì ñÿ íà óëè öå.
×òî ýòî çà ñòðàí íûé ñóåò ëè âûé ñîë äàò? Óîò òñ! Çäðàâ ñòâóé, äðó -
æè ùå! Äà-äà, ìû êàê ðàç ñïå øèì íà ïîåçä. Áå æèì íàï ðà âî, è ïå -
ðåî äåâ øèé ñÿ ñòà ðè êîì Çîí âðó ÷àåò íàì áè ëå òû. Äà, ñ æè âî òîì ó
ïàð íÿ è â ñà ìîì äå ëå ïðîá ëå ìû. Áå æèì íàï ðà âî, ïîä íè ìàåì ñÿ
ââåðõ ïî íå áîëü øîé ëåñ òíè öå è ïå ðå õî äèì ÷å ðåç ìîñò ê Save

Point. Ñîõ ðà íèâ èã ðó, ìû ñà äèì -
ñÿ íà ïîåçä. Ïî äî ðî ãå íóæ íî
ïî ãî âî ðèòü ñî âñå ìè ïðè ñóò -
ñòâóþ ùè ìè è ïîä êî íåö — ñ
Çåë ëîì, âûá ðàâ «Leave him
alone». Ïîåçä ïðè áû âàåò íà
ñòàí öèþ East Academy. Ìîæ íî
ñîé òè, íî ëó÷ øå ïðî äîë æèòü

ïóòü è äîå õàòü äî êî íå÷ íîé — ãî ðî äà Äîë ëå òà. Âî âðå ìÿ áîå âîé
îïå ðà öèè ìû òàê è íå óñ ïå ëè ïî íå ìó ïîá ðî äèòü. Â îä íîì èç íî -
ìå ðîâ îòå ëÿ íà õî äèì î÷å ðåä íîé íî ìåð «Timber Maniacs» è Save
Point, íà ãëàâ íîé ïëî ùà äè — Draw Point ñ ìà ãèåé Silence, à ïðî -
ãó ëÿâ øèñü ïî óëî÷ êå, ãäå çà íà ìè ãíàë ñÿ X-ATM092, ìû ïî ïà äàåì
â áàð, íà âòî ðîì ýòà æå êî òî ðî ãî íàñ æäåò çàÿä ëûé èã ðîê â êàð -
òû. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó, ïî-
áûñ òðî ìó âûèã ðû âàåì —
è âîò îí óæå ïðèã ëà øàåò
íàñ ê ñå áå â ãîñ òè è äà æå
äà ðèò íåñ êîëü êî êàðò. Â
ñòîï êàõ êíèã ìû ìî æåì
îò êî ïàòü âòî ðîé íî ìåð
«Occult Fans» — âîò òîëü êî
ðûòü ñÿ ïðè äåò ñÿ î÷åíü è î÷åíü äîë ãî. Ñûã ðàåì åùå? Ïî ìè ìî
ïðîñ òî íåï ëî õèõ êàðò ó ýòî ãî òè ïà åñ òü åùå è îä íà ðåä êàÿ, âïîë -
íå äîñ òîé íàÿ çà íÿòü ìåñ òî â íà øåé êîë ëåê öèè — Siren Card. Âûèã -
ðàâ åå, ìû ïî êè äàåì ãîñ òåï ðèèì íûé Äîë ëåò è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà
íå áîëü øóþ ïðî ãóë êó ïî áëèç ëå æà ùèì ëå ñàì. Îáè òàþ ùèå òàì ñó -

ùåñ òâà äî âîëü íî ñèëü íû, íî îñ òàâ ëÿþò ïîñ ëå ñå áÿ íåîá õî äè ìûå
äëÿ àï ãðåé äà íà øå ãî îðó æèÿ ïðåä ìå òû — òà êèå, íàï ðè ìåð, êàê
Steel Orb èëè Coral Fragments— à òàê æå íå êî òî ðûå êàð òû. Ïîá ðî -
äèâ íåì íî ãî, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ïî äî ðî ãå ê East Academy Station. 
Îäè íî êàÿ ïëàò ôîð ìà áåç ìà ëåé øèõ ïðèç íà êîâ ãî ðî äà, ìîñò è íå -
áîëü øîé ëåñ çà íèì. Íà îïóø êå âñþ êî ìàí äó âíîâü îõ âà òû âàåò
íåîáúÿñ íè ìûé ñîí... Íà ýòîò ðàç Ëà ãó íà ñî ñâîèì îò ðÿ äîì âû ïîë -
íÿåò îò âåò ñòâåí íîå çà äà íèå, íî îí óõèò ðèë ñÿ âçÿòü ñ ñî áîé íå òó
êàð òó. Â èòî ãå íàì ïðåä ñòîèò ïî ðÿä êîì ïîï ëó òàòü, ïî ïóò íî ñðà -
æàÿñü ñ ýñòàð ñêè ìè ñîë äà òà ìè. Ïîñ ëå ïåð âî ãî áîÿ çàï ðàâ ëÿåì ñÿ
ìà ãèåé Sleep èç Draw Point è áå æèì âïå ðåä. Íà ïåð âîé òðîé íîé
ðàç âèë êå íóæ íî âûá ðàòü
ñðåä íèé ïóòü. Ñïóñ êàåì ñÿ
âíèç ïî ëåñ òíè öå è óã ëóá -
ëÿåì ñÿ â øàõ òó. Âñêî ðå íà
ïó òè ïî ïà äóò ñÿ òðè ëþ êà â
ïî ëó òóí íå ëÿ. Âû äåð íóâ
íåï ëîò íî ïðèã íàí íûé
ôèê ñà òîð ñðåä íå ãî ëþ êà

(â ïðà âîì âåð õíåì óã ëó), ìû îáå çî ïà ñèì ñå áÿ îò ïî ãî íè. Äî áå æàâ
äî ïî âî ðî òà, ïîä áè ðàåì ñ ïî ëà êëþ÷ Old Key, íî Ëà ãó íà òóò æå
òå ðÿåò åãî — äû ðÿ âûå êàð ìà íû, ïî íè ìàå òå ëè. Îò áè âàÿñü îò
ýñòàð öåâ, áå æèì íà âåðõ äî òåõ ïîð, ïî êà íå óâè äèì íà ïî ëó íå÷ -
òî ïî õî æåå íà ñíà ðÿä. Òóò âîç íè êàåò âîï ðîñ: êà êóþ êíîï êó íà -
æàòü? Ñè íþþ, êî íå÷ íî («Press the blue switch»). Ãðî ìàä íûé êà -
ìåíü ëåã êî îò êà òû âàåò ñÿ â ñòî ðî íó è ïðåã ðàæ äàåò ïóòü ïî ãî íå, à
ìû ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è áå æèì âïå ðåä äî Save Point.
Çäåñü ìîæ íî ïå ðå âåñ òè äóõ è ñîõ ðà íèòü èã ðó. Çà õî äèì â âåð õíèé
òóí íåëü, ïîñ ëå ÷å ãî íàñ æäåò íåñ êîëü êî áîåâ ñ ýñòàð öà ìè — ïîä -
ðÿä, áåç ïå ðå ðû âà, è ÷òî ñà ìîå îáèä íîå — â ðå çóëü òà òå íàñ âåñü -

ìà îñ íî âà òåëü íî ïîò ðåï ëåò ïîñ ëåä íèé
ñîë äàò. Íå òî ÷òî áû îí áûë ñèëü íåå
äðó ãèõ — ïðîñ òî ïî ñöå íà ðèþ òàê
ïî ëà ãàåò ñÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî Ëà ãó íó è
åãî äðó çåé æäåò íå áîëü øîå êó ïà -
íèå, à íàø îò ðÿä — ïðî áóæ äå íèå
íà îïóø êå ëå ñà.

Ëåñ ñêðû âàåò íå áîëü øîé ïðî õîä
ìåæ äó äâó ìÿ ñêà ëà ìè. Ìè íî âàâ åãî, ìû

âè äèì ñëå âà èçÿù íîå çäà íèå àêà äå ìèè Galdabia Garden. Êâèñ òèñ
óæå áû ëà çäåñü íåñ êîëü êî ðàç, è îíà õî ðî øî çíàåò äè ðåê òî ðà. Îò -
ïðà âèâ åå ñ äîê ëà äîì, ìû
ôîð ìè ðóåì îò ðÿä, çà õî äèì â
ãëàâ íûé çàë è ñîõ ðà íÿåì èã -
ðó. Â öåí òðå çà ëà âíóò ðè æåë -
òî ãî ëó ÷à íà õî äèò ñÿ íå âè äè -
ìûé Draw Point ñ ìà ãèåé
Haste. Ïî âíóò ðåí íåé òðàí -
ñëÿ öèè îáúÿâ ëÿþò î òîì, ÷òî
íà øó ãðóï ïó ïðî ñÿò ñîá ðàòü ñÿ íà âòî ðîì ýòà æå (2F Reception

Room). Èäåì íà âåðõ, ïîä íè ìàåì -
ñÿ ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà è çà õî äèì
â äâåðü ïðÿ ìî íàï ðî òèâ ëåñ òíè÷ -
íîé ïëî ùàä êè. ×å ðåç íå êî òî ðîå
âðå ìÿ ïîÿâ ëÿåò Êâèñ òèñ, êî òî ðàÿ
ñîîá ùàåò, ÷òî àêà äå ìèÿ Balamb
Garden âíå îïàñ íîñ òè. Çà òåì ðàç -
ãî âîð çà õî äèò î Ñàé ôå ðå, è âûñ -

êà çû âàåò ñÿ ïðåä ïî ëî æå íèå î òîì, ÷òî îí óæå êàç íåí. Âñå ðåà ãè -
ðóþò íà ýòó íî âîñ òü ïî-
ðàç íî ìó, íî áîëü øå âñåõ
ïå ðå æè âàåò Ðè íîà —
îêà çû âàåò ñÿ, îíà áû ëà
âëþá ëå íà â íà øå ãî âû -
ñî êî ìåð íî ãî ñòó äåí òà.
Ïî ãî âî ðèâ ñ Çåë ëîì,
Êâèñ òèñ, Ðè íîà è Ñåëü -
ôè, Ñêâîëë âû áå ãàåò èç
êîì íà òû. Âåñü ìà âïå ÷àò -
ëè òåëü íûé ìî ëî äîé ÷å -
ëî âåê. 
Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, è òàì
íàñ âñòðå ÷àþò Ðàé äçèí è Ôóä çèí, âå÷ íûå ñïóò íè êè Ñàé ôå ðà. Îíè
òî æå íå æå ëàþò âå ðèòü â ãè áåëü ñâîå ãî ïðåä âî äè òå ëÿ. Íàï ðàâ -
ëÿåì ñÿ ê òóð íè êå òàì, ãäå íàñ óæå æäåò Êâèñ òèñ. Âìåñ òå ñ íåé ìû

èäåì ê ãëàâ íî ìó âõî äó. Â îæè äà -
íèè äè ðåê òî ðà àêà äå ìèè ìîæ íî
ïî ãî âî ðèòü ñ Ðè íîà. Íà êî íåö,
ïðè áû âàåò äè ðåê òîð Ìàð òèí
(Martine) äëÿ òî ãî ÷òî áû ñîîá -
ùèòü íàì íî âîå çà äà íèå. Ìèð íûå
ïå ðå ãî âî ðû íå âîç ìîæ íû — ëè ÷è -

íà ïîñ ëà îêà çà ëàñü ïðèê ðû òèåì,
ïîä êî òî ðûì âûñ òó ïà ëà ÷ðåç âû ÷àé íî ñèëü íàÿ è âðàæ äåá íî íàñ -
òðîåí íàÿ âîë øåá íè öà. Áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå óñ òðà íèòü åå... óñ -
òðà íèòü ôè çè ÷åñ êè. Ýòî çà äà íèå ïî ðó ÷å íî íà øå ìó îò ðÿ äó. Íàì â
ïî ìîùü âû äå ëÿþò ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ãî ñíàé ïå ðà Èð âè íà (Irvine).

Ïîç íà êî ìèâ øèñü ñ ýòèì
êîâ áîåì èç âåñ òåð íîâ, ìû
ïðîñ ìàò ðè âàåì ñëå ãà çà -
ïîç äà ëûé tutorial è ôîð ìè -
ðóåì äâà îò ðÿ äà. Èð âèí
óäà ëÿåò ñÿ â îá íèì êó ñ Ðè -
íîà è Ñåëü ôè, à Ñêâîë ëà â
îò ìåñ òêó ïîä õâà òû âàåò ïîä
ðó êó Êâèñ òèñ (÷å ìó îí, íà -
äî ñêà çàòü, íå ñëèø êîì
ðàä).
Ìû ïî êè äàåì Galdabia
Garden è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê
ðàñ ïî ëî æåí íîé íà ñå âå ðî-
çà ïà äå ñòàí öèè Far East
Train Station. Åùå 3000 Gil, è ìû ìî æåì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â ñòî ëè öó
Ãàë áà äèè — Äå ëèíã (Deling City), ãî ðîä èç íà øèõ ñíîâ. Óæå â âà -
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ãî íå ìû ïîä õî äèì ê âû õî äó, è òóò æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ Èð âèí ñî ñâîè -
ìè ñïóò íè öà ìè. Ïîåçä îò ïðàâ ëÿåò ñÿ, Ñåëü ôè óáå ãàåò íà ñâîé ëþ -
áè ìûé «íàá ëþ äà òåëü íûé ïóí êò», è ìû íàá ëþ äàåì çà ëþ áîâ íû ìè
ïå ðå æè âà íèÿ ìè íà øå ãî êîâ áîÿ.
Äå ëèíã — äî âîëü íî áîëü øîé ãî ðîä, îä íà êî ïðåä ñòàâ ëåí íûé àâ -
òî áó ñà ìè îá ùåñ òâåí íûé òðàí ñïîðò äå ëàåò ïå ðåä âè æå íèå ïî íå ìó
äî âîëü íî óäîá íûì. Îò âîê çà ëà ìû ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ýñêà ëà -
òî ðó, ïðî õî äèì âïå ðåä  è æäåì íà îñ òà íîâ êå. Êàê òîëü êî àâ òî áóñ
«08» îñ òà íî âèò ñÿ, íóæ íî îá ðà òèòü ñÿ ê îäå òî ìó â çå ëå íóþ óíè -
ôîð ìó êîí äóê òî ðó è — âóà-ëÿ! — ìû åäåì ïî ãî ðî äó. Íè êà êèõ äå -
íåã, íè êà êèõ áè ëå òîâ — êðà ñî òà. Äîá ðàâ øèñü äî îñîá íÿ êà ãå íå -
ðà ëà Êýðýâýÿ (îñ òà íîâ êà Caraway`s Mansion), ìû ñëå çàåì ñ àâ òî -
áó ñà è ñðà çó æå íà òû êàåì ñÿ íà ïðå ïÿò ñòâèå â ëè öå ñòðàæ íè êà
(Caraway`s Guard). Ýòîò òèï íå æå ëàåò ïðî ïóñ êàòü íàñ ê ãå íå ðà -
ëó è ïû òàåò ñÿ îò ïðà âèòü ê êà êîé-òî ãðîá íè öå äëÿ òî ãî ÷òî áû, äåñ -
êàòü, ïðî âå ðèòü íà øè íà âû êè. Îíè òóò ÷òî âñå — ñ óìà ïîñ õî äè -
ëè? Íî äå ëàòü íå ÷å ãî: ïî ëó ÷àåì ó ñòðàæ íè êà êàð òó è çà äà íèå —
îòûñ êàòü â ãðîá íè öå èäåí òè ôè êà öèîí íûé íî ìåð ïðî ïàâ øå ãî ñòó -
äåí òà. Çà äî ïîë íè òåëü íûå 5000 Gil ýòîò òèï ðà äîñ òíî ïðî äàñò íàì
location displayer è åùå çà 3000 — ïîä ñêàç êó. Íó, çà òà êèå äåíü ãè

ïóñ òü îí ïîä ñêà çû âàåò êî ìó-
íè áóäü äðó ãî ìó... à âîò location
displayer ïðè äåò ñÿ âçÿòü — ïî -
ëåç íàÿ øòó êà, ïðè ãî äèò ñÿ. Ïîç -
âî ëÿåì ñòðàæ íè êó ïðî âî äèòü
íàñ ê âû õî äó èç ãî ðî äà, â öå ëÿõ
ýêî íî ìèè âðå ìå íè è íåð âîâ íà -
íè ìàåì ìà øè íó è ïî êè äàåì
Äåë ëèíã.
Åñ ëè ïî âåð íóòü ñÿ ëè öîì ê ãî -
ðî äó, Ãðîá íè öà Íåèç âåñ òíî ãî

Êî ðî ëÿ (Tomb of the Unknown King) íà õî äèò ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òî êå
— ìà ëåíü êîå íåï ðè ìåò íîå ìåñ òî íà êàð òå, êðàé íå ïî õî æåå íà
Fire Cavern. Äîá ðàâ øèñü òó äà, ó âõî äà ìû âñòðå ÷àåì äâóõ óëå ïå -
òû âàþ ùèõ ñî âñåõ íîã äåâ ÷î íîê. È êòî æå èõ òàê íà ïó ãàë, èí òå -
ðåñ íî? Ñîõ ðà íÿåì èã ðó è, çàï ðà âèâ øèñü ìà ãèåé èç Draw Point, îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ âíóò ðü ãðîá íè öû. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
íà øåé êàð òîé, íóæ íî íà æàòü íà êëà âè øó f. w ïî ìî ãàåò â ëþ áîé
ìî ìåíò ñáå æàòü èç ãðîá íè öû, íî âïîñ ëåä ñòâèè ýòî íåá ëà ãîï ðèÿò -
íî îò ðà çèò ñÿ íà íà øåì ðàí ãå. Íå áîëü øîé êðåñ òèê íà êàð òå (òîò
ñà ìûé location displayer) óêà çû âàåò íà øå ìåñ òî ïî ëî æå íèå. Âñêî ðå
ìû îá íà ðó æè âàåì íà ïî ëó êëè íîê Gunblade è âè äèì íà íåì ID
ïðî ïàâ øå ãî ñòó äåí òà. Â ïðèí öè ïå, ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ... íî
ñòîèò çà äåð æàòü ñÿ íå íà äîë ãî è çà ïî ëó ÷èòü åùå îä íó Guardian
Force. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îáîé òè âñþ ïå ùå ðó çà ðàç, äîñ òà òî÷ íî íà
êàæ äîé ðàç âèë êå ñâî ðà ÷è âàòü íàï ðà âî — ëà áè ðèíò íà ñà ìîì äå -
ëå ñîâ ñåì íå ñëîæ íûé. Ìåñ òíûå îáè òà òå ëè áó äóò íå ñëèø êîì äî -
ñàæ äàòü íàì ñâîè ìè àòà êà ìè, è ìû áåç ïî ìåõ äî áå ðåì ñÿ äî âîñ -
òî÷ íî ãî çà ëà ïîä çå ìåëüÿ. Çäåñü íàñ ïîä æè äàåò Sacred — äî âîëü -

íî ìè ëîå ÷ó äè ùå, õà ðàê òåð íîé ÷åð òîé êî òî ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ ñïî ñîá -
íîñ òü âîñ ïîë íÿòü ñîá ñòâåí íûå æèç íè è àòà êî âàòü ñâîèì ìî ëî òîì
ñðà çó òðîèõ ïåð ñî íà æåé. Âïðî ÷åì, åñ òü ó íå ãî è ñëà áàÿ ñòî ðî -
íà — ýòîò òèï æóò êî íå ëþ áèò ëå òàòü. :) Êàñ òóåì íà íå ãî Float, ëè -

øàÿ òåì ñà ìûì âîç ìîæ íîñ òè ëå ÷èòü ñÿ, è äî áè âàåì ñ ïî ìîùüþ
Guardian Force. Â èòî ãå Sacred ñáå ãàåò ñ ïî ëÿ áîÿ, à ìû ïî ëó ÷àåì
âîç ìîæ íîñ òü ñîõ ðà íèòü èã ðó. Äâè æåì ñÿ ê ñå âåð íî ìó çà ëó, ãäå îá -
íà ðó æè âàåì Draw Point ñ ìà ãèåé Float è ñíè ìàåì öåïü ñ êàì íÿ,
ïðåã ðàæ äàþ ùå ãî ïóòü âî äå. Çà ïàä íûé çàë. Çäåñü ìû ïî âî ðà ÷è -
âàåì ðû ÷àã íà ñòå íå, çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Cura èç Draw Point è
ñîõ ðà íÿåì èã ðó åùå ðàç (ñåê ðåò íûé Save Point ñòà íî âèò ñÿ äîñ òóï -
íûì ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ñ îä íèì èç íà øèõ ïåð ñî íà æåé ñîå -
äè íå íà GF Siren ñî ñïî ñîá íîñ òüþ move-find). Òå ïåðü íàì íåîá õî -
äè ìî âåð íóòü ñÿ êî âõî äó â ãðîá íè öó è äîá ðàòü ñÿ äî åå öåí òðà,
ãäå ñêðûë ñÿ îñ òî ðîæ íûé Sacred. «Ñíî âà âû?» Íà ýòîò ðàç â ãî ëî -
ñå ÷ó äè ùà çâó ÷èò ÿâ íîå òîð æåñ òâî. Åùå áû — îí ïîç âàë íà ïî -
ìîùü ñâîå ãî áðà òà. Minotaur õîòü è ìåíü øå ðîñ òîì, íî çà òî êó äà
ñèëü íåå, à ãëàâ íîå — óì íåå, ÷åì Sacred. Òàê êàê ýòà ïà ðî÷ êà ïðè -

íàä ëå æèò ê ñòè õèè Earth, èç âî äèòü åå ñëå äóåò ìà ãèåé Wind. Êàñ -
òóåì íà áðàòüåâ Float — ýòî íå äàåò èì ëå ÷èòü ñÿ è èñ ïîëü çî âàòü

ñîâ ìåñ òíóþ àòà êó, — âû çû âàåì ñâîèõ Guardian Force è ïî ëó ÷àåì
â èòî ãå íî âóþ GF Brothers è äâå èã ðàëü íûõ êàð òû: Sacred Card è
Minotaur Card.
Âåð íóâ øèñü â Äåë ëèíã, ìû âíîâü äî áè ðàåì ñÿ íà àâ òî áó ñå äî
îñîá íÿ êà ãå íå ðà ëà Êýðýâýÿ è íà çû âàåì ñòðàæ íè êó ID (ñíà ÷à ëà
íóæ íî ââî äèòü åäè íè öû, çà òåì äå ñÿò êè è ïîä êî íåö ñîò íè). Íàñ
ïðî ïóñ êàþò âíóò ðü. Ïå ðåä âõî äîì â îñîá íÿê èìååò ñÿ Save Point.
Ñîõ ðà íèâ èã ðó, ìû íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â ãîñ òè íóþ, ãäå âñòðå ÷àåì... Ðè -
íîà! Âîò òàê ñþð ïðèç. Ïî ãî âî ðèâ ñ íåé, ìû âûÿñ íÿåì, ÷òî íà øà
áðà âàÿ ïàð òè çàí êà èìååò ÷åñ òü áûòü äî ÷åðüþ «ýòî ãî ÷å ëî âå êà».
×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ â ãîñ òè íîé ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñàì Êýðýâýé, êî òî -
ðûé ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çû âàåò íàì îá îïå ðà öèè ïî óñ òðà íå íèþ êîë -
äóíüè. Íà øå ìó îò ðÿ äó ïðåä ñòîèò ðàç äå ëèòü ñÿ íà äâå ãðóï ïû: ïåð -
âàÿ (â åå ñîñ òàâ âîé äóò Êâèñ òèñ, Ñåëü ôè è Çåëë) äîë æíà îò ðå çàòü
Ýäåå (Edea) ïóòü ê îò ñòóï ëå íèþ, âòî ðàÿ (Ñêâîëë è Èð âèí) çàé ìåò -
ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ëèê âè äà öèåé. Íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñïóñ òÿ ñëå -
äîì çà ãå íå ðà ëîì ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà óëè öû ãî ðî äà äëÿ òî ãî ÷òî -
áû ïî ëó ÷èòü ïîñ ëåä íèé èí ñòðóê òàæ íà ìåñ òíîñ òè.
Âåð íóâ øèñü â îñîá íÿê, ìû ïî ëó ÷àåì ïîä ñâîå êî ìàí äî âà íèå
Êâèñ òèñ è åå ãðóï ïó. Íà âû õî äå èç ãîñ òè íîé îíè ñòàë êè âàþò ñÿ ñ
Ðè íîà, êî òî ðîé óäà ëîñü íàé òè â êîì íà òå îò öà àð òå ôàêò Odine
Bangle. Â ïîñ ëå äî âàâ øåì çà ýòèì ðàç ãî âî ðå Êâèñ òèñ, âîç ìîæ íî,
÷å ðåñ ÷óð ðåç êî îò ÷è òà ëà äå âóø êó... Òå ïåðü ìû óï ðàâ ëÿåì Ñêâîë -
ëîì è Èð âè íîì è ïðîñ òî ñëå äóåì çà ãå íå ðà ëîì Êýðýâýåì ê òî ìó
ìåñ òó, ãäå íàì ïðåä ñòîèò äî æè äàòü ñÿ íà ÷à ëà ïà ðà äà... Òåì âðå -

ìå íåì Êâèñ òèñ ïðè õî -
äèò â ãî ëî âó ìûñ ëü
èç âè íèòü ñÿ — ñâîåâ -
ðå ìåí íî, íè ÷å ãî íå
ñêà æåøü, è îíà, íàï -
ëå âàâ íà çà äà íèå,
âîç âðà ùàåò ñÿ â îñîá -
íÿê. Ãå íå ðàë, æå ëàÿ
îã ðà äèòü Ðè íîà îò
ó÷àñ òèÿ â ýòîé îïå ðà -
öèè, çà ïè ðàåò åå â
ãîñ òè íîé. Äå âóø êå

óäàåò ñÿ ñáå æàòü, îä íà êî íà åå ìåñ òå âçà ïåð òè îêà çû âàåò ñÿ êî -
ìàí äà Êâèñ òèñ!
Òå ïåðü ìû óï ðàâ ëÿåì Ðè íîà. Ñîõ ðà íèâ èã ðó, îò êðû âàåì ëþê ñïðà -
âà îò ÿùè êîâ è ñïóñ êàåì ñÿ â êà íà ëè çà öèþ. Èäåì íà ëå âî, è âñêî -
ðå íàì íà ãëà çà ïî ïà äàåò -
ñÿ ëå æà ùèé ó ðå øåò êè
ìàé ñêèé íî ìåð
«Weapons Monthly».
Ïîä áè ðàåì åãî è âîç -
âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî.
Òå ïåðü íàì íóæ íî
âñêà ðàá êàòü ñÿ ïî ÿùè -
êàì íà êðû øó ïðå çè -

äåí òñêîé ðå çè äåí öèè. Áå æèì íà ëå âî, âçáè ðàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå, çà ëå çàåì íà êðû øó — è âîò ïå ðåä íà ìè ñà ìà Ýäåÿ. Íó, êî -
íå÷ íî æå, íàèâ íàÿ çà òåÿ ñ òà ëèñ ìà íîì Îäè íà
íå ìîã ëà óâåí ÷àòü ñÿ óñ ïå õîì. Çà êîë äî âàâ
äå âóø êó, Ýäåÿ ïðîø ëà íà áàë êîí è íà ÷à ëà
ñâîþ ðå÷ü. Ñòðàí íî êàê-òî íà ÷à ëà — íà ãëà -
çàõ ó îã ðîì íîé òîë ïû ñîæ ãëà ïðå çè äåí òà è
îæè âè ëà äâóõ ìîí ñòðîâ, êî òî ðûå íå çà ìåä -
ëè òåëü íî áðî ñè ëèñü íà Ðè íîà.
Èð âèí ïû òàåò ñÿ óáå äèòü Ñêâîë ëà ïî ìî÷ü
äå âóø êå, òîò ãî âî ðèò, ÷òî âî ðî òà ðå çè äåí -

öèè åùå íå îò êðû ëèñü. Òåì âðå ìå íåì Êâèñ òèñ íóæ íî ñðî÷ íî âû -
áè ðàòü ñÿ èç îñîá íÿ êà. Áå ðåì áî êàë èç áà ðà ñëå âà è óñ òà íàâ ëè -

âàåì åãî â ðó êó ñòà òóè, ñòîÿ ùåé
ðÿ äîì. Îò êðû âàåò ñÿ ñåê ðåò íûé
ïðî õîä, è íà øà êî ìàí äà ïî ïà äàåò
â êà íà ëè çà öèþ. Ïîä õî äèì ê êî ëå -
ñó è íà æè ìàåì x äëÿ òî ãî ÷òî áû
çàï ðûã íóòü íà íå ãî. Èäåì íà -
âåðõ...
Ïà ðàä íà ÷àë ñÿ. Ôå éåð âåðê, ýêçî -
òè ÷åñ êèå òàí öîâ ùè êè, ðîñ êîø íûé
àâ òî ìî áèëü Ýäåè, âîñ òîð æåí íàÿ
òîë ïà íà ëþ äåé, íè ìà ëî íå îáåñ -

ïî êîåí íûõ ãè áåëüþ ïðå çè äåí òà... È Ñàé ôåð! Æè âîé è íåâ ðå äè -
ìûé, ñòîÿ ùèé íà àâ òî ìî áè ëå ðÿ äîì ñ êîë äóíüåé. Ñëå äîì çà Èð -
âè íîì Ñêâîëë áå æèò ê
ïðå çè äåí òñêîé ðå çè äåí -
öèè, è âìåñ òå îíè çà áè -
ðàþò ñÿ ïî ÿùè êàì íà
êðû øó, ïîâ òî ðÿÿ ïóòü,
ïðî äå ëàí íûé Ðè íîà.
Íàò êíóâ øèñü íà òðóï
ïðå çè äåí òà Äå ëèí ãà,
áå æèì íàï ðà âî, ïîä íè -
ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå è,
ìè íî âàâ íå áîëü øîé êî ðè -
äîð, îêà çû âàåì ñÿ â òîì ñà ìîì çà ëå, ãäå ñòîÿë òðîí Ýäåè. Äâà ÷ó -
äî âè ùà Iguion ñêëî íè ëèñü íàä Ðè íîà. Áðî ñàåì ñÿ â áîé. Íàä ýòè -

ìè òè ïà ìè íå èìåþò âëàñ òè îã íåí íûå çàê -
ëÿòüÿ, ïîýòî ìó èñ ïîëü çî âàòü Èô ðè òà íåëü -
çÿ, íî íå äàâ íî ïðèîá ðå òåí íàÿ ïà ðî÷ êà
Brothers äåé ñòâóåò íà íèõ âåñü ìà è âåñü ìà
ýôôåê òèâ íî. Íåîá õî äè ìî âû òÿ íóòü ó Iguion
íî âóþ Guardian Force — Carbuncle è áåç
ïðî ìåä ëå íèÿ çà êàí ÷è âàòü áîé — ýòè òâà ðè
âïîë íå ñïî ñîá íû ïðåâ ðà òèòü íà øèõ ïåð ñî -
íà æåé â êà ìåíü.
Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ ìîí ñòðà ìè, ìû íàñ êî ðî óòå -

øàåì Ðè íîà è âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð. Îò -
êðûâ ëþê â ïî ëó, îò ðÿä ñïóñ êàåò ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå è íà õî äèò òàì
ñíàé ïåð ñêóþ âèí òîâ êó. Âíîâü ïå ðå íî ñèì ñÿ ê Êâèñ òèñ è åå êî ìàí äå.
Êà íà ëè çà öèÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé äî âîëü íî áîëü øîé ëà áè ðèíò, â êî -
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Brothers
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Tomb
of the unknown king
Àòà êà: Brotherly love
Ñòè õèÿ: Earth
Ñïî ñîá íîñ òè: Defend
command, cover ability,
HP+20/40/80% è HP
bonus ability

Ýòà «êî ìàí äà» âåñü ìà ýôôåê òèâ íà ïðî òèâ íà çåì íûõ ñó ùåñ òâ è àá -
ñî ëþò íî áåñ ïî ìîù íà ïðî òèâ ñó ùåñ òâ ëå òàþ ùèõ. Defend ïðàê òè ÷åñ -
êè ñâî äèò íà íåò ïî ëó ÷åí íûé ïðè àòà êå ïðî òèâ íè êà óðîí, ÷òî ïîç -
âî ëÿåò çà ùè ùàòü íàè áî ëåå ñëà áî ãî ïåð ñî íà æà. HP+20/40/80% ïî -
ðîé åä âà ëè íå óä âàè âàåò õèò-ïîèí òû, â òî âðå ìÿ êàê bonus îáåñ -
ïå ÷è âàåò äî ïîë íè òåëü íûå õèò-ïîèí òû ïî ìå ðå ðîñ òà óðîâ íÿ ïåð ñî -
íà æà. À êàê çà áàâ íî ýòè áðàòüÿ ñêè äû âàþò ñÿ «íà êà ìåíü-íîæ íè öû»
ïðè àòà êå! Áîëü øîé ïî ÷å ìó-òî âñåã äà ïðîèã ðû âàåò. :)

Carbuncle 
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ -
ãè âàåì åãî ó Iguion â
êîí öå1-ãî äèñêà
Àòà êà: Ruby light
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè:
Vit+20/40% ability, auto-
reflect ability, counter
ability

Êòî ñ ìå ÷îì ê íàì ïðè äåò... Êàð áóí êóë êàñ òóåò reflect íà âñþ ãðóï -
ïó — è êàæ äîå çàê ëè íà íèå ïðî òèâ íè êà îá ðà ùàåò ñÿ ïðî òèâ íå ãî ñà -
ìî ãî. Ïî ìè ìî ýòî ãî Êàð áóí êóë ïîä äåð æè âàåò æèç íåí íûå ñè ëû
ñâîå ãî ïåð ñî íà æà ñïî ñîá íîñ òüþ Vit+20/40%, à counter ability äàåò
àòà êóå ìî ìó âîç ìîæ íîñ òü ñðà çó æå íà íåñ òè îò âåò íûé óäàð.



òî ðîì ìû ìî æåì çàï ðû ãè âàòü íà êî ëå ñà (íå
íà âñå), îò ïè ðàòü ðå øåò êè (òî æå ëèøü íå êî -
òî ðûå), âû òÿ ãè âàòü ìà ãèþ èç Draw Point`îâ è
çàá ëó äèòü ñÿ — áåç ïðîá ëåì. Èäåì âïå ðåä äî
ïåð âîé ðàç âèë êè è ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî. Ïî
äî ðî ãå íàì áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ íå ñëèø êîì
îïàñ íûå, íî âïîë íå çà áàâ íûå òâà ðè. Åùå
îäèí ïî âî ðîò, ó íàñ òîëü êî îäèí ïóòü — íà -

âåðõ. Íà ñëå äóþ ùåì «ïå ðåê ðåñ òêå» ñâî ðà ÷è âàåì
íàï ðà âî, çà áè ðàÿñü íà êî ëå ñà. Î÷å ðåä íîé ïå ðåê -
ðåñ òîê — îò íå ãî íàì íóæ íî èä òè âíèç. Òà êèì îá -
ðà çîì ìû îïè ñà ëè êâàä ðàò è âåð íó ëèñü ê òî ìó
ìåñ òó, îò êî òî ðî ãî íà ÷è íà ëè ýòî ïó òå øåñ òâèå —
ðàç âå ÷òî òå ïåðü ìû ñòîèì ó ïðî òè âî ïî ëîæ íîé
ñòå íû òóí íå ëÿ è ìî æåì ïîé òè íàï ðà âî. Ñâî ðà ÷è -
âàåì, èäåì íà âåðõ è — íà êî íåö-òî — âè äèì äîë -

ãîæ äàí íûé Save
Point è íå áîëü øóþ
ëåñ òíè öó. Ñîõ ðà -
íÿåì èã ðó, êà ðàá -
êàåì ñÿ íà âåðõ, çà -
òåì åùå ðàç íà -
âåðõ — â îïå ðà -
òîð ñêóþ êîì íà òó.
Ïîñ ìîò ðåâ â îê íî,
ìû ïî íè ìàåì, ÷òî
óñ ïå ëè êàê ðàç âîâ -
ðå ìÿ — íà ÷à ñàõ 20-00.
Êâèñ òèñ ïî âî ðà ÷è âàåò ðû ÷àã íà ñòå íå, è âîë øåá -
íè öà îêà çû âàåò ñÿ â ëî âóø êå ìåæ äó äâóõ ðå øå -
òîê âî ðîò!

Ïåð âàÿ ÷àñ òü çà äà íèÿ âû ïîë íå íà. Òå ïåðü Ñêâîëë
óãî âà ðè âàåò Èð âè íà âûñ òðå ëèòü. Êîã äà íàñ òó -
ïàåò ðå øàþ ùèé ìî ìåíò, áðà âûé êîâ áîé ìî ìåí -
òàëü íî ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â òðÿï êó è ÿâ íî íå ñïî ñî -
áåí íà êà êèå-ëè áî ðå øè òåëü íûå äåé ñòâèÿ. Êà -
êèì-òî ÷ó äîì Ñêâîë ëó óäàåò ñÿ óãî âî ðèòü åãî —

çâó ÷èò âûñ òðåë, è ïó ëÿ îñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ, íàò -
êíóâ øèñü íà íåï ðî íè öàå ìóþ ìà ãè ÷åñ êóþ áðî íþ
Ýäåè. ×òî æ, òå ïåðü âñÿ íà äåæ äà  íà Ñêâîë ëà.
Äå ëàåì ïîñ ëåä íèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ, ïðè ñîå äè -
íÿåì ê ïåð ñî íà æàì âñåõ Guardian Force è áðî -
ñàåì ñÿ â áîé. Ïåð âûì ïðî òèâ íè êîì ñòà íî âèò ñÿ
Ñàé ôåð. ×òî æ, äóýëü, íà ÷à òàÿ öå ëóþ âå÷ íîñ òü
íà çàä, äîë æíà çà âåð øèòü ñÿ çäåñü è ñåé ÷àñ. Ïîñ -
ëå âñåõ ìîí ñòðîâ, ñ êî òî ðû ìè íàì äî âå ëîñü ñðà -
çèòü ñÿ, áûâ øèé ñî êóð ñíèê îêà çû âàåò ñÿ ïðî òèâ -
íè êîì íà óäèâ ëå íèå ñëà áûì. Âû òÿ ãè âàåì ó íå ãî
Cure è ìå òî äè÷ íî äî áè âàåì ïðå äà òå ëÿ. Îí åùå
ïû òàåò ñÿ îñîç íàòü ñâîå ïî ðà æå íèå, à â áîé óæå
âñòó ïàåò ñà ìà Ýäåÿ. Ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ Ðè -
íîà è Èð âèí. Âîë øåá íè öà äî âîëü íî ñèëü íà, è
ñïðà âèòü ñÿ ñ íåé áû ëî áû âåñü ìà è âåñü ìà íåï -
ðîñ òî — çà îäèí õîä åå çàê ëè íà íèÿ óíî ñÿò ïî òðè
ñîò íè õèò-ïîèí òîâ, îä íà êî ó íàñ òå ïåðü åñ òü
Carbunkle. Îäèí èç ïåð ñî íà æåé äîë æåí êàæ äûé
õîä âû çû âàòü ýòî ãî çà áàâ íî ãî GF, è îí áó äåò
äîá ðî ñî âåñ òíî êàñ òî âàòü Reflect íà âåñü íàø îò -
ðÿä. Ýäåå òà êàÿ ïîñ òà íîâ êà âîï ðî ñà, ðà çó ìååò ñÿ,

íå íðà âèò ñÿ, è îíà èñ ïîëü çóåò Dispel äëÿ
òî ãî ÷òî áû ðàç ðó øèòü ýôôåêò îò ðà æàþ -
ùå ãî çàê ëè íà íèÿ. È òðà òèò íà ýòî âñå
âðå ìÿ. Äâà äðó ãèõ ïåð ñî íà æà ñïî êîé íî
ïðè çû âàþò ñâîèõ Guardian Force
(íåýôôåê òèâ íûì ñðå äè íèõ îêà çû âàåò ñÿ

ëèøü Diablos) è èç ðåä êà ïîä ëå ÷è âàþò äðóã
äðó ãà. Ïî áå äèòü âîë øåá íè öó íàì òàê è íå óäàåò -
ñÿ — ïî íÿâ, ÷òî ïðîèã ðû âàåò ýòîò áîé, Ýäåÿ ëå -
äÿ íûì êîïüåì ïðîí çàåò Ñêâîë ëà, è òîò ñðû âàåò -

ñÿ ñ ïëî ùàä êè âíèç. Íà ýòîì çà êàí ÷è âàåò -
ñÿ ïåð âûé äèñê èã ðû.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
Àâ òîð ñòàòüè âû ðà æàåò áëà ãî äàð íîñ òü
Ýí äðþ Âåñ òà ëó çà ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ

èí ôîð ìà öèþ

FINALFANTASYVIII

ÑèTACTIX

ÂÏÅÐÂÛÅ
Â ÐÎÑÑÈÈ!

Çàêàç ïî èíòåðíeòó: www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627
(812) 311- 83 - 12

Ñèñòåìà Robotics Invention System âêëþ÷àåò â ñåáÿ:
-727 ÷àñòåé, íåîáõîäèìûõ 
äëÿ ïîñòðîåíèÿ Âàøåãî Ðîáîòà
-2 ìîòîðà
-2 äàò÷èêà íà ñîïðèêîñíîâåíèå  ñ ïðåäìåòàìè
-1 äàò÷èê ñâåòà
-MindStorms CD-ROM 
ñ íåîáõîäèìûìè ïðîãðàììàìè
-Èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê 
äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû ïîâåäåíèÿ Âàøåãî Ðîáîòà
-RCX - "ìîçã" Âàøåãî Ðîáîòà
-Ðóêîâîäñòâî

Ñèñòåìà Robotics Invention System ñîâìåñòèìà ñ
íåîãðàíè÷åííûì  êîë-âîì áëîêîâ, êîëåñ, øåñòåðåíîê è äðóãèõ ÷àñòåé
îò ôèðìû LEGO.

ÑÎÇÄÀÉ ÑÂÎÅÃÎ
ÐÎÁÎÒÀ!!!

Öåíà íàáîðà: 350$
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Äèñê 2
Ñîã ëàñ íî çà êî íàì æàí ðà, ïðåæ äå ÷åì
äàòü îò âåò íà âîï ðîñ «×òî æå áû ëî
äàëü øå?», çðè òå ëÿ ïî ëà ãàåò ñÿ íåì íî ãî
ïî ìó ÷èòü. Ïðî õîæ äå íèå âòî ðî ãî äèñ êà
ìû íà ÷è íàåì ñ î÷å ðåä íî ãî ñíà î Ëà ãó -
íå. Íàñ çî âåò ìà ëåíü êàÿ äå âî÷ êà ïî
èìå íè Ýë ëî íà (Ellone): «äÿ äþ Ëà ãó íó»
æäåò êà êîé-òî ñòðàí íî îäå òûé ÷å ëî âåê.

Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå è çà õî äèì â áàð ïî ñî ñåä -
ñòâó. Ïðè âåò ñòâóåì Ðàé íó (Raine) è òóò... Êè ðîñ!!! Çäðàâ -
ñòâóé, äðó æè ùå! Ñêîëü êî ëåò, ñêîëü êî çèì! Èç ðàç ãî âî ðà ñ
íèì ìû óç íàåì î òîì, ÷òî Âàðä îñ òà âèë ñëóæ áó è òå ïåðü
ðà áî òàåò óáîð ùè êîì â îê ðóæ íîé òþðü ìå, à Äæó ëèÿ, òàê è
íå äîæ äàâ øèñü Ëà ãó íó, âûø ëà çà ìóæ çà ãå íå ðà ëà
Êýðýâýÿ. Ïðîø ëî äåé ñòâè òåëü íî ñëèø êîì ìíî ãî âðå ìå -
íè... Ó íàñ, êñòà òè, òå ïåðü òî æå íî âàÿ äîë æíîñ òü — Îõîò -
íèê íà Ìîí ñòðîâ íå áîëü øî ãî ãî ðîä êà Óèí õèëë (Winhill), è
ñåé ÷àñ êàê ðàç ïî ðà îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà ïàò ðó ëè ðî âà íèå. Êè -
ðîñ ïîé äåò ñ íà ìè. Îò äâå ðåé áà ðà äâè ãàåì ñÿ âíèç, ïå ðå -
õî äèì ÷å ðåç ìîñò, çà òåì âîç ëå öâå òî÷ íî ãî ìà ãà çè íà âû êà -
÷è âàåì ìà ãèþ Drain èç Draw Point è ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî.
Ñíî âà âíèç, åùå îäèí Draw Point, íà ýòîò ðàç ñ ìà ãèåé
Reflect — è âîò ìû óæå è äîñ òèã ëè þæ íîé ãðà íè öû ãî ðî -
äà. Ïî äî ðî ãå ïðåä ñòîèò íåì íî ãî ïî âîå âàòü ñ ìåñ òíû ìè
ìîí ñòðà ìè, íî îíè íàì óæå çíà êî ìû è îò íþäü íå ñèëü -
íû— ðàç âå ÷òî ïî ðîé ÷å ðåñ ÷óð íà äîåä ëè âû. Çàã ëÿ íóâ â
ìà ãà çèí, èäåì ââåðõ ïî äî ðî ãå, ìè ìî çíà êà «Caution». Ïî
äî ðî ãå Êè ðîñ ðàñ ñêà æåò Ëà ãó íå î ðà áî òå â «Timber
Maniacs» è ïî ïû òàåò ñÿ òàê òè÷ íî ðàñ ñïðî ñèòü îá îò íî øå -
íèÿõ ñ Ðàé íîé — âïîë íå áå çóñ ïåø íî, íà äî ñêà çàòü. Âåð -
íóâ øèñü â áàð, ìû ñòà íî âèì ñÿ íå âîëü íû ìè ñâè äå òå ëÿ ìè
ðàç ãî âî ðà Ðàé íû ñ Ýë ëî íîé. Ãî âî ðÿò î Ëà ãó íå. Çà òåì áðà -
âûé îõîò íèê äå ëàåò åæåä íåâ íûé äîê ëàä, è ìû îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ îá ðàò íî â åãî êîì íà òó. Âû êà ÷àâ ìà ãèþ Curaga èç

ñêðû òî ãî Draw Point, ïîä õî äèì ê êðî âà òè, ñîõ ðà íÿåì èã ðó
è âû áè ðàåì «Rest». Ñîí çà êàí ÷è âàåò ñÿ...
...è íà øè ãå ðîè ïðè õî äÿò â ñå áÿ â òþðü ìå — òîé ñà ìîé,
ãäå êîã äà-òî ðà áî òàë Âàðä. Çåëë, Êâèñ òèñ, Ðè íîà è Ñåëü -
ôè — íåõ âà òàåò ëèøü Ñêâîë ëà ñ Èð âè íîì. Ðàç ãî âà ðè âàåì
ñ äå âóø êà ìè (ê Ðè íîà ïðè äåò ñÿ îá ðà ùàòü ñÿ äâà ðà çà), à
çà òåì ýêðàí ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ íà îäè íî÷ íóþ êà ìå ðó Ñêâîë -
ëà. Íà íå ñåí íàÿ ëå äÿ íûì êîïüåì ðà íà òàèí ñòâåí íûì îá ðà -
çîì çà æè ëà, ÷å ãî ÿâ íî íå ñêà æåøü î ðà íàõ äó øåâ íûõ. Íà -
êî íåö, ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íî ãî êðà íà êà ìå ðó ïîä íè ìàþò
íà âåðõ — à ìû íàá ëþ äàåì çà òåì, êàê îõ ðàí íè êè äîá ðî -
ñî âåñ òíî ïè íàþò Çåë ëà è óâî äÿò äî÷ü ãå íå ðà ëà Êýðýâýÿ. Â
êà ìå ðó ê Ñêâîë ëó çà õî äèò Ñàé ôåð, òî æå âïîë íå çäî ðî âûé
è îò íþäü íå ÷óâ ñòâóþ ùèé ñå áÿ ïî áåæ äåí íûì — âåäü â
èòî ãå õî çÿè íîì ïî ëî æå íèÿ îêà çàë ñÿ èìåí íî îí. Ê òî ìó æå
íà êî íåö-òî ñáû ëàñü ìå÷ òà åãî äåò ñòâà — îí ñòàë ðû öà ðåì
âîë øåá íè öû. Íàñ òðîåí îí àá ñî ëþò íî íå ðî ìàí òè ÷åñ êè —
ðàñ ïÿ òî ãî íà ñòå íå Ñêâîë ëà íà ÷è íàþò ïû òàòü ñ öåëüþ âû -
âå äàòü, êòî æå òà êèå SeeD. «Ãî âî ðè: íå ñêà æåøü òû, ñêà -
æóò äðó ãèå». Â ýòî âðå ìÿ Ñåëü ôè ïû òàåò ñÿ ïðè ìå íèòü ìà -
ãèþ è òåð ïèò íåó äà ÷ó — íàä òþðü ìîé âêëþ ÷å íî ñïå öèàëü -
íîå çà ùèò íîå ïî ëå. Â êà ìå ðó çà õî äèò ðû æèé ÷ó äèê ñ òà -
ðåë êîé (Moomba), ïà äàåò — è ñëå äîì çà íèì ïîÿâ ëÿåò ñÿ
îõ ðàí íèê. Ìà ëû øà íóæ íî ñïà ñàòü — âû áè ðàåì «I l̀l stop
him», è Çåëë ïå ðåõ âà òû âàåò çà íå ñåí íóþ äëÿ óäà ðà ðó êó, à
Ñåëü ôè ïû òàåò ñÿ ëå ÷èòü ÷ó äè êà. Òåì âðå ìå íåì ïûò êè
ïðî äîë æàþò ñÿ — îáåñ ñè ëåí íûé Ñêâîëë ïî-ïðåæ íå ìó âè -
ñèò íà ñòå íå, à Ñàé ôå ðó äîê ëà äû âàþò î òîì, ÷òî ðà êå òû
íà öå ëå íû íà àêà äå ìèþ. Ðà êå òû!!?? Äà, Ýäåÿ ðå øè ëà óíè÷ -
òî æèòü Balamb Garden. Ïî åå ïëà íó ýòî äîë æíî ñòàòü íà -
÷à ëîì âå ëè êîé îõî òû íà SeeD. Ñàé ôåð óõî äèò, è äîï ðîñ
ïðî äîë æàåò îäèí èç îõ ðàí íè êîâ. Ïî áî ðîâ ñîá ëàçí, ìó -
æåñ òâåí íî ãî âî ðèì åìó: «Just let me die», — è íàñ òó ïàåò
òü ìà... Òåì âðå ìå íåì Çåëë ðå øàåò îð ãà íè çî âàòü ïî áåã.
Ïî ãî âî ðèâ ñ Êâèñ òèñ, îíè íà ÷è íàþò ðàç ðà áà òû âàòü ïëàí.
Ìî æåò, ñíÿòü øêó ðó ñ ÷ó äè êà? Íåò, ïî õî æå, òîò áó äåò ïðî -
òèâ. Äëÿ ïî áå ãà íóæ íî îðó æèå... íî ïîñ òîé òå-êà, âåäü ó
Çåë ëà íè ÷å ãî íå îòîá ðà ëè, åãî îðó æèå âñåã äà ïðè íåì! Äå -
âóø êè ëî æàò ñÿ íà ïîë, à Çåëë êî ëî òèò â äâåðü. «Îõ ðà íà,
îõ ðà íà! Íà ïî ìîùü, äå âóø êè áåç ñîç íà íèÿ. Ïî-ìîå ìó, èõ
óêó ñè ëà çìåÿ!» Äî âåð ÷è âûé îõ ðàí íèê, íè êîã äà íå âè äåâ -
øèé â òþðü ìå çìåé, çà õî äèò â êà ìå ðó — è òóò æå ïî ëó ÷àåò
â äó øó. Çåëë ñ ÷ó äè êîì âû áå ãàþò íà 7 ÿðóñ. Òå ïåðü íóæ -
íî ïîä íÿòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà ýòàæ âû øå — òàì ñëî æå íî
âñå íà øå îðó æèå. Íà ñêî ðóþ ðó êó îáè æàåì äâóõ ñîë äàò,
óâ ëå ÷åí íî ðàç ãëÿ äû âàþ ùèõ êëè íîê gunblade. ×ó äèê ó÷àñ -
òèÿ â ñðà æå íèè íå ïðè íè ìàåò. Òåì âðå ìå íåì äâîå åãî ñîá -
ðàòüåâ îñ âî áîæ äàþò Ñêâîë ëà, íà çû âàÿ åãî ïðè ýòîì Ëà ãó -
íîé — î÷å âèä íî Moomba êàê-òî ÷óâ ñòâóþò ýòó ñâÿçü. Çåëë
âîç âðà ùàåò äå âóø êàì îðó æèå, ìû ðàñ ïðå äå ëÿåì Guardian

Force, è íà ÷è íàåò ñÿ áîëü øîé ïî áåã.
Íà ÷è íàåò ñÿ îí ñ òî ãî, ÷òî â êà ìå ðó çàã ëÿ äû âàþò íà øè ñòà -
ðûå çíà êî ìûå — Áèã ãñ è Óýäæ, òå ïåðü óæå ëåé òå íàíò è ðÿ -
äî âîé. Ïðîø ëàÿ íà øà âñòðå ÷à íå èç ëå ÷è ëà èõ îò ñà ìîó âå -
ðåí íîñ òè, è îíè îò âàæ íî áðî ñàþò ñÿ â áîé. Ñè ëå íîê ó íå -
ðàç ëó÷ íîé ïà ðî÷ êè ÿâ íî íå ïðè áà âè ëîñü, çà òî ïîÿ âè ëàñü
íî âàÿ ìà ãèÿ, êî òî ðîé îíè ïî÷ òè íå ïîëü çóþò ñÿ. Âû êà ÷è -
âàåì ó Áèã ãñà Slow, Regen è Haste, à çà òåì ïðè çû âàåì íà
ïî ìîùü Guardian Force. Áîé çà êàí ÷è âàåò ñÿ óæå ÷å ðåç ïà -
ðó ìè íóò. Âû áå ãàåì èç êà ìå ðû, è âíîâü íå äî áè òûé Áèã ãñ
óñ òðàè âàåò íàì ïðî ùàëü íóþ ïà êîñ òü — ðàç æà ëî âàí íûé â
ëåé òå íàí òû âîÿ êà óñ ïå âàåò âêëþ ÷èòü òðå âî ãó. Íà âñåõ
ýòà æàõ òå ïåðü ðàç ãó ëè âàþò ìîí ñòðû, è íàì ïðåä ñòîèò
ïðî áè âàòü ñÿ ÷å ðåç èõ òîë ïó íà 13 ýòàæ — èìåí íî òàì ñåé -
÷àñ íà õî äèò ñÿ Ñêâîëë. Ïðåæ äå ÷åì ïîñ ëå äî âàòü çà íèì,
ïðî áå æèì ñÿ íåì íî ãî ïî òþ ðåì íîé áàø íå — ýòî çàé ìåò
êà êîå-òî âðå ìÿ, íî äàñò íàì âîç ìîæ íîñ òü ðàç äî áûòü íåñ -
êîëü êî ïî ëåç íûõ âå ùèö. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñïóñ òèòü ñÿ íà
óðî âåíü íè æå, ïðè õî äèò ñÿ îãè áàòü âåñü ÿðóñ — ñïóñê íà -
õî äèò ñÿ ñëå âà îò ëåñ òíè öû, íî ïóòü ê íå ìó ïðåã ðàæ äàåò
ïå ðå ãî ðîä êà, êî òî ðàÿ îò ñóò ñòâóåò ëèøü íà íåñ êîëü êèõ
ýòà æàõ. Ïî äî ðî ãå íóæ íî çà õî äèòü âî âñå îò êðû òûå êà ìå -
ðû (ïî äâå íà êàæ äûé ÿðóñ) — â íèõ ìîæ íî íàé òè Draw
Point`û è ðàç ëè÷ íûå ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû, ÷òî-íè áóäü êó -
ïèòü èëè ïðîñ òî ïîèã ðàòü â êàð òû ñ çàê ëþ ÷åí íû ìè — à
òàê æå âî ëåé-íå âî ëåé ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ ìåñ òíû ìè
ìîí ñòðà ìè. Íå êî òî ðóþ îïàñ íîñ òü ïðåä ñòàâ ëÿåò ëèøü îä -
íà ðàç íî âèä íîñ òü — ðî áî òû GIM52A. Îíè âû ïóñ êàþò íåñ -
êîëü êî ðà êåò çà ðàç è äî âîëü íî ñèëü íî àòà êóþò, íî, êàê è
ëþ áàÿ äðó ãàÿ òåõ íè êà, áîÿò ñÿ Quezacotl è ìà ãèè Thunder.
GIM47N çíà ÷è òåëü íî ñëà áåå — ñòðå ëÿåò ëà çå ðîì è ïà äàåò
ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ óäà ðîâ, íó à ïðî îáû÷ íûõ îõ ðàí íè êîâ
íå ñòîèò è ãî âî ðèòü — îïûò îá ùå íèÿ ñ ýòè ìè ðå áÿ òà ìè ó
íàñ óæå î÷åíü è î÷åíü áî ãà òûé. Íà øåñ òîì ýòà æå ìîæ íî
ñîõ ðà íèòü èã ðó — Save Point íà õî äèò ñÿ âîç ëå ëåñ òíè öû —
à â êà ìå ðå íà ïåð âîì ÿðó ñå Çåëë ïî ëó ÷èò ïåð âûé íî ìåð
«Combat King». 
Â èòî ãå íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ íà 13 ýòàæ. ×ó äèê îò êðîåò äâåðü,
è ìû íà êî íåö-òî óâè äèì Ñêâîë ëà. ×òî îíè ñ íèì ñäå ëà ëè!
Íî ìåä ëèòü íåëü çÿ — âîç âðà ùàåì åìó gunblade, âû õî äèì
èç êîì íà òû è ðàç äå ëÿåì ñÿ: Ñêâîëë ñ äå âóø êà ìè çà õî äèò
âíóò ðü ïîäúåì íè êà, à Çåëë îñ òàåò ñÿ â êîì íà òå óï ðàâ ëå -
íèÿ. Ïî åãî êî ìàí äå ìû äîë æíû íà æàòü êðàñ íóþ êíîï êó
íà ïóëü òå, ïîñ ëå ÷å ãî âñÿ êîì ïà íèÿ ïëàâ íî îïóñ òèò ñÿ íà
íèæ íèé ÿðóñ. Îò êðûâ äâåðü â êîí öå êî ðè äî ðà, ìû óáåæ -
äàåì ñÿ â òîì, ÷òî áàø íÿ âêî ïà íà â çåì ëþ, è ñáå æàòü ÷å -
ðåç ýòîò ïðî õîä íàì åä âà ëè óäàñ òñÿ. À â ýòî âðå ìÿ ñâåð -
õó äî íî ñèò ñÿ ñòðåëü áà. Çåëë!! Îí è â ñà ìîì äå ëå ïî ïàë â
ïå ðå äåë êó. Îãè áàåì ÿðóñ, ïû òàÿñü óáå æàòü îò îõ ðàí íè -
êîâ. Îäèí èç íèõ ñøè áàåò Çåë ëà ñ íîã, ïîä íè ìàåò àâ òî -
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Ïðîäîæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðàõ 5 (62) è 6 (63) çà 2000 ãîä.



ìàò... è ïà äàåò, ñðà æåí íûé óäà ðîì gunblade. Ñêâîëë ïî -
äîñ ïåë â ïîñ ëåä íþþ ìè íó òó. Óðà ãàí íûé îãîíü çàñ òàâ ëÿåò
äðó çåé ïðèã íóòü ñÿ. Ïîñ òå ïåí íî â íåï ðå ðûâ íûé ãðî õîò àâ -
òî ìà òîâ îõ ðà íû âïëå òàþò ñÿ êà êèå-òî îäè íî÷ íûå âûñ òðå -
ëû, è ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå íèé ñòðåëü áà ñòè õàåò ñîâ ñåì.
Ýòî ïî äîñ ïå ëè Èð âèí è Ðè íîà. Òå ïåðü âñÿ êî ìàí äà â ñáî -
ðå, è íóæ íî ïî äó ìàòü î òîì, êàê âûá ðàòü ñÿ èç ýòîé áàø íè.
Ôîð ìè ðóåì äâà îò ðÿ äà: â ïåð âûé èç íèõ îáÿ çà òåëü íî âõî -
äÿò Ðè íîà è Ñêâîëë, âî âòî ðîé — Èð âèí. Ïåð âàÿ ãðóï ïà
áó äåò ïðî ðû âàòü ñÿ íà âåðõ. Êàê òîëü êî ìû äî áå ðåì ñÿ äî
òðè íàä öà òî ãî ýòà æà, óï ðàâ ëå íèå ïå ðåê ëþ ÷èò ñÿ íà îò ðÿä
Èð âè íà. Åìó ïðåä ñòîèò ñïóñ òèòü ñÿ ê êà áè íå ïîäúåì íè êà
âíèç íà òðå òèé ýòàæ. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû âíîâü ïå ðåê ëþ ÷èì ñÿ
íà Ñêâîë ëà. Ïî ãî âî ðèâ ñ Moomba, ìû ïî ëó ÷àåì Cottage, à
çà òåì èäåì íàï ðà âî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Áå -
æèì ââåðõ, åùå îä íà ëåñ òíè öà — è ìû óæå â êîì íà òå óï -
ðàâ ëå íèÿ. Ñïðà âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ ìîñò. Ïîä õî äèì ê íå -
ìó, è íà ÷è íàåò ñÿ áîé. Â ðî ëè ïðî òèâ íè êîâ âûñ òó ïàþò äâà
ðî áî òà GIM52A è îäèí Elite Soldier — êà çà ëîñü áû, íè ÷å ãî
îñî áåí íî ãî, íî ýòè ðå áÿ òà íå ñòåñ íÿþò ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ ìà -
ãèåé, è ïðè õî äèò ñÿ áûòü íà ÷å êó. Ïåð âûì íóæ íî èç áà âèòü -
ñÿ îò Elite Soldier — îí êàñ òóåò Aura íà ñâîèõ ïî ìîù íè êîâ
è ïû òàåò ñÿ àòà êî âàòü íàñ êî ìàí äîé Meltdown. Ðî áî òû îñ -
òàþò ñÿ íà çà êóñ êó — îíè ïî-ïðåæ íå ìó áîÿò ñÿ Quesacotl è
ìà ãèè Thunder, òàê ÷òî ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè òðó äà íå ñîñ -
òà âèò. Ïîñ ëå áîÿ ìû èäåì â êîì íà òó óï ðàâ ëå íèÿ, ãäå Çåëë
çà ïóñ êàåò ìå õà íèçì ïîäúåì íè êà, à çà òåì âîç âðà ùàåì ñÿ ê
ìîñ òó è áå æèì ïî íå ìó. Êàê ðàç â ýòî âðå ìÿ êî ìó-òî ïðè -
õî äèò â ãî ëî âó îïóñ òèòü çäà íèå — âñå òðè áàø íè òþðü ìû
íà ÷è íàþò øóñ òðî çà êà ïû âàòü ñÿ â çåì ëþ, ìîñò ñêëà äû -
âàåò ñÿ, è Ñêâîëë îêà çû âàåò ñÿ â ëî âóø êå: îí âè ñèò, äåð -
æàñü ðó êà ìè çà ïî ðó ÷åíü, à âíè çó ñòðå ìè òåëü íî ïðèá ëè -
æàåò ñÿ çåì ëÿ. Íåîá õî äè ìî áûñ òðî ñìåñ òèòü ñÿ âïðà âî ê çå -

ëå íîé ëàì ïå, çà òåì ïðèñ âîèòü ñå áå ïà ðó àâ òî ìî áè ëåé èç
ìåñ òíî ãî ãà ðà æà, è ïîñ ëå ýòî ãî íàø ïî áåã ìîæ íî áó äåò
ñ÷è òàòü óñ ïåø íî çà âåð øåí íûì.
Ìà øè íû îñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ó äî ðîæ íîé ðàç âèë êè. Âû êà ÷è -
âàåì ìà ãèþ Aero èç ðàñ ïî ëî æåí íî ãî ïîá ëè çîñ òè Draw

Point è ïîä õî äèì ê Ñåëü ôè äëÿ òî ãî ÷òî áû âûñ ëó øàòü åå
ïëàí. Ýäåÿ õî ÷åò óíè÷ òî æèòü àêà äå ìèþ — ìû ñòà íî âèì ñÿ
ñâè äå òå ëÿ ìè çà ïóñ êà ðà êåò, íàï ðàâ ëåí íûõ â ñòî ðî íó
Trabia Garden. Îò ðÿä ïîä ïðåä âî äè òåëü ñòâîì Ñåëü ôè äîë -
æåí ïðî íèê íóòü íà ðà êåò íóþ áà çó (Missile Base) è ïðå äîò -
âðà òèòü âòî ðîé çàëï. Ñêâîëë ñî ñâîåé ãðóï ïîé îò ïðà âèò ñÿ
â Balamb Garden äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðå äóï ðå äèòü âñåõ î âîç -
íèê øåé îïàñ íîñ òè. Ôîð ìè ðóåì îò ðÿ äû è áå ðåì ïîä ñâîå
êî ìàí äî âà íèå ãðóï ïó Ñêâîë ëà. Ïðè áûâ íà ñòàí öèþ, áå -
æèì íà ëå âî è çà áè ðàåì ñÿ íà ïîåçä, èã íî ðè ðóÿ îøà ëåâ øèõ
îò ïî äîá íîé íàã ëîñ òè ãàë áà äèàí ñêèõ ñîë äàò. Òåì âðå ìå -
íåì îò ðÿä Ñåëü ôè îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà òðî ôåé íîé ìà øè íå ê
ðà êåò íîé áà çå. Åäåì ïðÿ ìî, çà òåì íà ëå âî ïî äî ðî ãå — è
áîëü øå ñ íåå íå ñâî ðà ÷è âàåì. Ïðîåç æàåì ìè ìî ãî ðî äà è
âñêî ðå îêà çû âàåì ñÿ íà ÊÏÏ. Çà âè äåâ çíà êî ìûé àâ òî ìî -
áèëü, îõ ðà íà ïðî ïóñ êàåò íàñ. Áðî ñàåì ìà øè íó âî äâî ðå, è
ãàë áà äèàí ñêàÿ àð ìèÿ ïðèîá ðå òàåò òðåõ íî âûõ ñîë äàò. Ýòà
ôîð ìà åùå è âî íÿåò! Çà õî äèì â çäà íèå, ñîõ ðà íÿåì èã ðó â
Save Point è èçó ÷àåì ìè ãàþ ùóþ íà ñòå íå ìåæ äó äâó ìÿ
äâå ðÿ ìè ñè íþþ ëàì ïî÷ êó. «Âñòàâü òå ID-êàð òó». Õî ðî øî
åùå, ÷òî Èð âèí íà øåë îä íó òà êóþ â ìà øè íå. Çà áå ãàåì â
ëå âóþ äâåðü è âè äèì ñòîÿ ùå ãî íà ïîñ òó ÷à ñî âî ãî. Âû áè -
ðàåì «Walk by quietly» è ïî÷ òè áåç ïðèê ëþ ÷å íèé ïðî õî äèì
ìè ìî íå ãî. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç ïî ëåñ òíè öå, ìû îêà çû âàåì -
ñÿ ó î÷å ðåä íî ãî Save Point. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó, èäåì âíèç è
âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Blind èç Draw Point. Âîç ëå îã ðàæ äå íèÿ
ñïðà âà ñêó ÷àþò äâîå ñîë äàò. Çà ãî âî ðèâ ñ íè ìè, ìû ïî ëó -
÷àåì ïðîñü áó-ïðè êàç äîñ òà âèòü ñîîá ùå íèå ïàð íÿì â ðà -
êåò íîì àí ãà ðå (Missile launcher). Âîç âðà ùàåì ñÿ ê Save
Point è çà áå ãàåì â äâåðü ñïðà âà îò íå ãî. Â àí ãà ðå íà õî äèò -
ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Full-Life è ïà ðî÷ êà ñîë äàò, ïî ãî âî -
ðèâ ñ êî òî ðû ìè ,ìû ïî ëó ÷àåì îò âåò íîå ñîîá ùå íèå. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ñêó ÷àþ ùèì âîç ëå ðå øåò êè ñîë äà òàì. Ïî õî -
æå, îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ èí ñïåê öèåé è â ñà ìîì äå ëå íå êî ìó. Íó
à ìû êàê ðàç ñîâ ñåì ñâî áîä íû. Ïî ëó ÷èâ îò âåò ñòâåí íîå çà -
äà íèå, âîç âðà ùàåì ñÿ ê Save Point, à îò òó äà — ê òî ìó ÷à ñî -
âî ìó, íà êî òî ðî ãî ìû íàò êíó ëèñü â ñà ìîì íà ÷à ëå ïó òè. Äà,
ðà áî òàòü íà ýòîé áà çå íèê òî íå ëþ áèò — ÷à ñî âîé ïî êè äàåò
ñâîé ïîñò ÷óòü ëè íå áå ãîì, ïðå äîñ òà âèâ êîì íà òó óï ðàâ ëå -
íèÿ â íà øå ïîë íîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå. Âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ
Blizzara èç Draw Point ñïðà âà, à çà òåì Ñåëü ôè ïîä õî äèò ê
ïóëü òó. ×òî áû òóò íà æàòü? Âû áè ðàåì «Bang it hard» è íåñ -
êîëü êî ðàç íà æè ìàåì íà êëà âè øó a. Íà êî íåö, ñâåò ãàñ -
íåò — ýòî çíà ÷èò, ÷òî íàì ïî ðà óáè ðàòü ñÿ îò ñþ äà. Íà âû -
õî äå íàñ ëî âèò ïðè áå æàâ øèé ïàò ðóëü. Áå ñå äó ñ íè ìè
ñòðîèì ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ñíà ÷à ëà âû áè ðàåì «Talk my
way out», çà òåì «We just got here» è ïîä êî íåö «Must be
your imagination». È ýòè óáå æà ëè. Íà âåð íîå, íàì ïðîñ òî
âå çåò. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê àí ãà ðó è ñîã ëà øàåì ñÿ ïî ìî÷ü ïå -
ðå òàñ êè âàòü ðà êå òû: «Play it cool» è «Help out». Óïè ðàåì ñÿ
ðó êà ìè â òå ëåæ êó è íåï ðå ðûâ íî æìåì íà a. Óô! Òå ïåðü
íóæ íî íàñ òðîèòü êîì ïüþ òåð. Âû õî äèì â êî ðè äîð è ïîâ íè -
ìà òåëü íåå ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê ïóëü òó ñïðà âà îò äâå ðè. Ïîä -
òâåð äèòü êîîð äè íà òû? Ñåé ÷àñ ïîä òâåð äèì... Âû áè ðàåì
ìå íþ <TARGET>, çà òåì <SET ERROR RATIO> è âûñ òàâ -
ëÿåì øêà ëó íà ìàê ñè ìàëü íóþ îò ìåò êó. Òå ïåðü ñîõ ðà íÿåì
íà øè «íàñ òðîé êè» — <DATA UPLOAD> — è âû õî äèì èç
ñèñ òå ìû — <EXIT>. Ìè ìî ÷à ñî âî ãî áå æèì ïî ëåñ òíè öå
íàï ðà âî, è òóò íà øåé ìàñ êè ðîâ êå ïðè õî äèò êî íåö. Ñáðî -
ñèâ ôîð ìó, íà ñêî ðóþ ðó êó ðàñ øâû ðè âàåì ñîë äàò è ïîâ íè -
ìà òåëü íåå ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê ïóëü òó ñëå âà. Îí-òî íàì è
íó æåí. Îñ òà ëîñü íàé òè ìå õà íèçì ñà ìîó íè÷ òî æå íèÿ, è
ìîæ íî ñìà òû âàòü ñÿ ñ áà çû. Èçó ÷àåì îñ òàâ øèå ñÿ äâà ïóëü -
òà, çà òåì ïðî õî äèì â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó è òàì óñ òà íàâ -
ëè âàåì òàé ìåð íà 20 ìè íóò. Âû õîä — çå ëå íàÿ äâåðü ñïðà -
âà, ïî õî æå, íàì òó äà. Òåì âðå ìå íåì íå äî áè òàÿ òóø êà êàê
áû èç ïîñ ëåä íèõ ñèë ïîë çåò ê ïóëü òó è çà ïóñ êàåò ðà êå òû.
Âñå óñè ëèÿ îêà çà ëèñü íàï ðàñ íû ìè. Áà çà ñïåø íî ýâà êóè -
ðóåò ñÿ, à âî äâî ðå íàñ ïîä æè äàåò ñþð ïðèç — çà ãà äî÷ íîå
óñ òðîé ñòâî ñ ñå ðèé íûì íî ìå ðîì BGH251F2. Êàê è ëþ áîé
äðó ãîé ìå õà íèçì, ýòîò ðî áîò íå äî ëþá ëè âàåò ìà ãèþ ñòè -
õèè Thunder, ïîýòî ìó áåç çàñ òåí ÷è âî îáè æàåì åãî
Quesacotl`îì è âû êà ÷è âàåì íî âóþ ìà ãèþ Stop, ïî âîç ìîæ -
íîñ òè ïîä ëå ÷è âàÿñü ïîñ ëå àòàê — êàæ äàÿ ïó ëå ìåò íàÿ î÷å -
ðåäü ñíî ñèò ïðè ìåð íî 400 õèò-ïîèí òîâ, à Beam cannon —
800-900. Î ïðîã ðåñ ñå â õî äå óíè÷ òî æå íèÿ âðà æåñ êîé òåõ -
íè êè ìîæ íî ñó äèòü ïî áî êî âûì äâè ãà òå ëÿì — ïî ìå ðå ïî -
ëó ÷å íèÿ BGH251F2 íî âûõ ïîâ ðåæ äå íèé îíè âçðû âàþò ñÿ
îäèí çà äðó ãèì. Íà êî íåö, ìà øè íà çà ãî ðàåò ñÿ è îò êà òû -
âàåò ñÿ íà çàä, à åå ìåñ òî çà íè ìàþò äâà Galbadian Soldier è
îäèí Elite Soldier. Íó, ýòî äà æå íå ñìåø íî. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ
êî ìàí äîé âî äè òå ëåé, ìû ïî ëó ÷àåì èþíü ñêèé íî ìåð
«Weapons Monthly». Âî äâî ðå èñ õî äèò ÷åð íû ìè êëó áà ìè
äû ìà ðàç ðó øåí íûé BGH251F2, âî ðî òà áà çû íàã ëó õî çàê -
ðû òû. Âû õî äà íåò? Ïî õî æå, ÷òî òàê. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå -
ìÿ áà çà âçðû âàåò ñÿ — ñòîëá îã íÿ è äû ìà ïîñ ðå äè áåñ êðàé -
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íåé ïóñ òû íè...
Òå ïåðü ìû óï ðàâ ëÿåì îò ðÿ äîì Ñêâîë ëà. Íåîá õî äè ìî äî -
ëî æèòü äè ðåê òî ðó Ñè äó îá óã ðî æàþ ùåé Balamb Garden
îïàñ íîñ òè. Îä íà êî â àêà äå ìèè è áåç ýòèõ íî âîñ òåé, ïî õî -
æå, õâà òàåò ïðîá ëåì: ïîâ ñþ äó áå ãàþò èñ ïó ãàí íûå ñòó äåí -

òû, ñëó æà ùèå àêà äå ìèè ïû òàþò ñÿ îò äà âàòü ðàñ ïî ðÿ æå íèÿ
è òðå áóþò íàé òè è óíè÷ òî æèòü (???) äè ðåê òî ðà Ñè äà —
ñëî âîì, ïîë íûé õàîñ. Çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Cure èç ðàñ ïî -
ëî æåí íî ãî íå ïî äà ëå êó îò âõî äà Draw Point è íà âîï ðîñ îä -
íî ãî èç ñëó æà ùèõ, êëÿ íåì ñÿ ëè ìû â âåð íîñ òè Íàñ òàâ íè êó
Íîð ãó (Norg), îò âå ÷àåì: «I don`t get it». Ñëó æà ùèé äóåò â
ñâèñ òîê, è ìû ïî ëó ÷àåì íå áîëü øèå íåï ðèÿò íîñ òè â ëè öå
ïà ðî÷ êè íå ñà ìûõ ñèëü íûõ îáè òà òå ëåé Training Center.
Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â ãëàâ -
íûé õîëë è âñòðå ÷àåì òàì Ðàé äçè íà è Ôóä çè íà. Îíè ðàñ -
ñêà çû âàþò î òîì, ÷òî â àêà äå ìèè ïðîè çî øåë ïå ðå âî ðîò, è
ñòó äåí òû ðàç äå ëè ëèñü íà äâà âðàæ äóþ ùèõ ëà ãå ðÿ: íå êî -
òî ðûå îñ òà ëèñü âåð íû äè ðåê òî ðó Ñè äó, äðó ãèå ïðèì êíó ëè
ê Íàñ òàâ íè êó Íîð ãó. Ñà ìè Ðàé äçèí è Ôóä çèí, êàê îáû÷ íî,
íå èí òå ðå ñóþò ñÿ íè ÷åì, êðî ìå ñâîå ãî îáî æàå ìî ãî Ñàé ôå -
ðà — êàê îí ñêà æåò, òàê è áó äåò. Ïî ãî âî ðèâ ñ íè ìè, íà ÷è -
íàåì îáå ãàòü çäà íèå ïî ÷à ñî âîé ñòðåë êå, çà õî äÿ â êàæ äûé
èç êî ðè äî ðîâ. Ïîñ êîëü êó îáè òà òå ëåé Training Center êà êàÿ-
òî äîá ðàÿ äó øà âû ïóñ òè ëà íà ñâî áî äó, ñðà æàòü ñÿ ñ íè ìè
ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî. Îïàñ íîñ òü ïðåä ñòàâ ëÿþò â ïåð âóþ
î÷å ðåäü òè ðà íî çàâ ðû T-Rexaur — ó ýòèõ ìîí ñòðîâ ïðîñ òî
ôàí òàñ òè ÷åñ êèé çà ïàñ õèò-ïîèí òîâ, à òàê æå ñëà áåíü êèå
Bomb, êî òî ðûå îáî æàþò êîí ÷àòü æèç íü ñà ìîó áèé ñòâîì
(Suicide), ïðèõ âà òû âàÿ ñ ñî áîé îä íî ãî èç íà øèõ ãå ðîåâ.
Ïðî òèâ ïåð âûõ ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü Guardian Force
Diablos— îí ìî æåò ñíåñ òè ñðà çó 3500 õèò-ïîèí òîâ, à áîì -
áà óáè âàåò ñÿ ïî ñòà ðèí êå ëþ áû ìè ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà -
ìè — ãëàâ íîå ñäå ëàòü ýòî äî òî ãî ìî ìåí òà, êàê îíà âçîð -
âåò ñÿ. Â êîí öå êàæ äî ãî èç êî ðè äî ðîâ íàñ ïîä æè äàåò âðàæ -
äåá íî íàñ òðîåí íûé ñëó æà ùèé àêà äå ìèè, êî òî ðûé äóåò â
ñâèñ òîê è âû çû âàåò ìîí ñòðîâ. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè,
íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ïî ãî âî ðèòü ñî ñïà ñåí íû ìè ñòó äåí òà -
ìè — â çíàê áëà ãî äàð íîñ òè îíè äà ðÿò âåñü ìà ïî ëåç íûå âå -
ùè. Â îá ùå æè òèè ìîæ íî ñîõ ðà íèòü èã ðó, à â Training
Center — ïðè êó ïèòü ó ìåñ òíî ãî áà ðû ãè-ñòó äåí òà ÷òî-íè -
áóäü íóæ íîå è ïî ëåç íîå. Íà êî íåö, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê
ëèô òó è çà ìå ÷àåì òàì Êñó. Ïîä íè ìàåì ñÿ ñëå äîì çà íåé íà
âòî ðîé ýòàæ è òàì â êîí öå êî ðè äî ðà äî ãî íÿåì íà øó î÷à -
ðî âà òåëü íóþ èí ñòðóê òîð øó. Ïî ãî âî ðèâ ñ íåé, ìû îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ íà òðå òèé ýòàæ ñ äîê ëà äîì ê äè ðåê òî ðó Ñè äó. Ïî -
ãî âî ðèâ ñ íèì (à ñäå ëàòü ýòî ïðè äåò ñÿ òðè ðà çà), ìû ïî ëó -
÷àåì êëþ÷ îò ïîä âà ëà (MD level) è âîç ìîæ íîñ òü ñîõ ðà íèòü
èã ðó.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â ëèôò, êî òî ðûé äîá ðî ñî âåñ òíî çàñ òðå âàåò
ïî ïó òè âíèç. Îò êðûâ àâà ðèé íûé ëþê â ïî ëó, ìû íà ÷è íàåì
ñ ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íîé ñêî ðîñ òüþ ñïóñ êàòü ñÿ âíèç ïî
óç êîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ëå ñåí êå, ñòà ðàÿñü îáîã íàòü âíå çàï íî
ïðè øåä øóþ â äâè æå íèå êà áè íó. Îêà çàâ øèñü â ïðî õî äå,
ìû îá íà ðó æè âàåì òàì åùå îäèí ëþê è ñïóñ êàåì ñÿ â íå ãî.
Çäåø íèå îáè òà òå ëè íå äî ëþá ëè âàþò ìà ãèþ ñòè õèè Fire,
ïîýòî ìó ïî âîç ìîæ íîñ òè ñòîèò ïðè ñîå äè íèòü åå ê ñòà òó ñó
Elem-Atk.
Óõî äèì íàï ðà âî. Åùå îäèí ñïóñê âíèç, è â ñëå äóþ ùåì ïî -

ìå ùå íèè ìû âè äèì áîëü øîå êî ëå ñî. Âòðîåì íàì óäàåò ñÿ
ïî âåð íóòü åãî (äëÿ ýòî ãî íóæ íî â òå ÷å íèå äå ñÿ òè ñå êóíä
íà æè ìàòü íà êíîï êó a). Â ðå çóëü òà òå â ïðå äû äó ùåé êîì -
íà òå-êî ëîä öå â ïî ëó îò êðû âàåò ñÿ ëþê. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç,
âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Full-life èç Draw Point è îãè áàåì íå÷ òî,
íà ïî ìè íàþ ùåå áîëü øóþ êî ëîí íó. Ñáî êó íà íåé çàê ðåï ëå -

íà ëåñ òíè öà, âçáè ðàòü ñÿ ïî êî òî ðîé ïðè äåò ñÿ îä íî ìó
Ñêâîë ëó (äëÿ ýòî ãî íóæ íî ñêà çàòü «I l̀l go check it out»).
Ïðèá ëè çè òåëü íî íà ïî ëî âè íå ïó òè ëåñ òíè öà îò ðû âàåò ñÿ è
ïà äàåò, íî â èòî ãå ìû âñå ðàâ íî îêà çû âàåì ñÿ ó öå ëè.
Ïîóï ðàæ íÿâ øèñü ñ ïóëü òîì óï ðàâ ëå íèÿ, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî òîé æå ëåñ òíè öå è ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ïîâ íè ìà òåëü íåå ê
çå ëå íîé ëàì ïî÷ êå íà îã ðàæ äå íèè. ×àñ òü êîí ñòðóê öèè ïîñ -
ëóø íî îòúåç æàåò â ñòî ðî íó, è ìû ñïóñ êàåì ñÿ âíèç. Ñîõ ðà -
íèâ èã ðó â Save Point, ïî âî ðà ÷è âàåì ðû ÷àã è ãî òî âèì ñÿ ê
ñðà æå íèþ ñ áîñ ñîì. Âðà ãîâ áó äåò ñðà çó äâîå: óðîä ëè âûå
ñîç äà íèÿ ïîä íàç âà íèåì Oilboyle äî âîëü íî øóñ òðû, ïîýòî -
ìó èìååò ñìûñë ïîó ìå ðèòü èõ ïûë ìà ãèåé Slow. Êàê è âñå
çäåø íèå îáè òà òå ëè, îíè ÷ðåç âû ÷àé íî áîÿò ñÿ îã íÿ, è ïî òî -
ìó ñòîèò ïî ÷à ùå ïðè çû âàòü Ifrit— îí ïî ìî æåò ðàç äå ëàòü -
ñÿ ñ âðà ãà ìè â èñ òî ðè ÷åñ êè êî ðîò êèå ñðî êè. Ïîñ ëå áîÿ çà -
õî äèì â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä è ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî î÷å -
ðåä íîé — íà ýòîò ðàç óæå ïîñ ëåä íåé! — ëåñ òíè öå.
Ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàâ ïà ðó ðàç ñ ñî âåð øåí íî çà ãà äî÷ íûì
ïóëü òîì óï ðàâ ëå íèÿ, ìû çà ïóñ êàåì ñèñ òå ìó MD. Ìåä ëåí íî
îæè âàåò îã ðîì íûé ìå õà íèçì, âðà ùàþò ñÿ öè ëèí äðû, ïî
íèì ïðî áå ãàþò ìîë íèè ðàç ðÿ äîâ — à òåì âðå ìå íåì ðà êå -
òû óæå çà õî äÿò íà öåëü... Ìû îá ãî íÿåì èõ âñå ãî íà íåñ -
êîëü êî ñå êóíä — Balamb Garden îò ðû âàåò ñÿ îò çåì ëè è
óëå òàåò ñ ìåñ òà âçðû âà.
Îò ðÿä Ñêâîë ëà âìåñ òå ñ äè ðåê òî ðîì Ñè äîì îêà çû âàþò ñÿ
íà êà ïè òàí ñêîì ìîñ òè êå. Íóæ íî ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî ïðîèñ õî -
äèò ñíà ðó æè. Ñïóñ êàåì ñÿ â áûâ øèé äè ðåê òîð ñêèé êà áè íåò,

çà òåì íà ëèô òå — íà âòî ðîé ýòàæ è ÷å ðåç äâåðü â êîí öå
êî ðè äî ðà âû õî äèì íà áàë êîí. Êðà ñè âûé âèä, îä íà êî. Íà
îá ðàò íîì ïó òè íàñ äî ãî íÿåò çà ïû õàâ øàÿ ñÿ Êñó è ïðî ñèò
ïîñ êî ðåå ïîä íÿòü ñÿ íà ìîñ òèê. Ñîã ëàñ íî âñåì çà êî íàì ôè -
çè êè ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò ëå òàþ ùàÿ àêà äå ìèÿ äîë æíà âðå -
çàòü ñÿ â Balamb City... åñ ëè åå íå îñ òà íî âèòü, êî íå÷ íî.
Ïîñ ëå äîë ãèõ óãî âî ðîâ Ñêâîëë íà ÷è íàåò ëè õî ðà äî÷ íî íà -
æè ìàòü íà âñå êíîï êè ïîä ðÿä. Â îá ùåì, ñ ãî ðî äîì óäà ëîñü
ðàç ìè íóòü ñÿ â êà êîé-íè áóäü ïà ðå ìåò ðîâ. Áû ëà ó íàñ ëå -
òàþ ùàÿ àêà äå ìèÿ — ñòà ëà âî äîï ëà âàþ ùàÿ. Balamb
Garden îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â îò êðû òîå ìî ðå. 
Ïðîñ íóâ øèñü, Ñêâîëë îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â õîëë àêà äå ìèè. Âñå
ìîí ñòðû êó äà-òî ïî äå âà ëèñü, íà ðîä óñ ïî êîèë ñÿ, à âîç ëå
ëèô òà íàñ äî ãî íÿåò ñëó æà ùèé è ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî ñòó -
äåí òà Ñêâîë ëà õî ÷åò óâè äåòü Íàñ òàâ íèê. Õ-ìì... Ïîä õî äèì
ê ëèô òó è ñïóñ êàåì ñÿ íà óðî âåíü B1. Çäåñü ê íàì ïðè ñîå -
äè íÿþò ñÿ îñ òàëü íûå. Ìû çàñ òàåì Ñè äà êàê ðàç â ðàç ãàð
äðó æåñ êîé áå ñå äû ñ îä íèì èç ñëó æà ùèõ: äè ðåê òîð ïû -



òàåò ñÿ ÷òî-òî äî êà çàòü, åãî âåñü ìà íå âåæ ëè âî õâà òàþò çà
ãðóä êè è øâû ðÿþò íà ïîë. À êàê îí ðó ãàåò ñÿ! Â îá ùåì, íå
ñà ìàÿ ïðèÿò íàÿ êàð òè íà. Îíà îêîí ÷à òåëü íî ïîð òèò ñÿ áóê -
âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò, êîã äà ìû ïðåä ñòàåì ïå ðåä Íàñ -
òàâ íè êîì Íîð ãîì. Òàê âîò òû êà êîé, ñå âåð íûé îëåíü. Âîâ -
ñå è íå ÷å ëî âåê äà æå. È íà äåíü ãè ýòî ãî ñó ùåñ òâà ïîñ òðîå -
íà àêà äå ìèÿ? ×ÒÎ?! Äè ðåê òîð Ñèä æå íàò íà Ýäåå??!!
Bujurururu! Ñëèø êîì ìíî ãî èí ôîð ìà öèè. Íóæ íî íåì íî ãî
ïîä ðàòü ñÿ, ÷òî áû õîòü êàê-òî ðàç ðÿ äèòü îá ñòà íîâ êó. Ïî íà -
÷à ëó íàì ïðåä ñòîèò ïîò ðå ïàòü êî ðàá ëü Íîð ãà, çà òåì â áîé
âñòó ïèò ñàì Íàñ òàâ íèê. Pod òàê æå îñ òàåò ñÿ â èã ðå, è íóæ -
íî âíè ìà òåëü íî ñëå äèòü çà äâó ìÿ ïî ëóñ ôå ðà ìè ïî áî êàì.
Îíè ìå íÿþò öâåò ñ ñè íå ãî íà æåë òûé è êðàñ íûé, è â ïîñ -
ëåä íåì ñëó ÷àå íà ÷è íàþò àê òèâ íî êàñ òî âàòü âñÿ êèå ïðî òèâ -
íûå çàê ëè íà íèÿ íà ïî äî áèå Bio è Fira. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ýòî -
ãî èç áå æàòü, äîñ òà òî÷ íî âðå ìÿ îò âðå ìå íè «ñáè âàòü» öèêë
îáû÷ íîé àòà êîé. Óäà ðèâ ïî ëóñ ôå ðó, ìû ïî÷ òè íå ïîâ ðåæ -
äàåì åå, íî çàñ òàâ ëÿåì âåð íóòü ñÿ ê ïðå äû äó ùå ìó öâå òó.
Ñàì Íîðã âåñü ìà ñè ëåí è òî æå ëþ áèò ïîëü çî âàòü ñÿ ìà ãèåé,

ïîýòî ìó â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñëå äóåò îáå çî ïà ñèòü ñå áÿ, ïðèç -
âàâ Carbunkle. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî âû òÿ íóòü ó íàñ òàâ íè êà
íî âî ãî Guardian Force Leviathan è àòà êî âàòü åãî âñå ìè ïîä -
ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè, çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî Diablos.
Îñî áî ýôôåê òèâ íûì îêà çû âàåò ñÿ Ifrit. Ïî õî äó äå ëà ìîæ -
íî òàê æå ïî òàñ êàòü èç Orb`îâ êà êóþ-íè áóäü ïî ëåç íóþ ìà -
ãèþ, ïî îêîí ÷à íèè áîÿ ñòîèò ïî äîé òè ê öåí òðó ðàç ðó øåí -
íî ãî êî ðàá ëÿ è çàï ðà âèòü ñÿ Bio èç Draw Point.

Äè ðåê òîð Ñèä íà õî äèò ñÿ â ãîñ ïè òà ëå (Infirmary), ëå æèò íà
çíà êî ìîé êîé êå è îò õî äèò ïîñ ëå âñå ãî ñëó ÷èâ øå ãî ñÿ. Ïî ãî -

âî ðèâ ñ íèì è ñ äîê òî ðîì Êà äî âà êè, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
âñå (èëè ïî÷ òè âñå) ñêà çàí íîå Íîð ãîì — ïðàâ äà: Balamb
Garden äåé ñòâè òåëü íî áûë ñîç äàí íà äåíü ãè ýòî ãî ñòðàí íî -
ãî ñó ùåñ òâà, à Ýäåÿ è â ñà ìîì äå ëå çà ìó æåì çà Ñè äîì. Ãî -
ëî âà èäåò êðó ãîì îò ýòèõ íî âîñ òåé. Íà ïåð âîì ýòà æå â õîë -
ëå ìû âñòðå ÷àåì Êñó, êî òî ðàÿ ñîîá ùàåò íàì î ïðè áû òèè
êî ðàá ëÿ. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà áàë êîí âòî ðî ãî ýòà æà — âñòðå -
÷àòü äå ëå ãà öèþ... SeeD? Òðîå â ñòðàí íîé áå ëîé óíè ôîð ìå
íà çû âàþò ñå áÿ âîñ ïè òàí íè êà ìè Ýäåè è ïðî ñÿò ïðè âåñ òè ê
íèì Ýë ëî íó. Ýë ëî íà?! À îíà ÷òî çäåñü äå ëàåò? Áå æèì â
áèá ëèî òå êó è âñòðå ÷àåì òàì äå âóø êó — òó ñà ìóþ, êî òî ðóþ
ìû êîã äà-òî ñïàñ ëè îò ìîí ñòðà â Training Center, òó ñà ìóþ
ìà ëûø êó Ýë ëî íó èç ñíîâ... Çíà ÷èò, ìû âè äå ëè ïðîø ëîå?
Íåò îò âå òà. Ýë ëî íà óï ëû âàåò âìåñ òå ñ áå ëû ìè SeeD, à ìû
âè äèì ñòðàí íûé ñîí, â êî òî ðîì Ñêâîëë — ñîâ ñåì ìà ëåíü -
êèé ìàëü ÷èê — ñòîèò îäèí ïîä ïðî ëèâ íûì äîæ äåì...
Íàóò ðî Ñè äó óäàåò ñÿ «ïðè ïàð êî âàòü» Balamb Garden. Ïðå -
ïÿò ñòâèåì, î êî òî ðîå ìû çà òîð ìî çè ëè, îêà çàë ñÿ ðû áàö êèé
ãî ðî äîê Fisherman`s Horizon. Îò êà çàâ øèñü îò çà ìàí ÷è âî ãî
ïðåä ëî æå íèÿ Çåë ëà çà áèòü ïà ðî÷ êó ìîí ñòðîâ â Training
Center, ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà òðå òèé ýòàæ ê äè ðåê òî ðó, è òîò
ïðî ñèò Ñêâîë ëà íà âåñ òèòü ãî ðîä ñêî ãî ãëà âó, èç âè íèòü ñÿ çà
ñòîëü íåî æè äàí íîå âòîð æå íèå è ñêà çàòü, ÷òî ìû ïðè áû ëè

ñ ìè ðîì. OK, íåò ïðîá ëåì. Êñòà òè, ìî æåò áûòü ñåé ÷àñ
è íå ñà ìîå ïîä õî äÿ ùåå äëÿ ýòî ãî âðå ìÿ, íî ïî ÷å ìó áû
íå ïå ðå êè íóòü ñÿ ñ äè ðåê òî ðîì â êàð òû? Ó íå ãî ìîæ íî
âûèã ðàòü ðåä êèé ýêçåì ïëÿð — Seifer. 
Ìû ïî êè äàåì çäà íèå àêà äå ìèè ÷å ðåç áàë êîí âòî ðî ãî
ýòà æà. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç íà ïîäúåì íè êå, ïî ìå òàë ëè -
÷åñ êèì êîí ñòðóê öèÿì ìû äî áè ðàåì ñÿ äî ãî ðî äà. Äîì

ìýðà (Mayor Dobe) ðàñ ïî ëî æåí â öåí òðå ãè ãàí òñêîé ñîë -

íå÷ íîé áà òà ðåè, è òó äà ìîæ íî ñïóñ òèòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå, íî
ñïåð âà ñòîèò íåì íî ãî ïðîé òèñü ïî Fisherman`s Horizon —
ñîõ ðà íèòü èã ðó â Save Point ñïðà âà, çàï ðà âèòü ñÿ ìà ãèåé
Regen, Shell (âîç ëå Junk Shop), Haste (íà âîê çà ëå), ïîîá -
ùàòü ñÿ ñ ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè, çàã ëÿ íóòü â ïà ðó ìà ãà çèí ÷è -
êîâ è ïî âîç ìîæ íîñ òè ïðîàï ðãðåé äèòü îðó æèå. Ýòîé òå ìå
ìû óäå ëÿ ëè íå ñëèø êîì ìíî ãî âíè ìà íèÿ, ïî ðà îñ òà íî âèòü -
ñÿ íà íåé íåì íî ãî ïîä ðîá íåå. Èí ôîð ìà öèþ îáî âñåõ íî -
âèí êàõ â îá ëàñ òè âîî ðó æå íèÿ ìû ïî ëó ÷àåì èç ðàç ëè÷ íûõ
æóð íà ëîâ: «Weapons Monthly», «Combat King», «Pet Pals».
Ñîá ðàâ íåîá õî äè ìûå äëÿ upgrade ïðåä ìå òû, ìû îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ â áëè æàé øèé Junk Shop äëÿ òî ãî ÷òî áû óñî âåð øåí -
ñòâî âàòü ñâîå îðó æèå. 

Ñêâîëë

Çåëë

Ðè íîà

Êâèñ òèñ

Èð âèí
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Leviathan
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
NORG â ïîä âà ëå Balamb Garden
Àòà êà: Tsunami
Ñòè õèÿ: Water
Ñïî ñîá íîñ òè: Recovery command,
Auto-potion ability
Ëå âèà ôàí ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî âàòü
íà âûê recovery, ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùèé õèò-ïîèí òû ïåð ñî íà æà
èëè íà íî ñÿ ùèé 9,999 õèò-ïîèí òîâ ïîâ ðåæ äå íèÿ íå æè òè, è ìî æåò ïî
íåîá õî äè ìîñ òè àâ òî ìà òè ÷åñ êè èñ ïîëü çî âàòü öå ëåá íûå ýëèê ñè ðû.

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Ìàðò Revolver 6x M-stone piece, 2x screw
Àïðåëü Shear trigger 1x steel pipe, 4x screw
Ìàé Cutting trigger 1x mesmerize blade, 8x screw
Èþíü Flame saber 1x betrayal sword, 1x turtle shell, 4x

screw
Èþëü Twin lance 1x dino bone, 2x red fang, 12x screw
Àâãóñò Punishment 1x chef's knife, 2x star fragment, 1x tu

tle shell, 8x screw
1-ûé âûïóñê Lionheart 1x adamantine,4x dragon fang, 12x

pulse ammo

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Maðò Metal knuckle 1x fish fin,4x M-stone piece
Àïðåëü Maverick 1x dragon fin, 1x spider web
Èþíü Gauntlet 1x dragon skin, 1x fury fragment
Àâãóñò Ehrgeiz 1x adamantine, 4x dragon skin, 1x fury

fragment

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Àïðåëü Pinwheel 3x M-stone piece
Ìàé Valkyrie 1x shear feather, 1x magic stone
Èþëü Rising sun 1x saw blade, 8x screw
Àâãóñò Cardinal 1x cockatrice pinion, 1x mesmerize

blade, 1x sharp spike
1-ûé âûïóñê Shooting star 2x windmill, 1x regen

ring, 1x force armlet, 2x energy crystal

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Ìàðò Chain whip 2x M-stone piece, 1x spider web
Ìàé Slaying tail 2x magic stone, 1x sharp spike
Èþíü Red scorpion 2x Ochu tentacle, 2x dragon skin
1-ûé âûïóñê Save the queen 2x Malboro tentacles, 4x sharp spike, 4x

energy crystal

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Àïðåëü Valiant 1x steel pipe, 4x screw
Ìàé Ulysses 1x steel pipe, 1x bomb fragment, 2x
screw
Èþëü Bismark 2x steel pipe, 4x dynamo stone, 8x

screw
1-é âûïóñê Exeter 2x dino bone, 1x moon stone, 2x star

fragment, 18x screw



Ñåëü ôè 

Îòûñ êàòü æóð íà ëû íå òàê óæ è ñëîæ íî, à âîò êàê îá ñòîÿò
äå ëà ñ ïðåä ìå òà ìè? Èõ ìîæ íî çàá ðàòü ó ïî áåæ äåí íî ãî
ïðî òèâ íè êà, ñòÿ íóòü âî âðå ìÿ áîÿ ñ ïî ìîùüþ ñïî ñîá íîñ òè
mug, äî áûòü ÷å ðåç card mod menu. Ïðè âå äåí íàÿ íè æå òàá -
ëè öà ïî ìî æåò îòûñ êàòü âñå íåîá õî äè ìîå:

Íà êî íåö, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ñ îôè öèàëü íûì âè çè òîì ê ãëà -
âå ãî ðî äà. Ñïðà âà îò âõî äà ñè äèò î÷åíü ãðóñ òíûé äè ðåê òîð
Ìàð òèí, êî òî ðî ãî âûã íà ëè èç Galbadia Garden. Ïîîá ùàâ -
øèñü ñ íèì, ìû çà õî äèì â äîì è ïîä íè ìàåì ñÿ íà âòî ðîé
ýòàæ. Ïðè íè ìàþò íàñ âåñü ìà ñäåð æàí íî — Äîóá è åãî æå -
íà ÿâ ëÿþò ñÿ óáåæ äåí íû ìè ïà öè ôèñ òà ìè, à SeeD îëè öåò âî -

ðÿþò äëÿ íèõ íà ñè ëèå. Íàì ïðåä ëà ãàþò ïî ìîùü ãî ðîä ñêèõ
ìå õà íè êîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ÷è íèòü Garden è êàê ìîæ íî
ñêî ðåå îò ïðà âèòü âîñ âîÿ ñè. ×òî æ, íå î÷åíü-òî è õî òå ëîñü.
Âû òÿ ãè âàåì ìà ãèþ Ultima èç Draw Point ñïðà âà (îí ðàñ ïî -
ëî æåí ÏÅ ÐÅÄ ðî áî òîì) è âû õî äèì íà óëè öó. À çäåñü, ïî õî -
æå, ïðîè çîø ëè ñåðüåç íûå ïå ðå ìå íû: çà òî âðå ìÿ, ÷òî ìû
ãîñ òè ëè ó ìýðà, ãî ðîä óñ ïå ëè îê êó ïè ðî âàòü ãàë áè äèàí ñêèå
âîé ñêà. Äîóá, êî íå÷ íî æå, îá âè íÿåò âî âñåì íàñ, à çà òåì
ðå øè òåëü íî èäåò «âåñ òè äèà ëîã» ñ çàõ âàò ÷è êà ìè. Íàèâ íî -
ãî ãî ðîä ñêî ãî ãëà âó íà äî ñïà ñàòü — áðî ñàåì ñÿ çà íèì ñëå -
äîì, áå æèì íàï ðà âî, íà âåðõ è çà òåì ñâî ðà ÷è âàåì íà ïóñ -
òûðü ïå ðåä çàá ðî øåí íûì çäà íèåì âîê çà ëà. Ìû óñ ïå ëè êàê
ðàç âîâ ðå ìÿ — îäèí èç ñîë äàò òîð æåñ òâåí íî îáúÿâ ëÿåò
Äîó áó, ÷òî ó íå ãî åñ òü ïðè êàç ñðàâ íÿòü ýòîò ãî ðîä ñ çåì -
ëåé — ïàð äîí, ñ îêåà íîì — è åãî âû ïîë íå íèå îí íà ìå ðåí
íà ÷àòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ ìýðà. Ïî äîá íîå áå çîá ðà çèå
íåîá õî äè ìî ðå øè òåëü íî ïðå ñå÷ü — ââÿ çû âàåì ñÿ â áîé,
ðàñ êè äû âàåì ñîë äàò è âíîâü ñòàë êè âàåì ñÿ ñ BGH251F2. Îò -
ðå ìîí òè ðî âàí íûé àã ðå ãàò ñòàë ÷óòü-÷óòü ñèëü íåå, íî òàê -
òè êà ñðà æå íèÿ ñ íèì àá ñî ëþò íî íå èç ìå íè ëàñü. Âû òÿ ãè -
âàåì ó ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî ïî ëåç íóþ ìà ãèþ, ëå ÷èì ñÿ è
íåóñ òàí íî ïðè çû âàåì Quesacotl. Ïîñ ëå áîÿ ìû âñòðå ÷àåì
îò ðÿä Ñåëü ôè, ÷ó äîì ñïàñ øèé ñÿ âî âðå ìÿ âçðû âà ðà êåò íîé
áà çû. Íóæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ Ðè íîà — íà ýòîò ðàç ñëó ÷èò ñÿ
÷ó äî, è Ñêâîë ëó óäàñ òñÿ ñ íåé íå ïîñ ñî ðèòü ñÿ.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â àêà äå ìèþ. Ïî äî ðî ãå íàñ âñòðå ÷àåò Èð -
âèí, êî òî ðûé ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî Ñåëü ôè îêîí ÷à òåëü íî
ïà ëà äó õîì. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ðàç ðó øåí íîé ñöå íå (Quad)
äëÿ òî ãî ÷òî áû óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ýòî ïðàâ äà. Ïîñ ëå áå -
çóñ ïåø íûõ ïî ïû òîê ïîä íÿòü åé íàñ òðîå íèå («Cheer her
up»), ïå ðå ïî ðó ÷àåì ýòî çà íÿ òèå Èð âè íó, à Ñêâîë ëà òåì
âðå ìå íåì âû çû âàåò äè ðåê òîð Ñèä. Áûâ øèé äè ðåê òîð? Îä -
íèì ñëî âîì, îò íû íå Ñêâîëë êî ìàí äóåò âñåé àêà äå ìèåé —

÷òî áû îí íè äó ìàë ïî ýòî ìó ïî âî äó. Â ÷åñ òü ýòî ãî íàç íà -
÷å íèÿ åãî äðóçüÿ ñî áè ðàþò ñÿ óñ òðîèòü íå áîëü øîé êîí -
öåðò, è íàì ïðåä ñòîèò õî ðî øåíü êî ê íå ìó ïîä ãî òî âèòü ñÿ.
Èç âñå ãî îá øèð íî ãî ñïèñ êà ìó çû êàëü íûõ èí ñòðó ìåí òîâ
íóæ íî âûá ðàòü ÷å òû ðå. Ñàê ñî ôîí (sax), ýëåê òðî ãè òà ðà
(electric guitar), áàñ-ãè òà ðà (bass guitar) è ôîð òåïüÿ íî
(piano) îá ðà çóþò äæà çî âóþ âåð ñèþ «Eyes on me», à ãè òà ðà
(guitar), ñêðèï êà (violin), ôëåé òà (flute) è ÷å ÷åò êà (tap) äå -
ëàþò ìó çû êó áî ëåå ðèò ìè÷ íîé. Ïîñ ëåä íèé âà ðèàíò ïðåä -
ïî÷ òè òå ëåí — îò ïðà âèëü íî âûá ðàí íîé ìå ëî äèè çà âè ñèò
õîä ïðåä ñòîÿ ùå ãî ðàç ãî âî ðà Ðè íîà è Ñêâîë ëà. Ýòî áûë
äîë ãèé è òðóä íûé äåíü, íî âûé êî ìàí äóþ ùèé àêà äå ìèåé
æóò êî óñ òàë... íî ðàç âå ìîæ íî îò êà çàòü ñòîëü î÷à ðî âà òåëü -
íîé äå âóø êå? Ðè íîà è â ñà ìîì äå ëå î÷åíü èäåò ýòî áå ëîå
ïëàòüå. Âûñ ëó øàâ íà ïóò ñòâèå Èð âè íà, ìû ïîä õî äèì ê ñöå -
íå è ñëó øàåì èñ ïîë íÿå ìóþ â íà øó ÷åñ òü ìå ëî äèþ. Êàê
òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü, íóæ íî èç ìå íèòü ïî ëî -
æå íèå êà ìå ðû è ïî äîé òè ê ëå æà ùå ìó íà çåì ëå æóð íà ëó.
Ïû òàåì ñÿ åãî ïîä íÿòü, íî òóò ïîä õî äèò Ðè íîà è íà ÷è íàåò -
ñÿ ðàç ãî âîð, ê êî òî ðî ìó âñå ñòîëü êî ãî òî âè ëèñü. Î ÷åì îí?
Ïî æà ëóé, ïðîñ òî î æèç íè.
Íà ñëå äóþ ùåå óò ðî ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà ìîñ òèê è âûñ ëó øè -
âàåì ðà ïîð òû î òîì, ÷òî íå ïî ëàä êè óñ òðà íå íû è ìû ãî òî -
âû ê ïó òå øåñ òâèþ. Îò íû íå íàñ áó äóò òè òó ëî âàòü com-
mander`îì — âîç ðà æå íèÿ Ñêâîë ëà ïî ýòî ìó ïî âî äó íå
ïðè íè ìàþò ñÿ. Áå ñå äóåì ñ Íè äà (Nida). Êîã äà-òî åãî ïðè íè -
ìà ëè â SeeD âìåñ òå ñ íà ìè, íó à òå ïåðü îí áó äåò ïè ëî òè -
ðî âàòü Balamb Garden — ìå õà íè êè èç Fisherman`s Horizon
åãî âñå ìó íàó ÷è ëè. Óï ðàâ ëå íèå ëå òàþ ùåé àêà äå ìèåé îñó -
ùåñ òâëÿåò ñÿ ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ñòðåë êà ìè ìû çà äàåì
íàï ðàâ ëå íèå äâè æå íèÿ, a — ïå ðåä íèé õîä, w — çàä íèé
õîä, êëà âè øè q è e âðà ùàþò êàð òó, c ìå íÿåò óãîë îá çî -
ðà, f âû âî äèò íà ýêðàí êàð òó, x ïîç âî ëÿåò ïî êè íóòü àêà -
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Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Ìàðò Flail 2x M-stone piece, 1x bomb fragment
Èþíü Morning star 2x steel orb, 2x sharp spike
Èþëü Crescent wish 1x inferno fang, 1x life ring, 4x sharp

spike
1-ûé âûïóñê Strange vision 1x adamantium, 3x star fragment, 2x

curse spike

Ïðåäìåò Ãäå èñêàòü

Adamantine Ïîáåäèòü Adamantoise íà ïîáåðåæüå Long Horn
Island, ñåâåðíåå Galbadia

Betrayal sword Ñòÿíóòü ó Forbidden â Centra ruins

Bomb fragment Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Bomb â Fire cavern

Chef's knife Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Tonberry â Centra ruins

Cockatrice pinion Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Cockatrice â ëåñó Galbadia 

Curse spike Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Tri-Face èëè Malboro íà
Island closest to heaven

Dino bone Ïîáåäèòü T-Rexaur íà Island closest to hell èëè â
Training Center

Dragon fang Ïîáåäèòü Blue dragon íà Island closest to hell

Dragon fin Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Grendel íà õîëìàõ
Galbadia 

Dragon skin Ïîáåäèòü T-Rexaur èëè ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü
Blue dragon íà Island closest to hell; T-Rexaur
òàêæå ìîæíî íàéòè â Training Center

Dynamo stone Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Blitz â ëåñó ðÿäîì ñ Edea's
house èëè ñòÿíóòü ó Elastoids â ìèññèÿõ ñ
ó÷àñòèåì Ëàãóíû

Energy crystal Ïîáåäèòü Elnoyle â Esthar City 

Fish fin Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Fastitocalon â Galbadia
Prison Tower 

Force armlet Çàêàçàòü â Esthar City ïîñëå ïîëó÷åíèÿ Tonberry
ñïîñîáíîñòè familiar menu

Fury fragment Ïîáåäèòü Blue dragon íà Island closest to hell

Inferno fang Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Ruby dragon íà Island
closest to hell

Life ring Ïîáåäèòü Mesmerize íà ñíåæíûõ ðàâíèíàõ
Esthar 

Malboro tentacles Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Malboro íà Island closest
to hell

Mesmerize blade Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Mesmerize íà ñíåæíûõ
ðàâíèíàõ Esthar 

Moon stone Ñòÿíóòü ó Elnoyle â Esthar City 

M-stone piece Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîå
ñóùåñòâî

Magic stone Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîå
ñóùåñòâî

Ochu tentacle Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Ochu íà Island closest to
heaven

Pulse ammo Äîáûòü 2x energy crystal; èñïîëüçîâàòü ammo-RF
menu äëÿ òîãî ÷òîáû ïðåâðàòèòü èõ â 20x pulse
ammo

Red fang Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Ruby dragon èëè
Hexadragon íà Island closest to hell

Regen ring Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Torama íà ñíåæíûõ
ðàâíèíàõ Esthar 

Saw blade Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Belhelmel â ïóñòûíå
Galbadia 

Screw Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Geezards â îêðåñòíîñòÿõ
Deling City

Sharp spike Ñòÿíóòü ó Grand Mantis â ëåñó ðÿäîì ñ Edea's
house

Shear feather Ïîáåäèòü Thrustaevis â Galbadia Hills èëè ñòÿíóòü
ó Death Claw â ëåñó ðÿäîì ñ Edea's house

Spider web Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Caterchipillar â ëåñó
Balamb 

Star fragment Ñòÿíóòü ó Iron giant â Esthar city èëè ïîáåäèòü
Tri-Face íà Island closest to heaven

Steel orb Ïîáåäèòü Wendigo íà ðàâíèíàõ Galbadia

Steel pipe Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Wendigo íà ðàâíèíàõ
Galbadia

Turtle shell Ïîáåäèòü Adamantoise íà ïîáåðåæüå Long Horn
Island èëè ñòÿíóòü ó Armadodo â Tomb of the
unknown king

Windmill Ñòÿíóòü ó Thrustaevis íà ðàâíèíàõ Galbadia



äå ìèþ è âíîâü âåð íóòü ñÿ â íåå è, íà êî íåö, d âîç âðà ùàåò
íàñ íà ìîñ òèê (äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî äîë æèòü ïóòü, äîñ òà òî÷ -
íî îò äàòü êî ìàí äó Íè äà). Íàø ñëå äóþ ùèé ïóí êò íàç íà ÷å -
íèÿ — Balamb City — ðàñ ïî ëî æåí ê ñå âå ðó îò Fisherman`s
Horizon. Ïî ïðè áû òèè íà ìåñ òî ìû îá íà ðó æè âàåì óæå çíà -

êî ìóþ êàð òè íó: ãî ðîä íà õî äèò ñÿ ïîä êîí òðî ëåì ãàë áà -
äèàí ñêèõ âîé ñê, æè òå ëè íà ïó ãà íû, à íà óëè öàõ ïîë íî ñîë -
äàò. Îá ùàåì ñÿ ñ âëà äåëü öåì îòå ëÿ è åãî æå íîé è äà æå ïû -
òàåì ñÿ çà ãî âî ðèòü ñ ñîë äà òîì — äî òåõ ïîð, ïî êà Çåëë
âíîâü íå ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê íà øå ìó îò ðÿ äó. Ýòî åãî ðîä íîé
ãî ðîä, ïîýòî ìó â òå ÷å íèå âñåé ýòîé ìèñ ñèè îí äîë æåí íà -
õî äèòü ñÿ â íà øåì îò ðÿ äå. Ó âëà äåëü öà îòå ëÿ ìîæ íî âûèã -
ðàòü ðåä êóþ êàð òó Pandemona, è çà òåì ñîë äàò, óâå ðåí íûé
â òîì, ÷òî ìû õî òèì ñîîá ùèòü êî ìàí äè ðó êà êóþ-òî èí ôîð -
ìà öèþ îá Ýë ëî íå, ïðî ïóñ òèò íàñ â ãî ðîä. Çà õî äèì â äîì
Çåë ëà. Ïî ãî âî ðèâ ñ åãî ìà òåðüþ, âîç âðà ùàåì ñÿ íà óëè öó,
îïóñ òî øàåì Draw Point è òî ðî ïèì ñÿ íà ïðèñ òàíü. Ïî äî ðî -
ãå íóæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ ñîë äà òà ìè, îõ ðà íÿþ ùè ìè âõîä â
îòåëü. Íà ïðèñ òà íè ó ñà ìî ãî äàëü íå ãî ïðè ÷à ëà â âî äå
èìååò ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Cure— äëÿ òî ãî ÷òî áû äî áûòü
åå, äîñ òà òî÷ íî âñòàòü íà ñõîä íè è ïî âåð íóòü ñÿ ê íå ìó ëè -
öîì. Ïî ãî âî ðèâ ñ ñîë äà òîì, ó íîã êî òî ðî ãî ñè äèò «ñëó æåá -
íî-ðà çûñ êíàÿ» ñî áà êà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî êà ïè òàí íå -
äàâ íî ïîé ìàë ðû áè íó è óøåë â ãî ðîä. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìà -
òå ðè Çåë ëà è óç íàåì îò íåå, ÷òî íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä â
äîì çà õî äèë êà êîé-òî ñòðàí íûé ÷å ëî âåê, êî òî ðûé ïîï ðî -
ñèë ðàç ðå øå íèÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ êóõ íåé è ÷òî-òî äîë ãî â
íåé æà ðèë, îò ÷å ãî ïî äî ìó ðàñ ïðîñ òðà íèë ñÿ æóò êèé çà ïàõ.
×òî æ, ìû íà âåð íîì ïó òè. Ó ýòîé ïî÷ òåí íîé æåí ùè íû
ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ âûèã ðàòü åùå îä íó ðåä êóþ êàð òó — êî -
íå÷ íî æå, ýòî êàð òà Zell. Òå ïåðü Çåëë ïóñ êàåò íàñ â ñâîþ
êîì íà òó — òàì íà õî äèò ñÿ Save Point, è ìîæ íî ñîõ ðà íèòü
èã ðó. Âåð íóâ øèñü íà ïðèñ òàíü, ìû ïû òàåì ñÿ, ã-õì... «çà ãî -
âî ðèòü» ñ ñî áà êîé, ïîñ ëå ÷å ãî îíà ñðû âàåò ñÿ ñ ìåñ òà è ñî
âñåõ ëàï ì÷èò ñÿ íà âîê çàë. Áå æèì çà íåé ñëå äîì. Óì íàÿ
ïñè íà çà áè ðàåò ñÿ â âà ãîí, è ÷å ðåç ïà ðó ñå êóíä îò òó äà âû -
áå ãàåò Ðàé äçèí! Ãîñ ïî äèí êà ïè òàí... Ïî õî æå, Ôóä çèí âûñ -
òó ïàåò â ðî ëè êî ìàí äóþ ùå ãî — ýòà ïà ðî÷ êà äåé ñòâè òåëü -
íî íå ðàç ëó÷ íà. Ñïå øèì ê îòå ëþ, ãäå íàá ëþ äàåì êàð òè íó
«Ôóä çèí â ïëî õîì íàñ òðîå íèè». Ðàé äçè íà âû êè äû âàþò íà
óëè öó, îí çà ìå ÷àåò íàñ, è ïîñ ëå ýòî ãî íà ÷è íàåò ñÿ áîé. Ïåð -
âû ìè ïðî òèâ íè êà ìè ñòà íî âÿò ñÿ ñàì Ðàé äçèí è äâà ñîë äà -
òà. Ïðî òèâ íèõ ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü ëþ áûõ Guardian Force,
êðî ìå Quesacotl, íî ýôôåê òèâ íåå âñå ãî äåé ñòâóåò Diablos.
Âî âðå ìÿ îáû÷ íîé àòà êè Ðàé äçèí ñíî ñèò ïðè ìåð íî 400 õèò-
ïîèí òîâ, ïðè ñó ïå ðó äà ðå óðîí âîç ðàñ òàåò äî 1000. Íåñ ìîò -
ðÿ íà ýòî, áîé íåëü çÿ íàç âàòü ñëîæ íûì — óæ î÷åíü áûñ òðî
îí çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Íî ñðà çó ïîñ ëå ýòî ãî íà øè ãå ðîè óñ -
òðåì ëÿþò ñÿ â îòåëü, è òàì èõ âñòðå ÷àåò Ôóä çèí, ê êî òî ðî -
ìó î÷åíü ñêî ðî ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ íå äî áè òûé Ðàé äçèí. Ýòà
ïà ðî÷ êà, ïî õî æå, ÿâ ëÿåò ñÿ åä âà ëè íå ñà ìû ìè ñëîæ íû ìè
ïðî òèâ íè êà ìè íà âñåì âòî ðîì äèñ êå. Óæ î÷åíü ñëà æåí íî
îíè äåé ñòâóþò: Ðàé äçèí ïðî âî äèò ìîù íûå àòà êè è èç ðåä -
êà ïîä ëå ÷è âàåò ñå áÿ è ïàð òíå ðà, â òî âðå ìÿ êàê Ôóä çèí
ðàç âëå êàåò ñÿ äî âîëü íî ñèëü íîé ìà ãèåé, à ïðè àòà êå Sai îñ -
òàâ ëÿåò ó ïåð ñî íà æà æàë êèé 1 õèò-ïîèíò çäî ðîâüÿ. Îä íî -
ãî èç ÷ëå íîâ íà øå ãî îò ðÿ äà ìî ãóò âû âåñ òè èç ñòðîÿ åùå â
ïåð âûå ñå êóí äû áîÿ — âðå ìå íè íà òî, ÷òî áû ïîñ òðîèòü
ãðà ìîò íóþ çà ùè òó, ïðîñ òî íåò. Â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ íåîá -
õî äè ìî âû òÿ íóòü ó Ôóä çèí Guardian Force Pandemona— åñ -
ëè íå ñäå ëàòü ýòî ñðà çó, íàñ ïîñ òîÿí íî áó äóò áèòü ìà ãèåé
Tornado. Ó Ðàé äçè íà åñ òü òà êàÿ îñî áåí íîñ òü — îí íå âîþåò
ñ äå âóø êà ìè, ïîýòî ìó åñ ëè â îò ðÿ äå åñ òü ïðåä ñòà âè òåëü -
íè öà ïðåê ðàñ íî ãî ïî ëà, à GF Brothers óñ ïå ëè èçó ÷èòü êî -
ìàí äó Defend, ìîæ íî îáå çî ïà ñèòü îò îáû÷ íûõ àòàê õî òÿ áû
äâóõ ïåð ñî íà æåé. Â èäåà ëå âðà ãîâ íóæ íî àòà êî âàòü âñå
òåì æå GF Diablos— îí ñî âåð øåí íî ñïðà âåä ëè âî ñ÷è òàåò
èõ ñèëü íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè è íà íî ñèò âåñü ìà ñî ëèä íûé
óðîí. Ïà ðàë ëåëü íî ñ ýòèì ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî ëå ÷èòü ñÿ
(ëó÷ øå ñêàñ òî âàòü Regen íà êàæ äî ãî ÷ëå íà îò ðÿ äà) è èç -
ðåä êà ïî ìî ãàòü Diablos äðó ãè ìè Guardian Force. Ïîñ ëå áîÿ
ìû ïî ëó ÷àåì âòî ðîé íî ìåð «Combat King» è, ðà çó ìååò ñÿ,
Pandemona. 
Ïîñ ëå áîÿ Ôóä çèí è Ðàé äçèí ïðèç íàþò ñÿ â òîì, ÷òî ñëó æàò
Ãàë áà äèè íå ïî èäåé íûì ñîîá ðà æå íèÿì, à ëèøü ïî òî ìó,
÷òî ýòî ãî çà õî òåë Ñàé ôåð, è ñáå ãàþò, à ìû âîç âðà ùàåì ñÿ
íà ìîñ òèê è âû áè ðàåì äëÿ ñå áÿ ñëå äóþ ùóþ öåëü — Trabia
Garden, ðàñ ïî ëî æåí íóþ íà ñå âå ðî-âîñ òî êå îò Balamb City.

Ïðè äåò ñÿ èç ðÿä íî ïîï ëó òàòü: çäà íèå íà äåæ íî óê ðû òî îò
ïîñ òî ðîí íèõ ãëàç çàñ íå æåí íû ìè ãî ðà ìè è ëå ñîì. Íà äåæ äû
íà òî, ÷òî ðà êå òû ïðîø ëè ìè ìî öå ëè, íå îï ðàâ äà ëèñü —
àêà äå ìèÿ ðàç ðó øå íà. Âñëåä çà Ñåëü ôè ïå ðå áè ðàåì ñÿ ÷å -
ðåç îã ðà äó, áå æèì ââåðõ ê ôîí òà íó è âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ
Thundaga èç íà õî äÿ ùå ãî ñÿ òàì Draw Point. Ñåëü ôè òåì
âðå ìå íåì âñòðå ÷àåò ñâîþ ïîä ðóæ êó, è îíè íà ÷è íàþò
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Pandemona
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åå ó
Fujin â Balamb Town
Àòà êà: Tornado zone
Ñòè õèÿ: Wind
Ñïî ñîá íîñ òè: Spd-J junction,
Spd+20/40% ability, absorb com-
mand, initiative ability
Ïàí äå ìî íà óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âà øå ãî ïåð ñî íà æà è îá ëà äàåò ïðè
ýòîì åùå ïà ðîé ïî ëåç íûõ ñïî ñîá íîñ òåé: Absorb command ïå ðå òÿ ãè âàåò
ê âàì õèò-ïîèí òû ïðî òèâ íè êà, à Initiative ability ãà ðàí òè ðóåò, ÷òî âà øå -
ìó ïåð ñî íà æó íå ïðè äåò ñÿ æäàòü ñâîå ãî õî äà â íà ÷à ëå ñðà æå íèÿ.



îæèâ ëåí íî áå ñå äî âàòü. Íå áó äåì èì ìå øàòü. Ê ñå âå ðî-âîñ -
òî êó îò íàñ íà õî äèò ñÿ êëàä áè ùå, ãäå ìîæ íî íàé òè î÷å ðåä -
íîé íî ìåð «Timber Maniacs» è Draw Point ñ ìà ãèåé Zombie.
Âåð íóâ øèñü ê ôîí òà íó, îò ñ÷è òû âàåì îò íå ãî ïðèá ëè çè -
òåëü íî ïÿòü øà ãîâ âíèç, è ó ñà ìî ãî êðàÿ ýêðà íà âè äèì àâ -
ãóñ òîâ ñêèé íî ìåð «Weapons Monthly» (â ïðèí öè ïå, îá ýòîì
«êëà äå» íàì ìî æåò ñîîá ùèòü ñòó äåíò, ñòîÿ ùèé ñ êíèæ êîé
â áûâ øåé êîì íà òå óï ðàâ ëå íèÿ). Òå ïåðü ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
îò ôîí òà íà íà ñå âå ðî-çà ïàä è ïî ïà äàåì â êà çàð ìó. Îò ñþ -
äà íàì íóæ íî ñâåð íóòü íàï ðà âî. Ïî äî ðî ãå ïî ïà äàåò ñÿ
Save Point — ñîõ ðà íÿåì èã ðó è çà òåì ïû òàåì ñÿ çà ïóñ òèòü
íà õî äÿ ùèé ñÿ ñïðà âà êîì ïüþ òåð. Ê óäèâ ëå íèþ âñåõ ïðè ñóò -
ñòâóþ ùèõ ýêðàí îæè âàåò, è ìû âè äèì ëè÷ íîå äå ëî Ñåëü -
ôè. Âïðî ÷åì, ïðî ÷åñ òü åãî âñå ðàâ íî íå óäàñ òñÿ — íåó ãî -
ìîí íàÿ äåâ ÷îí êà êà êèì-òî îá ðà çîì ïî ÷óâ ñòâóåò, ÷òî ðàç ãî -
âîð èäåò î íåé, ïðè áå æèò â êîí òðîëü íóþ êîì íà òó è âûê ëþ -
÷èò êîì ïüþ òåð. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ôîí òà íó, ïî äî ðî ãå ñòàâ
íå âîëü íû ìè ñâè äå òå ëÿ ìè ðàç ãî âî ðà Ñåëü ôè ñ äâó ìÿ ìà ëû -
øà ìè. Ïî õî æå, ó äå òåé îíà ïîëü çóåò ñÿ áîëü øèì óñ ïå õîì.
Èäåì íà êëàä áè ùå — Ñåëü ôè óæå òàì. Ïîñ òîÿâ íå êî òî ðîå
âðå ìÿ ó íåé çà ñïè íîé, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â áà ðà êè è íà
ýòîò ðàç èäåì íà ëå âî. Âîç ëå ðà êå òû íà õî äèò ñÿ Draw Point
ñ ìà ãèåé Aura— ýòî çàê ëè íà íèå îò íî ñèò ñÿ ê ðàç ðÿ äó must
have è ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æàì ïðè ìå íÿòü Limit Breaks äà æå
ñ ïîë íûì çà ïà ñîì õèò-ïîèí òîâ. Íà êî íåö, ìû îêà çû âàåì ñÿ
íà áàñ êåò áîëü íîé ïëî ùàä êå. Ïî ãî âî ðèâ ñî âñå ìè ïðè ñóò -
ñòâóþ ùè ìè, ïû òàåì ñÿ óé òè... è òóò íàñ çàõ ëåñ òû âàåò âîë -
íà âîñ ïî ìè íà íèé. Â ýòèõ ñòðàí íûõ âè äå íèÿõ âçðîñ ëûå ðàç -
ãî âà ðè âàþò ñ äåòü ìè, êî òî ðû ìè îíè áû ëè ìíî ãî ëåò íà çàä.
Ñåëü ôè, Èð âèí, Ñêâîë, Çåëë, Êâèñ òèñ è äà æå Ñàé ôåð — âñå
îíè êîã äà-òî æè ëè â îä íîì ñè ðîò ñêîì ïðèþ òå, à èõ âîñ ïè -
òà òåëü íè öà... âñåã äà îäå òàÿ â ÷åð íîå Matron... ÝÄÅß ÊÐÀ -
ÌÅÐ?! Â ñâîèõ ñíàõ Ñêâîëë ðàç ãî âà ðè âàåò ñ Sis, îí æäåò
åå... Ýë ëè... Ýë ëî íó. Ýë ëî íà âîñ ïè òû âà ëàñü âìåñ òå ñ íè ìè.
Êàê ìîæ íî áû ëî ýòî çà áûòü? Ïî õî æå, ýòî ïëà òà çà èñ ïîëü -
çî âà íèå ñè ëû Guardian Force. Òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì ðàç -
ëó ÷åí íûå è âî ëåþ ñóäü áû âíîâü ñîá ðàâ øèå ñÿ âìåñ òå, â
ýòîò äåíü îíè îá ðå ëè ÷àñ òè öó ñå áÿ, ñâîþ ïà ìÿòü î ïðîø -
ëîì. Íî èì ïðåä ñòîèò âíîâü çà áûòü îáî âñåì, ÷òî ñâÿ çû âà -
ëî èõ ñ Ýäååé, è ñðà æàòü ñÿ ñ íåé êàê ñ âðà ãîì.
Âñå ñõî äÿò ñÿ âî ìíå íèè, ÷òî íóæ íî íà âåñ òèòü ñè ðîò ñêèé
ïðèþò, â êî òî ðîì îíè ïðî âå ëè äåò ñòâî. Íà êàð òå âèä íî,
÷òî Edea`s House íà õî äèò ñÿ íà þãî-çà ïà äå îò Trabia
Garden, îä íà êî ïðî ùå áó äåò «îáîã íóòü» çåì ëþ, äâè ãàÿñü
íà ñå âå ðî-çà ïàä. Íå ïî äà ëå êó îò ïðèþ òà ìû âè äèì íå ïîä -
âèæ íî âè ñÿ ùåå â âîç äó õå çäà íèå Galbadia Garden — öè òà -

äåëü âîë øåá íè öû Ýäåè. Ïðèá ëè çèâ øèñü ê íåé, ìû îêà çû -
âàåì ñÿ âòÿ íó òû ìè â áîëü øîå ñðà æå íèå. Äëÿ íà ÷à ëà Ñêâîë -
ëó ïðè äåò ñÿ îò äàòü ðÿä îá ùèõ ïðè êà çà íèé: «The Garden`s
course», «Prepare for the attack», «Prepare our defense»,
«Call my comrades», «Take care of the junior classmen», «No
orders/End». Òà êîé ïî ðÿ äîê êî ìàíä ìîæ íî ñ÷è òàòü îï òè -
ìàëü íûì. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ôîð ìè ðóåì îò ðÿä, ñïóñ êàåì ñÿ íà
ïåð âûé ýòàæ è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ñöå íå. Ïî äî ðî ãå ìîæ íî
ñîõ ðà íèòü èã ðó — íî âûé Save Point ïîÿ âèë ñÿ íàï ðî òèâ êî -
ðè äî ðà, âå äó ùå ãî â ãîñ ïè òàëü. Âîç ëå ñöå íû Çåëë êî ìàí -
äóåò ãðóï ïîé ñòó äåí òîâ. Îí îò âî äèò íàñ â ñòî ðî íó è ïðî -
ñèò Ñêâîë ëà íà âðå ìÿ îò äàòü åìó êîëü öî. Ñ íå êî òî ðîé íåî -
õî òîé òîò ñîã ëà øàåò ñÿ. «Íå ïî òå ðÿé åãî, Çåëë!» — «Î ÷åì
ðå÷ü? Êî íå÷ íî! Ðè íîà áó äåò ïðîñ òî ñ÷àñ òëè âà.» Ïðè ÷åì
òóò îíà? Â ýòîò ìî ìåíò ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìà Ðè íîà. Ïî ãî âî ðèâ
ñ íåé, Ñêâîëë ñïåø íî âîç âðà ùàåò ñÿ íà ìîñ òèê, à óï ðàâ ëå -
íèå ïå ðå õî äèò ê îò ðÿ äó Çåë ëà. Balamb Garden àòà êî âàí
âðà ãîì — ïî êî ìàí äå Ñàé ôå ðà îò ðÿä ìî òî öèê ëèñ òîâ ñðû -
âàåò ñÿ ñî ñïå öèàëü íûõ òðàì ïëè íîâ è â ìãíî âå íèÿ îêà
ïðåî äî ëå âàåò ðàç äå ëÿþ ùåå äâà çäà íèÿ ðàñ ñòîÿ íèå. Â êî -
ðè äî ðàõ àêà äå ìèè ïîÿâ ëÿþò ñÿ âðà ãè. Íå îá ðà ùàÿ âíè ìà -
íèÿ íà ïðî íî ñÿ ùèõ ñÿ ìè ìî ìî òî öèê ëèñ òîâ, Çåëë áå æèò
âëå âî, çà òåì âíå çàï íî îñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ è ïå ðå äàåò Ðè íîà
êîëü öî Ñêâîë ëà. Êîã äà-íè áóäü îí îáÿ çà òåëü íî ñäå ëàåò äëÿ
íåå òî÷ íî òà êîå æå, íó à ïî êà ïóñ òü íî ñèò ýòî. Îíè âû áå -
ãàþò èç çäà íèÿ â ñà ìûé íå ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò — ïðèá ëè -
çèâ øàÿ ñÿ Galbadia Garden ñâîèì äèñ êîì, ñëîâ íî ãè ãàí -
òñêèì íî æîì, ñðå çàåò áàë êîí, íà êî òî ðîì îíè ñòîÿò, è Ðè -
íîà ïà äàåò â ïðî ïàñ òü. Îíà óñ ïå âàåò çà öå ïèòü ñÿ çà êà êîé-
òî âûñ òóï, íî âû òà ùèòü åå íà âåðõ Çåëë íå ìî æåò. Â îò ÷àÿ -
íèè îí áå æèò â õîëë è òàì çà ìå ÷àåò Ñêâîë ëà. Ñêî ðåå çà
íèì. Îíè îñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ó òóð íè êå òîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû

îá ñó äèòü ñëî æèâ øóþ ñÿ ñè òóà öèþ. Íè äà äîê ëà äû âàåò î
òîì, ÷òî â àó äè òî ðèè íà âòî ðîì ýòà æå îñ òà ëèñü äå òè. Çåëë
ðàñ ñêà çû âàåò î ñëó ÷èâ øåì ñÿ ñ Ðè íîà. Ñêâîëë äå ëèò ïðè -
ñóò ñòâóþ ùèõ íà òðè îò ðÿ äà, ïîñ ëå ÷å ãî ì÷èò ñÿ íà âòî ðîé
ýòàæ. Ïî äî ðî ãå íà íàñ íà ïà äàþò âðà ãè. Íà ýòîò ðàç ïî ìè -
ìî îáû÷ íûõ Elite Soldier è Galbadian Soldier ïîÿ âèë ñÿ åùå è
íî âûé âèä âîé ñê — Paratrooper. Èõ îò ëè ÷àåò íà ëè ÷èå ìà -
ãèè Slow, Demi è Silence, êî òî ðîé îíè íå ñòåñ íÿþò ñÿ ïîëü -
çî âàòü ñÿ. Íå áîëü øîé îò ðÿä ýòèõ ïàð íåé óæå ïîä æè äàåò
íàñ â àó äè òî ðèè. Ïðè çû âàåì êî ãî-íè áóäü èç Guardian Force
äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî êîí ÷èòü ñî âñåé êîì ïà íèåé îä íèì ìà õîì,
à çà òåì ïðè êà çû âàåì äå âóø êå SeeD óâåñ òè äå òåé. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ íà ìîñ òèê. Òàì íàñ óæå æäóò íà øè äðóçüÿ è äîê òîð
Êà äî âà êè. Ñêâîëë ïðè íè ìàåò ðå øå íèå àòà êî âàòü Galbadia
Garden è îáúÿâ ëÿåò îá ýòîì ïî âíóò ðåí íåé ñâÿ çè. Èð âèí
íà ïî ìè íàåò î òîì, ÷òî íóæ íî ñðî÷ íî ñïà ñàòü Ðè íîà — Çåë -
ëó òàê è íå óäà ëîñü íè ÷å ãî ïðè äó ìàòü. Ïîñ ëå ýòî ãî Balamb
Garden èäåò íà òà ðàí, à íàì ïðè õî äèò ñÿ ñïåø íî âîç âðà -
ùàòü ñÿ â êî ðè äîð âòî ðî ãî ýòà æà — òàì ïî òå ðÿë ñÿ ìà ëåíü -
êèé ìàëü ÷èê ïî èìå íè Ìàðê (Mark). 

Ðàç ãî âà ðè âàåì ñ ñè äÿ ùèì íà ïî ëó ìà ëû øîì, ïîñ ëå ÷å ãî
òîò óáå ãàåò, à íà Ñêâîë ëà íà ïà äàåò ñîë äàò â ðåàê òèâ íîì
êîñ òþ ìå. Ýòîò áîé áó äåò íå ñîâ ñåì îáû÷ íûì. Äëÿ íà ÷à ëà
Ñêâîë ëà íåì íî ãî ïî âî çÿò ïî ïî ëó. Êàê òîëü êî îí îêà æåò ñÿ
âîç ëå äâå ðè, íå äâè ãàÿñü, íà æè ìàåì x è âû áè ðàåì «Look
around for another option», à çà òåì «Press the button for the
emergency exit». Îò êðîåò ñÿ àâà ðèé íûé ëþê, èç êî òî ðî ãî
ìû áëà ãî ïî ëó÷ íî âû âà ëèì ñÿ â îá íèì êó ñ íà øèì ïðî òèâ íè -
êîì. Ïî âèñ íóâ íà ñòðà õî âî÷ íîì òðî ñå, Ñêâîëë è
Paratrooper íà ÷è íàþò äðà êó. Óï ðàâ ëå íèå çäåñü ïðå äåëü íî
ïðîñ òîå: w— óäàð ðó êîé, a— áëîê, x— óäàð íî ãîé, d—
ñó ïå ðó äàð (äëÿ åãî àê òè âè çà öèè íåîá õî äè ìî íå êî òî ðîå
âðå ìÿ óñ ïåø íî îò ðà æàòü àòà êè ïðî òèâ íè êà). Äðó ãîå äå ëî,
òîë êàòü ñÿ è ïè íàòü ñÿ, ïî âèñ íóâ ÷óòü ëè íå â îá íèì êó íà òî -
íåíü êîì òðî ñå íà ôî íå ðàç âî ðà ÷è âàþ ùåé ñÿ âíè çó áèò -
âû, — çà íÿ òèå íå èç ïðèÿò íûõ. Ïî ëîñ êà ýíåð ãèè â ëå âîì
íèæ íåì óã ëó óáû âàåò ñ êà òàñ òðî ôè ÷åñ êîé áûñ òðî òîé — õî -
ðî øî åùå õîòü ,÷òî êî ëè ÷åñ òâî ïî ïû òîê íå îã ðà íè ÷å íî.
Ñëå äóåò òàê æå îò ìå òèòü âîò êà êóþ äå òàëü: óäàð íî ãîé íå
íà íî ñèò ïðî òèâ íè êó îñî áûõ ïîâ ðåæ äå íèé, íî «ñáè âàåò åãî
ñ ìûñ ëè» è íå äàåò âîâ ðå ìÿ àòà êî âàòü. Îäåð æàâ ïî áå äó,
ìû ñ ïî ìîùüþ ðåàê òèâ íî ãî êîñ òþ ìà ïîä áè ðàåì Ðè íîà è
âìåñ òå ñ íåé áëà ãî ïî ëó÷ íî ñî âåð øàåì ïî ñàä êó. Òå ïåðü
ïðåä ñòîèò íå áîëü øàÿ ïðî áåæ êà ïî ïî ëþ áîÿ — ì÷èì ñÿ íà -
ëå âî, êî âõî äó â Galbadia Garden. Çäåñü ìîæ íî íåì íî ãî ïå -
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ðå âåñ òè äóõ. Ñêâîëë ðàñ ñêà çû âàåò Ðè íîà î òîì, ÷òî åãî
êîëü öî íà çû âàåò ñÿ Griever, è èçîá ðà æåí íûé íà íåì ëåâ ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñèì âî ëîì ñè ëû è ãîð äîñ òè. Ïî-ìîå ìó, Ñêâîëë, ýòîò
ëåâ ÷åì-òî ïî õîæ íà òå áÿ.
Çà õî äèì âíóò ðü. Íå ïî äà ëå êó îò âõî äà ìîæ íî ñîõ ðà -
íèòü èã ðó â Save Point, ïîñ ëå ÷å ãî ìû ôîð ìè ðóåì îò -
ðÿä è â î÷å ðåä íîé ðàç äî ãî âà ðè âàåì ñÿ çà áûòü î
ïðîø ëîì è ñ÷è òàòü Ýäåþ òîëü êî âðà ãîì. Áå æèì íàï -

ðà âî, çà òåì â êî ðè äî ðå ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî åùå
ðàç. Ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ, ãäå
âñòðå ÷àåì Ðàé äçè íà è Ôóä çèí. Íà ýòîò ðàç äðà êè íå
áó äåò: íå ðàç ëó÷ íàÿ ïà ðî÷ êà âè äèò, ÷òî ñ Ñàé ôå ðîì
ïðîèñ õî äèò ÷òî-òî íå òî, è óæå íå õî ÷åò áîëü øå ñëå -
ïî ïî âè íî âàòü ñÿ åãî ïðè êà çàì. Áå æèì íà ëå âî è â êî -
ðè äî ðå çà õî äèì â êîì íà òó ñïðà âà. Ñïðÿ òàâ øèé ñÿ òàì
ñòó äåíò îò äàñò íàì ïåð âóþ êàð òî÷ êó (card key 1).
Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà ïåð âûé ýòàæ ê Save Point è áå æèì
íà ëå âî. Â êî ðè äî ðå ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî åùå ðàç è
ïðî áè ðàåì ñÿ ïî ëå äî âî ìó ïî ëþ ê âû õî äó íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå çà ëà. Ïî äî ðî ãå íàì ïî ïà äåò ñÿ
Draw Point ñ ìà ãèåé Protect (â âî ðî òàõ) è êî ìàí äà áå -
çóì íûõ õîê êåèñ òîâ. Ýòèõ ðå áÿò ìîæ íî èç âåñ òè âñå ãî
îäèí åäèí ñòâåí íûé ðàç ïðèç âàâ Ifrit, íî çà áîé ñ íè -
ìè äàþò òàê ìíî ãî EXP è AP, ÷òî ñòîèò íåì íî ãî ïðî -
òÿ íóòü óäî âîëü ñòâèå è ïîä ðàòü ñÿ â ðó êî ïàø íóþ (äëÿ
ýòî ãî êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äèò êî ìàí äà Mad Rush,
åñ ëè, êî íå÷ íî, Ifrit óñ ïåë èçó ÷èòü åå). Ïî êîí ÷èâ ñî
ñïîð òñìå íà ìè-ëþ áè òå ëÿ ìè, âû áè ðàåì ñÿ ñ êàò êà è çà -
õî äèì â äâåðü ñïðà âà. Èñ ïó ãàí íûé ñòó äåíò ïðî òÿ ãè -
âàåò íàì âòî ðóþ êàð òî÷ êó (card key 2). Âû õî äèì èç
êîì íà òû è áå æèì âíèç ïî êî ðè äî ðó. Ìè íî âàâ äâà
ýêðà íà, ìû îêà çû âàåì ñÿ âîç ëå çíà êî ìî ãî Save Point.
È ñíî âà áå æèì íàï ðà âî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå. Ðàé äçèí è Ôóä çèí ïî-ïðåæ íå ìó ñòîÿò íà ìåñ -
òå, íî ýòî óæå íå âàæ íî — çà áè ðàåì ñÿ íà òðå òèé
ýòàæ, îò êðû âàåì äâåðü, âå äó ùóþ íà êðû øó, è ñïðû -
ãè âàåì âíèç. Íà áàñ êåò áîëü íîé ïëî ùàä êå ìîæ íî çàï -
ðà âèòü ñÿ ìà ãèåé Shell èç Darw Point. Áå æèì íà ëå âî è
âíîâü îêà çû âàåì ñÿ â çäà íèè ãàë áà äèí ñêîé àêà äå ìèè.
Áå æèì âíèç ïî êî ðè äî ðó... áà, çíà êî ìûå ìåñ òà! Ìè -
íî âàâ ïà ðó ýêðà íîâ, ìû îêà çû âàåì ñÿ â ãëàâ íîì õîë -
ëå. Â öåí òðå â ëó ÷å æåë òî ãî ñâå òà ñè äèò êà êîå-òî ÷ó -
äè ùå. Ïðåæ äå ÷åì îï ðî áî âàòü íà íåì ìî ëî äåö êóþ
óäàëü, êà òå ãî ðè ÷åñ êè ðå êî ìåí äóåò ñÿ ñîõ ðà íèòü èã ðó
— Save Point íà õî äèò ñÿ â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó õîë ëà. 

×ó äè ùå çî âåò ñÿ Cerberus, è ñðà æå íèå ñ íèì îáå ùàåò
ñòàòü âåñü ìà çà ïî ìè íàþ ùèì ñÿ ñî áû òèåì. Íà÷ íåì ñ
òî ãî, ÷òî îíî áåç çàñ òåí ÷è âî ïîëü çóåò ñÿ äî âîëü íî
ìîù íîé ìà ãèåé, ïðåä âà ðè òåëü íî ñêàñ òî âàâ íà ñå áÿ
Triple. Ïðåä ñòà âèì ñå áå íà ìè íóò êó òðè çåì ëåò ðÿ ñå -
íèÿ Quake ïîä ðÿä... Äëÿ òî ãî ÷òî áû èç áå æàòü ïî äîá -
íîé íà ïàñ òè, â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ ïðè çû âàåì
Carbunkle, òà êèì îá ðà çîì çà ùè òèâ ñå áÿ îò âðà æåñ êîé
ìà ãèè. Äåé ñòâèå Triple íåé òðà ëè çóåì ìà ãèåé Dispel,
ïîñ ëå ÷å ãî íà ÷è íàåì àê òèâ íî àòà êî âàòü ÷ó äè ùå
Guardian Force Diablos. Çà îä íî ïîÿâ ëå íèå Ïîñ ëàí íè -
êó Òü ìû óäàåò ñÿ ñíåñ òè ó âðà ãà äî 3000 õèò-ïîèí -
òîâ — çíà ÷èò, âûç âàòü åãî äîñ òà òî÷ íî âñå ãî òðè ðà -
çà. Â ýòîì áîþ íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü ìà ãèþ ñòè õèé
Wind è Thunder, à çíà ÷èò è GF Quesacotl è
Pandemona. Ïî îêîí ÷à íèè áîÿ Cerberus ïðè ñîå äè íèò -
ñÿ ê íàì â êà ÷åñ òâå Guardian Force, è âäî áà âîê ìû ïî -
ëó ÷èì êàð òó Cerberus.

Ïîñ ëå áîÿ ìîæ íî âû êà ÷àòü ìà ãèþ Haste èç Draw Point
â öåí òðå ëó ÷à æåë òî ãî öâå òà (êîã äà-òî ìû èì óæå
ïîëü çî âà ëèñü, íå òàê ëè?). Òåì âðå ìå íåì õîëë íà âîä -
íÿþò çäî ðî âåí íûå åíî òû Death Claw è ñî âåð øåí íî
ìåð çêèå òâà ðè ïîä íàç âà íèåì Tri-Face. Ýòè ñî ðî äè ÷è
Cerberus èìåþò ïðèá ëè çè òåëü íî ïî 8000 õèò-ïîèí òîâ
çäî ðîâüÿ è, ïî ìè ìî îáû÷ íûõ àòàê, òî æå âåñü ìà íåñ -
ëà áûõ, èñ ïîëü çóþò åùå è Poison Gas, äåé ñòâèå êî òî -
ðî ãî ñâî äèò íà øèõ áîé öîâ ñ óìà. Â ñðà æå íèè ñ íè ìè
ëó÷ øå âñå ãî ïðè çû âàòü Guardian Force Ifrit, íó è
Diablos òî æå ïî äîé äåò. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó è áå æèì íà -
ëå âî, â êî ðè äî ðå çà õî äèì â ëå âóþ äâåðü, è äå âóø êà
îò äàåò íàì òðåòüþ êàð òî÷ êó (card key 3). Âîç âðà -
ùàåì ñÿ â õîëë, áå æèì íà âåðõ è â êî ðè äî ðå ñâî ðà ÷è -

âàåì íàï ðà âî. Ïî çíà êî ìîé ëåñ òíè öå ïîä íè ìàåì ñÿ íà
âòî ðîé ýòàæ, áå æèì íà ëå âî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ íà
ëèô òå. Çä-ðà-âñ-òâ-óé-òå!
Ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save point ñïðà âà è èäåì îá ùàòü ñÿ
ñ Ñàé ôå ðîì. Çà ïðî øåä øåå âðå ìÿ îí ìà ëî èç ìå íèë -
ñÿ — âñå òàê æå íà äååò ñÿ íà ñâîé gunblade è àòà êóåò
â îñ íîâ íîì Ñêâîë ëà. Çà ùè ùàåì ëè äå ðà êî ìàí äîé
Defend (åñ ëè îíà åñ òü) èëè ëþ áîé äîñ òóï íîé ìà ãèåé
è ïðè çû âàåì âåð íûõ Guardian Force. Î÷åíü ñêî ðî áîé
çà êàí ÷è âàåò ñÿ íà øåé ïî áå äîé. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû áå æèì
ïî êî ðè äî ðó íàï ðà âî è âñêî ðå îêà çû âàåì ñÿ íà âòî -
ðîì ÿðó ñå õîë ëà Galbadia Garden. Îáå ãàåì åãî ïðî òèâ
÷à ñî âîé ñòðåë êè (ïî äî ðî ãå áó äåò âîç ìîæ íîñ òü ñîõ -
ðà íèòü èã ðó â Save Point) è çà õî äèì â àó äè òî ðèþ íà
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå. Çäåñü ê íàì ïðè ñîå äè -
íÿåò ñÿ Ðè íîà. Ñòîèò ëèøü ïî äîé òè ê êà ôåä ðå, êàê
ñòåê ëÿí íûé ïî òî ëîê ðàç ëå òàåò ñÿ íà òû ñÿ ÷è ìåëü ÷àé -
øèõ îñ êîë êîâ, è îò òó äà ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ýäåÿ. Ïîñ ëå íåï -

ðî äîë æè òåëü íî ãî ðàç ãî âî ðà íàñ æäåò åùå îäèí
áîé. Â íà ÷à ëå ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ Ñàé ôå ðîì.
Íàì óäà ëîñü ñåðüåç íî ïîò ðå ïàòü åãî âî âðå ìÿ
ïðîø ëî ãî áîÿ, ïîýòî ìó ñåðüåç íûì ïðî òèâ íè êîì
«ðû öà ðÿ âîë øåá íè öû» ñ÷è òàòü íåëü çÿ. Îä íà êî
âðå ìÿ ñðà æå íèÿ ñ íèì íóæ íî ïðî âåñ òè ñ ìàê ñè -
ìàëü íîé ïîëü çîé: ïðèç âàòü Cerberus è çà òåì ñêàñ -
òî âàòü íà êàæ äî ãî èç ÷ëå íîâ îò ðÿ äà Shell, Regen
è Haste. Êàê òîëü êî Ñàé ôåð ñäàñ òñÿ, áåç ïå ðå ðû -
âà â áîé âñòó ïèò Ýäåÿ. Íî ìû óæå ãî òî âû ê âñòðå -
÷å ñ íåé — âñå ÷ëå íû îò ðÿ äà çà ùè ùå íû ìà ãèåé,
îñ òà ëîñü ëèøü ïðèç âàòü íåñ êîëü êî ðàç Diablos, è
ïî áå äà ó íàñ â êàð ìà íå. Åñ ëè âîë øåá íè öå ïðè äåò
â ãî ëî âó ñêàñ òî âàòü íà ñå áÿ Reflect, íóæ íî íåé -

òðà ëè çî âàòü åãî äåé ñòâèå çàê ëè íà íèåì Dispel. Ïðî -
òèâ ìà ãèè Silence êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïî ìî ãàåò êî ìàí -
äà Treatment (åñ ëè Siren ê òî ìó âðå ìå íè óñ ïå ëà åå
èçó ÷èòü), à åùå â áîþ ñ Ýäååé âåñü ìà ýôôåê òèâ íî
çàê ëè íà íèå Demi. Ïî ìè ìî ìà ãèè ó âîë øåá íè öû îáÿ -
çà òåëü íî íóæ íî âû òÿ íóòü íî âî ãî Guardian Force
Alexander.

Ïîñ ëå ñðà æå íèÿ ñ  Ýäååé ìû ïî ëó ÷àåì Hero è Force
Armlet (ñ åãî ïî ìîùüþ Guardian Force ïî ëó ÷àåò ñïî -
ñîá íîñ òü Spr+40%). Ðè íîà ïîä õî äèò ê ëå æà ùå ìó íà
ïî ëó Ñàé ôå ðó, ïû òàåò ñÿ ïîä íÿòü åãî... íî òîò âñòàåò
ñàì è óõî äèò, íå îá ðà ùàÿ íà íåå âíè ìà íèÿ. Äå âóø êà
òå ðÿåò ñîç íà íèå... Â ýòî âðå ìÿ Ýäåÿ îá âî äèò âñåõ
óäèâ ëåí íûì âçãëÿ äîì: «Ñêâîëë, Çåëë, Ñåëü ôè... ðå -
áÿ òà, âû âñå òàê âû ðîñ ëè. À ãäå Ýë ëî íà?» Íà ýòîì çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ âòî ðîé äèñê èã ðû.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...

Àâ òîð ñòàòüè âû ðà æàåò áëà ãî äàð íîñ òü
Ýí äðþ Âåñ òà ëó

çà ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ èí ôîð ìà öèþ
Ïðè ïîä ãî òîâ êå ñòàòüè èñ ïîëü çî âà íû ìà òå ðèà ëû ñàé òà

http://www.ffnet.net
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ÑÈTACTIX

Alexander
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
Edea â êîí öå 2-ãî äèñêà
Àòà êà: Holy judgement
Ñòè õèÿ: Holy
Ñïî ñîá íîñ òè: Revive command,
Elem-Defx4 ability, med data ability,
High Mag-RF menu
Êàê åìó è ïî ëî æå íî, Alexander çà íè ìàåò ñÿ â îñ íîâ íîì äå ëà ìè áëà ãîñ -
òíû ìè. Åãî revive command âîç ðîæ äàåò ïî ãèá øèõ ïåð ñî íà æåé; High
Mag-RF ïî ìî ãàåò ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê çàê ëè íà íèÿì âû ñî êî ãî óðîâ íÿ; Med
data óä âàè âàåò ýôôåêò öå ëåá íîé ìà ãèè — òîò æå hi-potion, íàï ðè ìåð,
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 2,000 õèò-ïîèí òîâ âìåñ òî 1,000; è, íà êî íåö, Elem-
Defx4 çà ùè ùàåò ïåð ñî íà æà îò ìà ãèè ñòè õèé Fire, Ice, Lightning è Water.

Cerberus
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî -
áå äèòü Cerberus â õîë ëå Galbadia
Garden 
Àòà êà: Counter rockets
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: ST-Def-Jx2/4 junction,
auto-haste ability, Expendx2-1 ability
Âû çîâ Cerberus äîë æåí ñòàòü ïåð âûì øà ãîì â ñðà æå íèè ñ ëþ áûì áîñ -
ñîì. Counter rockets êàñ òóþò íà âåñü îò ðÿä Double è Triple. Auto-haste
óñ êî ðÿåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé, â òî âðå ìÿ êàê ST-Def-Jx4 çà ùè ùàåò
îò ðÿä îò ÷å òû ðåõ âè äîâ äîë ãîâ ðå ìåí íîé ìà ãèè, à Expendx2-1 ïîç âî -
ëÿåò, çàï ëà òèâ öå íó îä íî ãî çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî äâàæ äû.
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Äèñê3
Òðå òèé äèñê ìå íÿåò ñòàâ øèé óæå ïðè âû÷ -
íûì õîä èã ðû. Ïî ìè ìî ñëå äî âà íèÿ îñ íîâ -
íîé ñþ æåò íîé ëè íèè, íàì ïðåä ñòîèò çà -
âåð øèòü íå êî òî ðûå äî ïîë íè òåëü íûå
êâåñ òû, ïî ïîë íèòü êîë ëåê öèþ Guardian
Force, ïðîàï ãðåé äèòü îðó æèå è ïðî êà ÷àòü
ïåð ñî íà æåé — ñëî âîì, ïî ìàê ñè ìó ìó èñ -
ïîëü çî âàòü îò êðûâ øèå ñÿ âîç ìîæ íîñ òè è
îñ íî âà òåëü íî ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê ôè íàëü íî -
ìó ñðà æå íèþ äèñ êà 4. 

Ðè íîà áåç ñîç íà íèÿ ëå æèò íà áîëü íè÷ íîé êîé êå, Ñêâîëë ñòîèò
âîç ëå íåå. Êâèñ òèñ ïî âíóò ðåí íåé ñâÿ çè ïðî ñèò ëè äå ðà SeeD
ïîä íÿòü ñÿ íà ìîñ òèê è ñ ñî æà ëå íèåì ïî êè äàåò ãîñ ïè òàëü —
îò íû íå ñóäü áà ýòîé äå âóø êè åìó ÿâ íî íå áåç ðàç ëè÷ íà. Ïî äî -
ðî ãå íàì íóæ íî çàã ëÿ íóòü â Training Center. Çà õî äèì â ëå âóþ
äâåðü è ïîä áè ðàåì âà ëÿþ ùèé ñÿ íà çåì ëå çà áðåâ íà ìè èþëü -
ñêèé íî ìåð «Weapons Monthly». Òå ïåðü ìîæ íî ïîä íè ìàòü ñÿ íà
òðå òèé ýòàæ. Îñ òàëü íûå óæå æäóò íàñ — ôîð ìè ðóåì îò ðÿä è
ëå òèì ê ðàñ ïî ëî æåí íî ìó íå ïî äà ëå êó Edea`s House.

Îñ òà âèâ Balamb Garden íà ïî ïå ÷å íèå Íè äà, çà õî äèì â áûâ øèé
ïðèþò. Íå ïî äà ëå êó îò âõî äà íàñ âñòðå ÷àåò Ñèä Êðà ìåð. Ñâî -
ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è ñïóñ êàåì ñÿ ê ìî ðþ. Íà áå ðå ãó íàñ óæå
æäóò Ñèä è Ýäåÿ. Èç ðàç ãî âî ðà ñ íè ìè ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
âñå ýòî âðå ìÿ íà øà áûâ øàÿ íàñ òàâ íè öà íà õî äè ëàñü ïîä êîí -
òðî ëåì ìî ãó ùåñ òâåí íîé âîë øåá íè öû èç áó äó ùå ãî — Óëü òè ìå -
öèè (Ultimecia). Òå ïåðü ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ âûèã ðàòü ó Ýäåè åå
êàð òó — Edea`s Card. Ïû òàåì ñÿ óé òè ñ ïëÿ æà — ðàç ãî âîð âî -
çîá íîâ ëÿåò ñÿ íà êà êîå-òî âðå ìÿ, íî âñêî ðå ðåï ëè êè íà ÷è íàþò
ïîâ òî ðÿòü ñÿ — ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íàì ïî ðà âîç âðà ùàòü ñÿ â
Balamb Garden. Ñêâîëë äå ëàåò îáúÿâ ëå íèå ïî âíóò ðåí íåé ñâÿ -
çè è ñïóñ êàåò ñÿ â ãîñ ïè òàëü. Â ïà ëà òå Ðè íîà îí âíå çàï íî òå -
ðÿåò ñîç íà íèå. Íàñ òðàè âàåì Character Exchage è ïå ðå íî ñèì ñÿ
â ìèð Ëà ãó íû Ëóà ðà.

Èòàê, ñöå íà ¹12: «Ãè áåëü âîë øåá íè öû». Âîë øåá íè öà ãî òî âà,

ðû öàðü ãî òîâ. Ìî òîð! Êà ìå ðà! Ïî øåë äðà êîí! À-à, ýòà òâàðü
íàñ òîÿ ùàÿ!!! Âñå áëà ãî ïî ëó÷ íî ñáå ãàþò, îñ òà âèâ Ëà ãó íó îäèí
íà îäèí ñ äðà êî íîì. Èç îðó æèÿ èìååò ñÿ òîëü êî gunblade, íî è
áîé ïðåä ñòîèò íå ñîâ ñåì îáû÷ íûé, ñêî ðåå íå áîé äà æå, à î÷å -
ðåä íàÿ ìè íèèã ðà. Óï ðàâ ëå íèå ïðå äåëü íî ïðîñ òîå: a— çà ùè -
òà, w — óäàð. Äðà êîí íà ïà äàåò âåñü ìà ëå íè âî è ÷å ðåç ðàâ -
íûå ïðî ìå æóò êè âðå ìå íè, ïîýòî ìó òàê òè êà áîðü áû ñ íèì íå
îò ëè ÷àåò ñÿ ðàç íîîá ðà çèåì: íà æà ëè íà a— çàê ðû ëèñü îò äðà -
êîíüèõ çó áîâ, ïå ðåæ äà ëè àòà êó — íà æà ëè íà w è óäà ðè ëè
êðû ëà òóþ òâàðü ìå ÷îì. Êàê âñåã äà, êî ëè ÷åñ òâî ïî ïû òîê íå îã -
ðà íè ÷å íî. Ïîñ ëå áîÿ Ëà ãó íà ñáå ãàåò âñëåä çà ñâîè ìè íî âû ìè
êîë ëå ãà ìè, è âñêî ðå ê íå ìó ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ Êè ðîñ è Âàðä. Íî
äðà êîí, ïî õî æå, ïî ïàë ñÿ íàñ òûð íûé, è òå ïåðü íàì ïðåä ñòîèò
óæå îáû÷ íûé áîé. (Save Point íà õî äèò ñÿ íà òðî ïèí êå ñëå âà).
Ñïóñ êàåì ñÿ ê ïîä íî æèþ ãî ðû, è òàì íàñ óæå ïîä æè äàåò Ruby
Dragon. Îáè äåâ øèñü íà íàñ çà íå äàâ íåå ïî ðà æå íèå, íà ýòîò
ðàç îí íàñ òðîåí âåñü ìà ñåðüåç íî è äà æå ïðîñ òûì óäà ðîì êîã -
òåé ñíî ñèò ïî ðÿä êà 400 õèò-ïîèí òîâ. Êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ îã íå äû -
øà ùå ìó äðà êî íó, îí áîèò ñÿ àòàê Shiva (ñòè õèÿ Ice) è Alexander
(ñòè õèÿ Holy) è âïîë íå ðàâ íî äóø íî îò íî ñèò ñÿ ê Pandemona
(ñòè õèÿ Wind) è Ifrit (ñòè õèÿ Fire), îä íà êî ñà ìûì ýôôåê òèâ íûì
Guardian Force îêà çû âàåò ñÿ Diablos — çà îä íî ñâîå ïîÿâ ëå íèå
Ïîñ ëàí íèê Òü ìû ñíî ñèò ó ïðî òèâ íè êà ïî÷ òè ïî 5000 õèò-ïîèí -
òîâ. Ïå ðåñ òðà õîâ êè ðà äè ìîæ íî ñêàñ òî âàòü íà ïåð ñî íà æåé
Regen, íî îñî áîé íåîá õî äè ìîñ òè â ýòîì íåò. Ïîñ ëå áîÿ ìû ïî -
ëó ÷àåì â íàã ðà äó Inferno Fang è experience.

Ñêâîëë ïðè õî äèò â ñå áÿ è âíîâü îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ïðèþò, äëÿ òî -
ãî ÷òî áû ïî ãî âî ðèòü ñ Ýäååé. Çà ãà äî÷ íûå SeeD íà áå ëîì êî -
ðàá ëå, ñ êî òî ðû ìè óï ëû ëà Ýë ëî íà — Ìàò ðîí äîë æíà çíàòü,
ãäå îíè ñåé ÷àñ íà õî äÿò ñÿ. Â ïðèþ òå ñïðà âà îò âõî äà ëå æèò íî -
ìåð «Timber Maniacs». Ñïóñ êàåì ñÿ ê ìî ðþ è ãî âî ðèì ñ Ýäååé.
Ê ñå âå ðó (ñå âå ðî-âîñ òî êó) îò Edea`s House ðàñ ïî ëî æå íà ãðóï -
ïà îñ òðî âîâ, âîç ëå îä íî ãî èç êî òî ðûõ, èìåþ ùå ãî Ñ-îá ðàç íóþ
ôîð ìó, óê ðûë ñÿ îò ãàë áà äèàí ñêî ãî ôëî òà óæå çíà êî ìûé íàì
êî ðàá ëü. Çàá ðàâ ó Ýäåè ïèñü ìî, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïîèñ êè
áå ëûõ SeeD. Îêà çàí íûé íàì ïî íà ÷à ëó ïðèåì íè êàê íåëü çÿ
íàç âàòü òåï ëûì — èõ ëè äåð ðå øè òåëü íî îò êà çû âàåò ñÿ ãî âî -
ðèòü îá Ýë ëî íå è ïîï ðîñ òó óõî äèò, ïðå äîñ òà âèâ íàñ ñà ìèì ñå -
áå. Â èòî ãå, ïðî ãó ëÿâ øèñü ïî êî ðàá ëþ, ìû âñòðå ÷àåì ñòà ðûõ
çíà êî ìûõ — òèì áåð ñêèõ ïîâ ñòàí öåâ Çî íà è Óîò ñà. Ïî ãî âî ðèâ
ñ íè ìè, ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point è ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè -
öå âñëåä çà Çî íîì. Íà ïî ëó âà ëÿåò ñÿ î÷å ðåä íîé íî ìåð «Timber
Maniacs». Çîí ñòîèò íå ïî äà ëå êó îò ðó ëå âî ãî. Àê òèâ íî îá ùàåì -
ñÿ ñ íèì, è ãäå-òî ñ òðåòüåé ïî ïûò êè îí çà ìå ÷àåò ó íàñ æóð -
íàë «Girl Next Door». «Give it to him for free». Îä íà êî áûâ øèé
ïðåä âî äè òåëü Forest Owls íå îñ òàåò ñÿ â äîë ãó, è âçà ìåí ìû ïî -
ëó ÷àåì Shiva Card è Rename Card. Òå ïåðü ìîæ íî ñïóñ òèòü ñÿ â
êàþò-êîì ïà íèþ (ëåñ òíè öà íà ïà ëó áå ñïðà âà), âû êà ÷àòü ìà ãèþ
Holy èç ðàñ ïî ëî æåí íî ãî òàì Draw Point è åùå ðàç ïî ïû òàòü ñÿ
ðàñ ïî ëî æèòü ê ñå áå ÷ðåç ìåð íî ïî äîç ðè òåëü íî ãî ëè äå ðà áå -
ëûõ SeeD. Ïðî ÷è òàâ ïèñü ìî Ýäåè, îí ñìå íÿåò ãíåâ íà ìè ëîñ -
òü. Âû èùå òå Ýë ëî íó? Åå çäåñü íåò. À êó äà æå òû, ñó êèí ñûí,
åå ïî äå âàë? Îêà çû âàåò ñÿ, âñêî ðå ïîñ ëå òî ãî êàê White SeeD
çàá ðà ëè Ýë ëî íó èç Fisherman`s Horizon, çà íè ìè ïîã íàë ñÿ ãàë -
áà äèàí ñêèé ôëîò. Â ïîñ ëå äî âàâ øåå çà ýòèì ñðà æå íèå âêëè -
íèë ñÿ ýñòàð ñêèé êî ðàá ëü, è â èòî ãå Ýë ëî íà äîá ðî âîëü íî ïå -
ðåø ëà íà íå ãî è óï ëû ëà â íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè.

Íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü âåð íóòü ñÿ â àêà äå ìèþ. Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â
Fisherman`s Horizon — îò òó äà íàì ïðåä ñòîèò äî áè ðàòü ñÿ äî
Ýñ òà ðà ïåø êîì. Cïóñ êàåì ñÿ â ãîñ ïè òàëü è çà áè ðàåì Ðè íîà ñ
ñî áîé. Èòàê, ÷å ðåç áàë êîí âòî ðî ãî ýòà æà ñ Ðè íîà íà ðó êàõ
Ñêâîëë îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ïóòü. Èä òè íóæ íî âñå âðå ìÿ ïðÿ ìî,
ïðÿ ìî, ïðÿ ìî... Ðàç ãî âà ðè âàåì ñ Çåë ëîì, Êâèñ òèñ è Ýäååé, êî -
òî ðàÿ èäåò â Ýñ òàð äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ñî âå òî âàòü ñÿ ñ äîê òî ðîì
Îäè íîì (Odin). ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ
Ñåëü ôè è Èð âèí. Òå ïåðü âñÿ êîì ïà íèÿ â ñáî ðå. Ôîð ìè ðóåì îò -
ðÿä è áå æèì âäîëü æå ëåç íî äî ðîæ íûõ ðåëü ñîâ, çà òåì óæå íà

êàð òå ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî, ê ðàñ ïî ëî æåí íî ìó íå ïî äà ëå êó
Âå ëè êî ìó Ñî ëÿ íî ìó Îçå ðó (Great Salt Lake). Îáè òàþ ùèå çäåñü
òâà ðè äî âîëü íî îïàñ íû, è ê ñðà æå íèþ ñ íè ìè ñëå äóåò îò íåñ -
òèñü ñ ïî âû øåí íûì âíè ìà íèåì. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî, êî íå÷ -
íî æå, Vysage— òîð ÷à ùàÿ èç çåì ëè ãî ëî âà è åå ðó êè, äâå, òðè
èëè ÷å òû ðå — êî ìó êàê ïî âå çåò. Ðó êè ýòè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé
ñà ìîñ òîÿ òåëü íóþ áîå âóþ åäè íè öó è âìåñ òå ñ ãî ëî âîé äî âîëü -
íî áðà âî òàñ êàþò ó íàñ çàê ëè íà íèÿ è êàñ òóþò Quake. Äëÿ çà -
ùè òû îò ïî äîá íîé íà ïàñ òè â ïåð âóþ î÷å ðåäü íóæ íî âû çû âàòü
Carbuncle, à óæ çà òåì äî áè âàòü ìîí ñòðà âñå ìè ïîä ðó÷ íû ìè
ñðåä ñòâà ìè. Ïîñ ëå ñå áÿ îí îñ òàâ ëÿåò êàð òó Vysage Card è ìàñ -
ñó ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ. Âçîá ðàâ øèñü íà ãè ãàí òñêèé ñêå ëåò,
ìû áå æèì íàï ðà âî, âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Meteor èç ðàñ ïî ëî æåí -
íî ãî çäåñü Draw Point è ïå ðå õî äèì íà âåðõ ïî ñâîåîá ðàç íî ìó
êîñ òÿ íî ìó ìîñ òó. Çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Thundaga èç Draw
Point, ñïðû ãè âàåì âíèç è áå æèì íà âåðõ ê îá ðû âó. Ñïðà âà îò
íàñ íà õî äèò ñÿ Save Point. Ñîõ ðà íèâ èã ðó, áå æèì íà ëå âî äëÿ
òî ãî ÷òî áû âñòðå òèòü ñÿ ñ áîñ ñîì. Abadon ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
íå÷ òî âðî äå ãè ãàí òñêî ãî ñêå ëå òà. Diablos ïðî òèâ íå ãî
íåýôôåê òè âåí, íî íå æèòü — îíà è â ïóñ òû íå íå æèòü; ïðè çû -
âàåì Cerberus è çà òåì íåóñ òàí íî «ëå ÷èì» âðà ãà ìà ãèåé Cure.
Âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðè äåò ñÿ êàñ òî âàòü äðóã íà äðó ãà Esuna, äëÿ
òî ãî ÷òî áû èç áà âèòü ñÿ îò òåõ èëè èíûõ äîë ãîâ ðå ìåí íûõ çàê -
ëÿ òèé; êîã äà ýòî íà äîåñò, ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
Leviathan`îâ ñêîé êî ìàí äîé recovery äëÿ òî ãî ÷òî áû ðàñ ïðà -
âèòü ñÿ ñ Abadon ðàç è íàâ ñåã äà. Ìû ïðî äîë æàåì ñâîé ïóòü. 

Íàñ òà ëî âðå ìÿ î÷å ðåä íî ãî ñíà î Ëà ãó íå. Íàñ òðàè âàåì
Character Exchage... è óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî äëÿ âåð íûõ äðó -
çåé íàñ òà ëè òÿ æå ëûå âðå ìå íà. Æà ëóåì ñÿ íà æèç íü ñîë äà òó ó
ëèô òà ñïðà âà, çà òåì ñîë äà òó ó äâå ðè ñëå âà. Êîã äà îíè óõî -
äÿò, ïû òàåì ñÿ çà ãî âî ðèòü ñ Moomba, çà òåì ñ ÷å ëî âå êîì ó
ïóëü òà — à ïî òîì ñïà ñàåì ðû æå ãî ÷ó äè êà. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî -
ãî íàì ïðè äåò ñÿ ãî ëû ìè ðó êà ìè îáè äåòü îä íî ãî ñîë äà òà. Íà -
âåð íîå, íå ñòîè ëî ýòî ãî äå ëàòü — íà ëèô òå òóò æå ïðèåç -
æàåò âòî ðîé, çà òåì — íó íà êî íåö-òî! — ïðè áå ãàþò Êè ðîñ è
Âàðä, à ñëå äîì çà íè ìè åùå îäèí îõ ðàí íèê. Âû áè ðàåì
«Better check...» — íàì íóæ íà åùå áóê âàëü íî îä íà ìè íó òà
äëÿ òî ãî ÷òî áû ðàñ ïðå äå ëèòü ìà ãèþ è Guardian Force. Perfect!
Âîò òàê-òî ëó÷ øå: ðàç áè ðàåì ñÿ ñ ñîë äà òà ìè, ïîä íè ìàåì ñÿ
ââåðõ íà ëèô òå è êðà äåì ñÿ íàï ðà âî ê âû õî äó ìè ìî ïîã ëî -
ùåí íûõ ðà áî òîé ó÷å íûõ. Ðàç ãî âà ðè âàåì ñ ÷å ëî âå êîì ñíà ðó -
æè. Íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ïî äîá ðàòü ïåð âûé íî ìåð «Weapons
Monthly» â ëå âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà, ïîñ ëå ÷å ãî íóæ íî
ñïóñ òèòü ñÿ âíèç íà ëèô òå è õî ðî øåíü êî ïîä ðàòü ñÿ ñ ýñòàð -
ñêè ìè ñîë äà òà ìè. Íà ýòîò ðàç ê íèì ïðè ñîå äè íèë ñÿ Elastoid,
êî òî ðûé, ïî ìè ìî îáû÷ íûõ àòàê, âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîëü çóåò -
ñÿ ëà çåð íîé ïóø êîé. Â íà ÷à ëå áîÿ ñòîèò ïðèç âàòü Carbuncle,
äà áû èç áå æàòü ïðîá ëåì ñî âðà æåñ êîé ìà ãèåé. Ìû ïî êè äàåì
çäà íèå è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ òó äà íà ìà øè íå äîê òî ðà. Âíóò ðè çäà -
íèÿ íàñ óæå ïîä æè äàþò äâîå ñîë äàò. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íè ìè,
óñà æè âàåì ñÿ — «Sit down» — íà íå áîëü øîé êðóã ëûé ïîäúåì -
íèê, ñòîÿ ùèé â öåí òðå çà ëà. Ïîå õà ëè íà âåðõ. Çà áå ãàåì â
äâåðü. Ñþð ïðèç! Ñïóñ êàåì ñÿ òó äà âñå íà òîé æå êðóã ëîé
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Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðàõ 5 (62) — 7 (64) çà 2000 ãîä.



ïëàò ôîð ìå, îò äàâ êî ìàí äó «Go down», è íà õî äèì Ýë ëî íó.
Äÿ äÿ Ëà ãó íà! Íó, ÿ æå ãî âî ðèë, ÷òî íàé äó òå áÿ...

Íà ýòîì ñîí îá ðû âàåò ñÿ. Âñå íà øè óæå â ñáî ðå, è êîã äà çà âîë -
øåá íè öåé Ýäååé ïðè áû âàåò ìà øè íà, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ïîåç -
äêó ïî ãî ðî äó, íî ïå ðåä ýòèì ó íàñ åñ òü åùå íåñ êîëü êî íå çà -
êîí ÷åí íûõ äåë â Ýñ òà ðå. Íà ÷àòü ìîæ íî ñ íå áîëü øîé êàð òî÷ -
íîé áà òà ëèè, â õî äå êî òî ðîé äîê òîð äîë æåí ëè øèòü ñÿ êàð òû
Âàð äà Ward`s Card. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ïî êè íóòü ïðå çè äåí -
òñêèé äâî ðåö, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü óæå çíà êî ìûì íàì ïî ñíó ñ
Ëà ãó íîé ïîäúåì íè êîì, è íåì íî ãî ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ãî ðî äó. Çäåñü
äî âîëü íî ëåã êî çàá ëó äèòü ñÿ, ïîýòî ìó äëÿ óäîá ñòâà ïå ðåä âè -
æå íèÿ áû ëà ñîç äà íà öå ëàÿ ñåòü òðàí ñïîð òíûõ ïëàò ôîðì. Íóæ -
íî îáÿ çà òåëü íî ïî ñå òèòü òîð ãî âûå ðÿ äû (Shopping Mall) è äî -
êó ïèòü â êíèæ íîì è çîî ìà ãà çè íå íå äîñ òàþ ùèå æóð íà ëû. Ìû
ïî êè äàåì Ýñ òàð ÷å ðåç þæ íûé âõîä, ïðåä âà ðè òåëü íî íà íÿâ ó
ïóëü òà ìà øè íó çà 3500 Gil, è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ íà þãî-âîñ òîê ê òàê
íà çû âàå ìî ìó Tears` Point.

Ê ñå âå ðó îò íàñ íà õî äèò ñÿ ñòàð òî âàÿ ïëî ùàä êà Lunar Gate. Âû -
áè ðàåì òðåòüå ãî ÷ëå íà îò ðÿ äà. Çà õî äèì â ëèôò. Ðà êå òû ñòàð -
òóþò, è óï ðàâ ëå íèå ïå ðå õî äèò ê îò ðÿ äó Çåë ëà. Âîç âðà ùàåì ñÿ
â Ýñ òàð. Îò ãëàâ íûõ âî ðîò áå æèì íà ëå âî, çà òåì íà ëå âî åùå
ðàç è ïîä íè ìàåì ñÿ íà ëèô òå â ëà áî ðà òî ðèþ Îäè íà. Íóæ íî ïî -
ïû òàòü ñÿ ïðî íèê íóòü íà Lunatic Pandora. Ïðîñ ëó øàâ áðè ôèíã,
âîç âðà ùàåì ñÿ ê âî ðî òàì. Íà âû ïîë íå íèå ýòîé ìèñ ñèè ó íàñ åñ -
òü âñå ãî 20 ìè íóò, à â ãî ðî äå òåì âðå ìå íåì ïîÿ âè ëèñü ãàë áà -
äèàí ñêèå ñîë äà òû. Ëèô òû áîëü øå íå ðà áî òàþò. Âîç âðà ùàåì -
ñÿ ê âî ðî òàì, áå æèì íà ñå âåð ïî ñòðåë êå íà òðî òóà ðå, çà òåì
ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è âè äèì äâóõ áå ñå äóþ ùèõ âîç ëå ìà øè íû
ñîë äàò. Ýòî è åñ òü ïåð âàÿ êîí òðîëü íàÿ òî÷ êà. Óáå äèâ øèñü â
ýòîì ñ ïî ìîùüþ êëà âè øè a, äî æè äàåì ñÿ ïî êà íà òàé ìå ðå îñ -
òà íåò ñÿ 15 ìè íóò è ñðà æàåì ñÿ ñ ñîë äà òà ìè äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðî íèê íóòü âíóò ðü. Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, çà òåì íà
çå ëå íîì ëèô òå ñ íî ìå ðîì 01 è áå æèì íà âåðõ äî òåõ ïîð, ïî êà
ïîÿ âèâ øèé ñÿ ðî áîò íå âûá ðà ñû âàåò íàñ èç Ïàí äî ðû. 

Óï ðàâ ëå íèå ïå ðå õî äèò ê Ñêâîë ëó è åãî îò ðÿ äó. Ïîä áè -
ðàåì ëå æà ùóþ çà ýêðà íîì Ðè íîà è âñëåä çà ìå äè êà ìè
íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â ëà çà ðåò. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point. Ó
Ïè òà (Piet) ìîæ íî âûèã ðàòü êàð òó Alexander. Çà õî äèì â
âåð õíþþ äâåðü è óê ëà äû âàåì Ðè íîà â êà ìå ðó. Ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî âåð íóòü ñÿ â êî ðè äîð è çàã ëÿ íóòü íà ìîñ òèê.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå. Ïî ãî âî ðèâ ñî ñòîÿ ùåé ïå ðåä èë ëþ ìè íà òî ðîì
æåí ùè íîé, áå æèì âíèç è âñòðå ÷àåì ñÿ ñ Ýë ëî íîé. Íóæ -
íî ïî ãî âî ðèòü ñ íåé è âûèã ðàòü ó íåå êàð òó Laguna, ïîñ -
ëå ÷å ãî ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ â ïà ëà òó ê Ðè íîà. Âñå ïî -

ïûò êè çà ãî âî ðèòü ñ Ðè íîà ïðè âî äÿò ê òî ìó, ÷òî ïðèá ëè -
çèâ øèõ ñÿ ëþ äåé îò áðà ñû âàåò â ñòî ðî íó êàê êåã ëè. Ìû
íå ìî æåì ïî ìå øàòü åé, êîã äà îíà íà ÷è íàåò ñíè ìàòü çà -
ùè òó ñ ñàð êî ôà ãà Àäå ëè. Ñìîò ðèì íà ìî íè òîð åùå ðàç è
ïî êè äàåì ìîñ òèê. Âõîä â øëþç íà õî äèò ñÿ íàï ðî òèâ èë -
ëþ ìè íà òî ðà, âîç ëå êî òî ðî ãî ìû ðàç ãî âà ðè âà ëè ñ ñîò -
ðóä íè öåé ñòàí öèè. Çà áå æàâ âíóò ðü, äîñ òàåì èç ÷åð íî ãî
øêàô ÷è êà ñêà ôàí äð è âñëåä çà Ðè íîà ïû òàåì ñÿ âûé òè â
îò êðû òûé êîñ ìîñ. Ïî ãî âî ðèâ ñ Ïè òîì è Ýë ëî íîé, ìû áå -
æèì âñëåä çà íè ìè íàï ðà âî ê ñïà ñà òåëü íûì øëþï êàì. Â
ïîñ ëå äóþ ùåé ìè íèèã ðå íàì íóæ íî óäåð æè âàòü äå âóø êó
â öåí òðå ýêðà íà, ïîñ òå ïåí íî ïðèá ëè æàÿñü ê íåé ñ ïî -
ìîùüþ êëà âè øè x .

×ó äîì ñïàñ øèå ñÿ Ñêâîëë è Ðè íîà îêà çû âàþò ñÿ íà êîñ ìè ÷åñ -
êîì êî ðàá ëå ïîä íàç âà íèåì Ragnarok. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save
Point ïðè âõî äå è èäåì íà âåðõ. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî âûÿñ íÿåò -
ñÿ, ÷òî íà êî ðàá ëå ìû íå îä íè. Èíîï ëà íåò íûõ ìîí ñòðîâ
Propagator`îâ íóæ íî óáè âàòü ïà ðà ìè îä íî ãî öâå òà, â ïðî òèâ -
íîì ñëó ÷àå îíè áó äóò âîç ðîæ äàòü ñÿ âíîâü è âíîâü. Åñ ëè äâè -
ãàòü ñÿ äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî, îíè íå óñ ïå âàþò äîã íàòü íàñ, è
ìîæ íî áåç ïðîá ëåì ïðî áå æàòü ìè ìî. Åùå îäèí Save Point íà -
õî äèò ñÿ â íå áîëü øîé êîì íàò êå ñïðà âà íà íèæ íåì ÿðó ñå.
Óíè÷ òî æèâ ÷å òû ðå ïà ðû ñó ùåñ òâ — êðàñ íóþ, çå ëå íóþ, ôèî -
ëå òî âóþ è çî ëî òóþ, ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà ëèô òå íà ìîñ òèê. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ íà êî ðàá ëü, ïå ðå õî äèì â êîì ïüþ òåð íûé çàë íà
íèæ íåì ÿðó ñå, è âñêî ðå ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ íà øè äðóçüÿ.
Ñ ïî ìîùüþ êëà âè øè f ìû âû çû âàåì ðàç ëè÷ íûé âà ðèàí òû
êàð òû, è ïîñ ëåä íèé èç íèõ ïîç âî ëÿåò íàì èñ ïîëü çî âàòü ôóí -
êöèþ «àâ òî ïè ëîò». 

Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â Sorceress Memorial. Ïî ãî âî ðèâ ñ ó÷å íû ìè
âíóò ðè çäà íèÿ, áå æèì íà ëå âî è îñ âî áîæ äàåì Ðè íîà. Ñîë äà òû
ïðî ïóñ êàþò íàñ. Òå ïåðü íàì íóæ íî âåð íóòü ñÿ â Edea`s House.
Ñëå äîì çà Àí äæå ëî ìû èäåì íà ëå âî ê ïî ëþ è ðàç ãî âà ðè âàåì
òàì ñ Ðè íîà. Íàñ ïðèã ëà øàþò â ïðå çè äåí òñêèé äâî ðåö: ó íèõ
åñ òü ïëàí ïî óíè÷ òî æå íèþ Óëü òè ìå öèè, è îíè õî òÿò íà íÿòü
äëÿ ýòî ãî SeeD. Ñîîá ùå íèå ïîä ïè ñà íî... Êè ðî ñîì? Ïî ãî âî ðèâ
ñ Ýäååé, ñòîÿ ùåé íà ïî ðî ãå ïðèþ òà, ìû íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â Ýñ òàð.

Îò ãëàâ íûõ âî ðîò äî ïðå çè äåí òñêî ãî äâîð öà ïðè äåò ñÿ äî áè -
ðàòü ñÿ ïåø êîì. Áå æèì âñå âðå ìÿ ïðÿ ìî, çà òåì âîç ëå ñëî ìàí -
íîé ïëàò ôîð ìû íà ïëî ùà äè ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî. Âíóò ðè
ïðå çè äåí òñêî ãî äâîð öà áå æèì íà ëå âî ïî êðà ñè âî ìó êî ðè äî ðó
è çíà êî ìèì ñÿ ñ ïðå çè äåí òîì Ýñ òà ðà — Ëà ãó íîé Ëóà ðîì.

Ïðåæ äå ÷åì îò ïðà âèòü ñÿ â Lunatic Pandora, íàì íåîá õî äè ìî
çà âåð øèòü îñ íîâ íûå äî ïîë íè òåëü íûå êâåñ òû, ïî ïîë íèòü êîë -
ëåê öèþ Guardian Force, ïðîàï ãðåé äèòü îðó æèå è ïðî êà ÷àòü

ïåð ñî íà æåé. Íè îä íî èç ïîñ ëå äóþ ùèõ çà äà íèé íå ÿâ ëÿåò ñÿ
îáÿ çà òåëü íûì (çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî àï ãðåé äà îðó æèÿ —
áåç íå ãî íàì ïðîñ òî ïðè äåò ñÿ òó ãî).

Îáúå äè íèâ Solomon Ring èç Tear`s Point ñ øåñ òüþ Remedy+,
øåñ òüþ Steel Pipes è øåñ òüþ Malboro Tentacles, ìû ïî ëó ÷àåì
íî âî ãî Guardian Force Doomtrain. Ïðåæ äå âñå ãî íàì ïî íà äî -
áÿò ñÿ 60 îáû÷ íûõ Remedy, êî òî ðûå ïðî äàþò ñÿ â áîëü øèí ñòâå
ìà ãà çè íîâ. Ïå ðå ðà áî òàâ èõ ñ ïî ìîùüþ Med Lev Up ìå íþ
Alexander`à, ìû ïî ëó ÷àåì øåñ òü Remedy+. Steel Pipe ìîæ íî
ñòÿ íóòü ó ãî ðèë ëî ïî äîá íûõ Wendigo, îáè òàþ ùèõ íå ïî äà ëå êó
îò Äå ëèí ãà â íå êîåì óñ ëîâ íîì òðåó ãîëü íè êå, îá ðà çî âàí íîì
æå ëåç íî äî ðîæ íû ìè ïó òÿ ìè. C Malboro Tentacle âñå ãî ðàçä
ñëîæ íåå: äëÿ òî ãî ÷òî áû äî áûòü èõ, íàì ïðè äåò ñÿ îò ïðà âèòü -
ñÿ íà ñà ìûé äàëü íèé îñ òðîâ â ïðà âîì âåð õíåì óã ëó êàð òû —
Island Closest to Heaven. Ïîÿâ ëÿòü ñÿ çäåñü áåç ñïî ñîá íîñ òè
Diablos Enc-None íåëü çÿ. Ñðà æàòü ñÿ ñ ìîí ñòðà ìè ìîæ íî áåñ êî -
íå÷ íî, çà ýòî äàþò ãî ðû experience è AP. Ñíàá æàåì îä íî ãî èç
ïåð ñî íà æåé ñïî ñîá íîñ òÿ ìè Initiative, Auto-Haste, Mug, óñè ëè -
âàåì ïà ðà ìåòð Spd è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïîèñ êè Malboro— çå ëå -
íî ãî êðóã ëî ãî ÷ó äè ùà ñ ïàñ òüþ, ïîë íîé îñ òðåé øèõ çó áîâ. Â
äðà êó ñî âñå ìè îñ òàëü íû ìè ìîæ íî íå ââÿ çû âàòü ñÿ, ïîï ðîñ òó
çà æàâ z è x è ñìî òàâ øèñü â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ. Ïîñ ëå òî ãî
êàê ìû íà õî äèì Malboro (èëè îí íà õî äèò íàñ?), äîñ òà òî÷ íî
÷òî áû ïåð ñî íàæ ñî ñïî ñîá íîñ òüþ Mug óäà ðèë åãî ðàç èëè äâà.
Âóà ëÿ, ùó ïàëü öà ó íàñ â êàð ìà íå, ìîæ íî ñìà òû âàòü ñÿ, ïî êà
îáîç ëèâ øèé ñÿ Malboro íå ïóñ òèë â õîä òÿ æå ëóþ àð òèë ëå ðèþ.
Êîã äà âñå íåîá õî äè ìûå êîì ïî íåí òû áó äóò ñîá ðà íû, èñ ïîëü -
çóåì Solomon Ring â ìå íþ Item äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü
Doomtrain, íà ýòîò ðàç áåç áîÿ, êî òî ðûé òðó äî ëþ áè âî òðà âèò
âðà ãîâ äîë ãîñ ðî÷ íîé ìà ãèåé, ïðàê òè ÷åñ êè âû âî äÿ èõ èç ñòðîÿ
íà êà êîå-òî âðå ìÿ, è çà ùè ùàåò íàñ ñà ìèõ îò ìà ãè ÷åñ êèõ àòàê.

Centra Ruins— ýòî áîëü øîå, ïî õî æåå íà ïè ðà ìè äó ñîî ðó æå íèå
íà ñå âå ðî-âîñ òî êå êîí òè íåí òà Centra. Ñðå äè ýòèõ äðåâ íèõ ðàç -
âà ëèí íàì ïðåä ñòîèò îòûñ êàòü ïåð âî ãî Guardian Helper — Odin.
Íà âû ïîë íå íèå ýòî ãî çà äà íèÿ íàì äàåò ñÿ âñå ãî 20 ìè íóò, òàê
÷òî áåç ñïî ñîá íîñ òè Diablos Enc-None òóò íå îáîé òèñü. Íà êðóã -
ëîé ïëî ùàä êå ñî ñòà òóåé ïî ñå ðå äè íå ìû íà õî äèì Draw Point ñ
ìà ãèåé Drain. Ïîñ ëå ýòî ãî âçáå ãàåì ââåðõ ïî ïðà âîé ëåñ òíè öå
è çà õî äèì âíóò ðü çäà íèÿ. Ïîä íÿâ øèñü íà íå áîëü øîé ïîñ òà -
ìåíò â öåí òðå, ìû âîç íî ñèì ñÿ íà âåðõ. Íà ÷è íàåò ñÿ àê ðî áà òè -
êà: êà ðàá êàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ñëå âà, çà õî äèì â íå áîëü -
øóþ êîì íà òó è ïî âî ðà ÷è âàåì óê ðåï ëåí íóþ íà ïîñ òà ìåí òå ïî -
ëóñ ôå ðó. Âû õî äèì, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è ïî âî ðà ÷è âàåì âòî ðóþ
ïî ëóñ ôå ðó — ñïðà âà ïîÿâ ëÿþò ñÿ ñòó ïå íè. Ìîæ íî âñêà ðàá êàòü -
ñÿ íà áàë êîí ÷èê è âû êà ÷àòü ìà ãèþ Aero èç íà õî äÿ ùå ãî ñÿ òàì
Draw Point, à ìîæ íî ñðà çó ïîä íÿòü ñÿ íà âåðõ ïî ñïè ðàëü íîé
ëåñ òíè öå. Âçáè ðàåì ñÿ ïî óçåíü êîé ëåñ òíè öå ñëå âà ê ñòà òóå è
âû íè ìàåì ó íåå ëå âûé (è åäèí ñòâåí íûé) ãëàç. Ñïóñ êàåì ñÿ è
áå æèì ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà íà âåðõ. Åùå îä íà ëåñ òíè öà. Êà ðàá -
êàåì ñÿ íà êó ïîë è âñòàâ ëÿåì ãëàç â ñòà òóþ-áëèç íåö äëÿ òî ãî
÷òî áû ïî ëó ÷èòü ïÿ òèç íà÷ íûé êîä. Çà áè ðàåì îáà ãëà çà è ñïóñ -
êàåì ñÿ âíèç, ê ïåð âîé ñòà òóå, ïî äî ðî ãå âû êà ÷àâ ìà ãèþ Pain èç
Draw Point ñïðà âà. Êàê òîëü êî ìû âñòàâ ëÿåì ãëà çà â íèæ íþþ
ñòà òóþ, â ïëà ìå íè ôà êå ëà âîç íè êàþò öèô ðû. Ââî äèì ïî ëó ÷åí -
íûé êîä ñâåð õó âíèç, è ïîä íà ìè îò êðû âàåò ñÿ äâåðü. Çà õî äèì
òó äà äëÿ òî ãî ÷òî áû âñòðå òèòü ñÿ ñ Odin. Âû òÿ ãè âàåì ó íå ãî ìà -
ãèþ Triple è íà ÷è íàåì àòà êî âàòü. Ìîæ íî «èç áèòü» íà øèõ ïåð -
ñî íà æåé äî êðè òè ÷åñ êî ãî óðîâ íÿ õèò-ïîèí òîâ è â òà êèõ âîò
òåï ëè÷ íûõ óñ ëî âèÿõ èñ ïîëü çî âàòü Limit Breaks, ìîæ íî îáîé -
òèñü îáû÷ íû ìè àòà êà ìè è âû çî âîì Guardian Force. Ïîñ ëå áîÿ
ìû ïî ëó ÷àåì êàð òó Odin`s Card è åãî îáå ùà íèå âðå ìÿ îò âðå -
ìå íè ïî ìî ãàòü íàì. Åãî íåëü çÿ ïðè çû âàòü êàê îáû÷ íî ãî
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Guardian Force, îä íà êî îí âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðåä
ñðà æå íèåì äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äà ðèòü íàì ïî áå äó. ×àñ òî òà åãî
ïîÿâ ëå íèé íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò óäà ÷è (luck) ïåð ñî íà æåé.

Òå ïåðü, êîã äà ëè ìèò âðå ìå íè ñíÿò, ìû ìî æåì ïîá ðî äèòü ïî
Centra Ruins áåç ñïî ñîá íîñ òè Enc-None. Îáè òàþ ùèå çäåñü ñó -
ùåñ òâà Tonberry íå çàñ òà âÿò ñå áÿ äîë ãî æäàòü. Ìû ìî æåì àòà -
êî âàòü èõ ñêîëü êî äó øå óãîä íî — â îò âåò íè êà êîé, âåð íåå,
ïî÷ òè íè êà êîé ðåàê öèè. Îä íà êî ñòîèò èì ïî äîé òè ïîá ëè æå, è
â äå ëî èäåò íîæ, ñ îä íî ãî óäà ðà óáè âàþ ùèé ëþ áî ãî èç íà øèõ
ïåð ñî íà æåé. Äî æè äàòü ñÿ ýòî ãî ÿâ íî íå ñòîèò, ñëå äî âà òåëü íî,
íóæ íî óñ ïåòü ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ Tonberry äî òî ãî êàê îí ïî äîé äåò
ïîá ëè æå. Ëó÷ øå âñå ãî äëÿ ýòîé öå ëè ïîä õî äèò Diablos — åãî
àòà êè ñíî ñÿò ñðà çó ïî 7-8 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ. Îñ òàëü íûå ïåð -
ñî íà æè ìî ãóò çà íÿòü ñÿ âû òÿ ãè âà íèåì ìà ãèè Death è ëå ÷å íèåì
äðóã äðó ãà, åñ ëè Tonberry âäðóã ïðèñ ïè ÷èò ïî êîë äî âàòü. Âñå ãî
íàì íóæ íî ïî áå äèòü 20 Tonberry. Ýòîò ìî íî òîí íûé ïðî öåññ îò -
íè ìàåò äî âîëü íî ìíî ãî âðå ìå íè, íî â èòî ãå íà øè ñòà ðà íèÿ áó -
äóò âîç íàã ðàæ äå íû — äâàä öà òàÿ ïî áå äà çíà ìå íóåò ñÿ íà ÷à ëîì
áîÿ ñ Tonberry King (ñîîò âåò ñòâåí íî, ãäå-òî ïîñ ëå 19 Tonberry
ñòîèò ïî êè íóòü Centra Ruins è ñîõ ðà íèòü èã ðó). Êî ðîëü ðà çè -
òåëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîèõ ïîä äàí íûõ. Âî-ïåð âûõ, îí íå ñòåñ -
íÿåò ñÿ àòà êî âàòü — åãî óäà ðû íî æîì ñíî ñÿò ïî íåñ êîëü êî ñî -
òåí õèò-ïîèí òîâ. Âî-âòî ðûõ, ó íå ãî ìîæ íî ïî òàñ êàòü ìà ãèþ
Cura, çà ïà ñû êî òî ðîé äîë æíû áû ëè èç ðÿä íî îñ êó äåòü â õî äå
ïðå äû äó ùèõ ñðà æå íèé. Diablos äëÿ áîðü áû ñ Tonberry King íå
ãî äèò ñÿ, ïðè äåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü îáû÷ íûå àòà êè è äðó ãèõ
Guardian Force äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ìî÷ü åãî âå ëè ÷åñ òâó ðàñ ñòàòü -
ñÿ ñ 60000 õèò-ïîèí òîâ çäî ðîâüÿ. Ïî òåð ïåâ ïî ðà æå íèå, îí
ðåç êî óìåíü øèò ñÿ â ðàç ìå ðàõ, èç âè íèò ñÿ è ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê
íàì â êà ÷åñ òâå Guardian Force. Åãî LV Up äå ëàåò ñðà æå íèå íåñ -
êîëü êî áî ëåå òðóä íûì, íî â ðå çóëü òà òå ìû ïî ëó ÷àåì áîëü øå
experience; LV Down îñ ëàá ëÿåò âðà ãîâ è ïî ìî ãàåò íàì ïî áå -
äèòü. Haggle çàñ òàâ ëÿåò òîð ãîâ öåâ ñíè æàòü öå íû, à sell-high
ïî âû øàåò ñòîè ìîñ òü ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå âû õî òè òå ïðî äàòü.
Familiar ïîç âî ëÿåò «ïî êî ïàòü ñÿ ïîä ïðè ëàâ êîì» è èç âëå÷ü îò -
òó äà äî ñèõ ïîð íå äîñ òóï íûå òî âà ðû. Íóæ íî íå çà áûòü ïå ðå -
ðà áî òàòü ïî ëó ÷åí íûå îò Tonberry Chef`s Knive ñ ïî ìîùüþ
Ammo-RF ìå íþ.

Òå ïåðü ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Cactaur Island — íå áîëü øîé îñ -
òðîâ íà þãî-âîñ òî êå êàð òû. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî âå ðèòü, òó äà
ëè ìû ïî ïà ëè, äîñ òà òî÷ íî ñîõ ðà íèòü èã ðó è ïîñ ìîò ðåòü íà
íàä ïèñü âíè çó ÿ÷åé êè ïà ìÿ òè. Íî îøè áèòü ñÿ äî âîëü íî òðóä -
íî — òîëü êî íà ýòîì îñ òðî âå èç çåì ëè òî è äå ëî ïîÿâ ëÿåò ñÿ
êàê òóñ. Îáè òàþ ùèå çäåñü ìà ëåíü êèå ïóã ëè âûå ñîç äà íèÿ —
Cactaur. Îä íà êî óíè÷ òî æèâ îäèí òà êîé êàê òóñ (à äëÿ ýòî ãî
äîñ òà òî÷ íî âñå ãî îä íî ãî-äâóõ óäà ðîâ), ìû ïî ëó ÷àåì  öå ëûõ
20 AP! Ïðèø ëà ïî ðà ðàç äî áûòü ñå áå åùå îä íî ãî Guardian

Force. Ïîä áå æàâ ê ïîÿ âèâ øå ìó ñÿ èç çåì ëè îã ðîì íî ìó êàê òó -
ñó, ìû âñòó ïàåì â áîé ñ Jumbo Cactaur. Íå òàê óæ îí è ñè ëåí,
ýòîò êàê òóñ-ïå ðå ðîñ òîê, îä íà êî åãî àòà êà 10000 Needles ñïî -
ñîá íî óáèòü ëþ áî ãî ïåð ñî íà æà. Ïî ìè ìî ýòî ãî ó Jumbo
Cactaur ïðîñ òî ôàí òàñ òè ÷åñ êèé çà ïàñ ýíåð ãèè — áîé ñ íèì
îáå ùàåò ñòàòü î-î-÷åíü äîë ãèì. Ê ñî æà ëå íèþ, Diablo â äàí -
íîì ñëó ÷àå íàì íå ïî ìî æåò. Jumbo Cactaur áîèò ñÿ ìà ãèè ñòè -
õèè Water, ïîýòî ìó Leviathan áåç îñî áî ãî òðó äà ñíî ñèò çà îä -
íó àòà êó ïî ðÿä êà 4000 õèò-ïîèí òîâ. Ïî ìè ìî ýòî ãî ñòîèò ïî -
òàñ êàòü ó êàê òó ñà çàê ëè íà íèå Meltdown è ñðà çó æå îï ðî áî -
âàòü åãî íà íåì. Ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ çà ìåä ëèòü Jumbo Cactaur
ìà ãèåé Slow, èñ ïîëü çî âàòü Limit Breaks. Ãëàâ íîå — íå äàòü
åìó ñáå æàòü â êîí öå áîÿ, èíà ÷å âñå óñè ëèÿ ïðî ïà äåò íàï ðàñ -
íî. Â íàã ðà äó çà ïî áå äó íàä Jumbo Cactaur ìû ïî ëó ÷àåì íî -
âî ãî Guardian Force, êî òî ðûé êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî óñè ëè âàåò
õà ðàê òå ðèñ òè êè evasion è luck,  è Gaea`s Ring, ñ ïî ìîùüþ êî -
òî ðî ãî GF ïî ëó ÷àåò ñïî ñîá íîñ òü +80%HP.

Ïî ðà íàì îçà áî òèòü ñÿ àï ãðåé äîì îðó æèÿ. Ìè íè ìóì, êî òî ðî ãî
íåîá õî äè ìî äîñ òè÷ü íà ýòîì ïîï ðè ùå, — Lion Heart äëÿ Ñêâîë -
ëà. Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî äî áûòü 1 Adamantine, 4 Dragon Fang
è 12 Pulse Ammo. Ñëå äóåò îò ïðà âèòü ñÿ íà ðàñ ïî ëî æåí íûé ê
ñå âå ðó îò Ãàë áà äèè Long Horn Island è ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ïëÿ æàì
(áå ëàÿ ïî ëîñ êà ñó øè âîç ëå âî äû) â ïîèñ êàõ Adamantoise. Ó
ýòèõ ÷å ðå ïàõ ìîæ íî ïî òàñ êàòü çà ùèò íóþ ìà ãèþ, ñà ìè æå îíè
ïå ðèî äè ÷åñ êè âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñå áå êó ÷ó õèò-ïîèí òîâ è àòà -
êóþò è ñëå ïÿò íàñ ïåñ ÷à íûì âèõ ðåì Sand Storm. Ïî ñ÷àñ òüþ,
íà íèõ ïðåê ðàñ íî äåé ñòâóåò Doomtrain. Ê ñî æà ëå íèþ, äëÿ òî ãî
÷òî áû ïî ëó ÷èòü Adamantine, íàì ñêî ðåå âñå ãî ïðè äåò ñÿ ñðà -
æàòü ñÿ ñ íè ìè íåñ êîëü êî ðàç. Ñëå äóþ ùèé íî ìåð íà øåé ïðîã -
ðàì ìû — Dragon Fang. Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Island Closest to
Hell ñðà æàòü ñÿ ñ Blue Dragon. Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ, ñ òîé ëèøü
ðàç íè öåé, ÷òî îñ òðîâ ðàñ ïî ëî æåí íå â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì, à â
çà ïàä íîì óã ëó êàð òû. Ñè íèé äðà êîí ñíî ñèò 1500-2000 õèò-
ïîèí òîâ ïðè àòà êå Crub Punch è ëþ áèò ïî êàñ òî âàòü Death. ×òî -
áû èç áå æàòü ýòî ãî, â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ ïðè çû âàåì Doomtrain,
à çà òåì äî áè âàåì áåñ ïî ìîù íî ãî ïðî òèâ íè êà ìà ãèåé Blizzara è
Guardian Force Diablos. Ïî áå äèâ íåñ êîëü êèõ äðà êî íîâ, ìû ïî -
ëó ÷àåì òðå áóå ìîå è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Ýñ òàð. Ïî áå ãàâ ïî ãî ðî äó,
ðà íî èëè ïîç äíî ìû íåï ðå ìåí íî íà òû êàåì ñÿ íà çäî ðî âåí íî ãî
ìîí ñòðà Elnoyle. È âíîâü â íà ÷à ëå áîÿ ñëå äóåò ñëåã êà ïîó ìå -
ðèòü ïûë ïðî òèâ íè êà ñ ïî ìîùüþ Doomtrain, à çà òåì áèòü ëå -
òàþ ùóþ òâàðü ìà ãèåé ñòè õèè Wind è ïðè çû âàòü Pandemona
(Diablos, óâû, íåýôôåê òè âåí). Ïî ëó ÷åí íûå ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ
ïî áåä 2 Energy Crystal ìîæ íî ïå ðå ðà áî òàòü â 20 Pulse Ammo ñ
ïî ìîùüþ Ammo-RF ìå íþ. Ïîñ ëå ýòî ãî îñ òà íåò ñÿ ëèøü çàã ëÿ -
íóòü â Junk Shop, è Ñêâîëë ïî ëó ÷èò ñâîå ñà ìîå ñèëü íîå îðó -
æèå — Lion Heart. Â ñëó ÷àå óäà÷ íî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå ãî Limit Break íà íî ñè ìûé ïðî òèâ íè êó óðîí ìî æåò äîñ -
òè ãàòü 180000 õèò-ïîèí òîâ!

Â þãî-çà ïàä íîì óã ëó êàð òû ïðÿ ìî ïîñ ðå äè îêåà íà íà õî äèò ñÿ
çàá ðî øåí íîå ñîî ðó æå íèå Deep Sea Research Center. Îáè òàþ -
ùèå çäåñü ñó ùåñ òâà ïðè íàä ëå æàò ê ñòè õèè îã íÿ, ïîýòî ìó ñòîèò
ïðè ñîå äè íèòü Blizzaga ê Elem-Atk è Firaga ê Elem-Def. Âíóò ðè
çäà íèÿ ìû ïî ëó ÷àåì ïðå äóï ðåæ äå íèå î òîì, ÷òî âðà ùàþ ùèé -
ñÿ ñâåò îïà ñåí. Äî áè ðàòü ñÿ äî åãî èñ òî÷ íè êà ïðè äåò ñÿ â èí -
òåð âà ëàõ ìåæ äó ïå ðèî äà ìè ðà áî òû ýòî ãî ñòðàí íî ãî óñ òðîé -
ñòâà. Ëþ áîå äâè æå íèå â òîò ìî ìåíò, êîã äà ñâå òî âûå áëè êè íà -
÷è íàþò âðà ùàòü ñÿ, àâ òî ìà òè ÷åñ êè îç íà ÷àåò ñðà æå íèå ñ ìîí -
ñòðà ìè. Íà ýòîò ðàç â ðî ëè âðà ãîâ âûñ òó ïàþò íå ñà ìûå ñèëü -
íûå ñó ùåñ òâà: óæå çíà êî ìûå íàì Bomb èëè Blood Soul â êîì -
ïà íèè Anacondaur. Â öå ëÿõ ýêî íî ìèè âðå ìå íè è íåð âîâ (Blood
Soul íåóñ òàí íî êàñ òóþò íà ïåð ñî íà æåé Zombie) îò íèõ ìîæ íî

ïðîñ òî óáå æàòü, íî, â îá ùåì-òî, êàæ äûé áîé îáå ùàåò áûòü
íåñ ëîæ íûì, à â êà ÷åñ òâå ïðè çà çà ïî áå äó ïî ìè ìî îáû÷ íî ãî
experience è AP ìû ïî ëó ÷àåì åùå è Dragon Skin. Íà êî íåö, äîá -
ðàâ øèñü äî èñ òî÷ íè êà ñâå òà, ìû îò âå ÷àåì íà ñòðàí íûå âîï ðî -
ñû íå âå äî ìî ãî ñó ùåñ òâà. Íàø ïåð âûé îò âåò: «It`s not our will
to fight,» — åãî íå óñ òðàè âàåò, è íàì ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ
Ruby Dragon, çíà êî ìûì ïî ñíó ñ Ëà ãó íîé. Âòî ðîé âîï ðîñ: ïðî -
ñèì ëè ìû ïî ùà äû? Íè êîã äà: «Never». Â ðå çóëü òà òå ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ åùå îäèí äðà êîí. Íà ýòîò ðàç îí íå ñòåñ íÿåò ñÿ èñ ïîëü çî -
âàòü îã íåí íîå äû õà íèå Breath, óìåíü øàþ ùåå çäî ðîâüå êàæ äî -
ãî ïåð ñî íà æà íà 3-5 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ, è êàñ òî âàòü ñèëü íóþ
ìà ãèþ íà ïî äî áèå Meteor. ×òî æ, ïî ðà îï ðî áî âàòü â äå ëå
Doomtrain, à ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ïðè çû âàòü Diablos. Òðå òèé âîï -
ðîñ: ïî ÷å ìó ìû õî òèì äðàòü ñÿ? Âû áè ðàåì òðå òèé îò âåò: «It`s
our nature». È âîò òîã äà ïîÿâ ëÿåò ñÿ Bahamut. Ïðî òèâ ýòî ãî ëå -
òàþ ùå ãî ìîí ñòðà íåýôôåê òèâ íà ìà ãèÿ ñòè õèé Wind è Thunder,
à Water íà íî ñèò ñëèø êîì ñëà áûé óðîí. Èñ ïîëü çóåì Doomtrain,
êî òî ðûé íà ýòîò ðàç îñ ëåï ëÿåò ïðî òèâ íè êà, ïîñ ëå ÷å ãî âû òÿ -
ãè âàåì ó Bahamut ìà ãèþ Curaga è Full-Life è íà ÷è íàåì óï ðàæ -
íÿòü ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè Limit Breaks. Áîé äîë æåí çà êîí ÷èòü ñÿ
ñðàâ íè òåëü íî áûñ òðî, è â ðå çóëü òà òå âìåñ òå ñ íî âûì Guardian
Force ìû ïî ëó ÷àåì Bahamut`s Card. Ìîù íàÿ ìà ãèÿ Bahamut,
íå ïðè íàä ëå æà ùàÿ íè ê îä íîé ñòè õèè, äå ëàåò åãî èäåàëü íûì
Guardian Force äëÿ ñðà æå íèÿ ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì. Ñïî ñîá -
íîñ òü x4 turns óñè ëè âàåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé, Rare Item îá -
ëåã ÷àåò ïîèñê òðóä íî äîñ òóï íûõ äå òà ëåé äëÿ àï ãðåé äà îðó æèÿ,
à auto-protect âäâîå ñíè æàåò óðîí îò îáû÷ íûõ àòàê.

Ïîñ ëå ïî áå äû íàä Bahamut ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà êî ðàá ëü, à çà -
òåì âíîâü âîç âðà ùàåì ñÿ â Deep Sea Research Center âìåñ òå ñ
Çåë ëîì. Ñîõ ðà íèâ èã ðó â Save Point ó âõî äà, íà ÷è íàåì ñïóñ -
êàòü ñÿ â îá ðà çî âàâ øóþ ñÿ â ïî ëó äû ðó (äëÿ ýòî ãî ïî ÷å ìó-òî
íóæ íî íà æàòü êëà âè øó ;). Íà êàæ äîì ýòà æå íàì íóæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü ïðà âèëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ÿ÷ååê ïà ðà: â ïåð âîì ñëó -
÷àå ýòî ÷å òû ðå (èõ çà äåé ñòâóþò áåç íà øå ãî ó÷àñ òèÿ), çà òåì 2,
2, 1 è 1. Ïîñ ëå òî ãî êàê Çåëë ðàç áå ðåò ñÿ ñ ìà øè íîé è îò êðîåò
äâåðü, ìû ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point è ïðî äîë æàåì áå æàòü
âíèç ïî ëåñ òíè öàì, ñðà æàÿñü ñ ìåñ òíû ìè îáè òà òå ëÿ ìè — Enc-
None çäåñü, óâû, ðà áî òàåò ëèøü íà ïî ëî âè íó. Íà íèæ íåì ýòà -
æå åùå ðàç ñîõ ðà íÿåì èã ðó. Ó íàñ äîë æíî îñ òàòü ñÿ åùå 10
ÿ÷ååê — ýòî ãî õâà òèò äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ïóñ òèòü ìà øè íó è ñðà -
çèòü ñÿ ñ Ultima Weapon. Åñ ëè ó ïåð ñî íà æåé äî ñèõ ïîð ìåíü øå
9999 õèò-ïîèí òîâ, ñî âàòü ñÿ ñþ äà âðÿä ëè èìååò ñìûñë. Ïðè çû -
âàåì Cerberus, êàñ òóåì Regen è Shell, ïîñ ëå ÷å ãî âû òÿ ãè âàåì ó
âðà ãà íî âî ãî Guardian Force Eden è íà ÷è íàåì äîë ãèé ïðî öåññ
ëè øå íèÿ Ultima Weapon 100000 õèò-ïîèí òîâ çäî ðîâüÿ. Ê ñî æà -
ëå íèþ, Diablos â ýòîì áîþ èñ ïîëü çî âàòü íå óäàñ òñÿ — ïðè äåò -
ñÿ íà äåÿòü ñÿ íà îñ òàëü íûõ GF è îñ íîâ íîå îðó æèå Ñêâîë ëà,
Lion Heart. Ïî îêîí ÷à íèè áîÿ âìåñ òå ñ íî âûì Guardian Force ìû
ïî ëó ÷àåì Eden`s Card è 100 AP. Eden ñïî ñî áåí íà íåñ òè äî
40,000 õèò-ïîèí òîâ óðî íà. Ïî ïûò êà âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ Devour
command äà ëå êî íå âñåã äà îêà çû âàåò ñÿ óäà÷ íîé, íî â ñëó ÷àå
óñ ïå õà ñ åå ïî ìîùüþ ìîæ íî óíè÷ òî æèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ãî
âðà ãà. Expendx3-1 ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æó, çàï ëà òèâ öå íó îä íî -
ãî çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî òðèæ äû, à GFAbl Med-RF ñîç äàåò
ïðåä ìå òû, îáó ÷àþ ùèå âà øèõ GF íî âûì ñïî ñîá íîñ òÿì

Ìîæ íî ïî ìî÷ü îáè òà òå ëÿì Shumi Village â ñòðîè òåëü ñòâå
ñòà òóè Ëà ãó íû, âû ïîë íèòü ïî ðó ÷å íèå äó õà îçå ðà Obel, ÷òî
íà õî äèò ñÿ ê ñå âå ðó îò Timber, ïîé ìàòü ÷î êî áî â îä íîì èç
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ Choñobo Forest è ñ ïî ìîùüþ èã ðû Chocobo
World ïî ëó ÷èòü íî âî ãî Guardian Helper MiniMog, ïîèñ êàòü
ñêðû òûå Draw Points íà Island Closest to Heaven è Island
Closest to Hell...



À ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Tears` Point, ãäå íà õî äèò ñÿ Lunatic
Pandora. Ïîñ ëå óñ ïåø íîé àòà êè íà øå ãî êî ðàá ëÿ ìû îêà çû âàåì -
ñÿ âíóò ðè ýòî ãî çà ãà äî÷ íî ãî óñ òðîé ñòâà, è íàñ âñòðå ÷àþò Ôóä -
çèí è Ðàé äçèí. Doomtrain áûñ òðî ïîã ðó æàåò èõ â ñïÿ÷ êó, Diablos
íà íî ñèò 9999 õèò-ïîèí òîâ óðî íà è òî ìó è äðó ãî ìó. Ïîñ ëå áîÿ
îíè ñáå ãàþò, à ìû ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point. Áå æèì ïî òóí -
íå ëþ ïðÿ ìî, ïîñ ëå ëèô òà 02 ïå ðå ñà æè âàåì ñÿ â êà áè íó 01 è
ïîâ òî ðÿåì ïóòü, êî òî ðûé óæå îä íàæ äû ïðî äå ëû âàë Çåëë ñî
ñâîèì îò ðÿ äîì. Âîò òîëü êî íà ýòîò ðàç ñ ðî áî òîì Mobile Type 8
ïðè äåò ñÿ äðàòü ñÿ. Diablos óñ ïåø íî àòà êóåò åãî öåí òðàëü íóþ
÷àñ òü, â òî âðå ìÿ êàê ñäâîåí íûå ëà çå ðû íà íî ñÿò íàì æàë êèå
500 õèò-ïîèí òîâ óðî íà. Çà âåð øàåì åãî óíè÷ òî æå íèå âû çî âîì
Quezacotl è áå æèì ïðÿ ìî äî òåõ ïîð, ïî êà íå âñòðå òèì Ñàé ôå -
ðà. Ôóä çèí è Ðàé äçèí îñ òàâ ëÿþò ñâîå ãî áûâ øå ãî âî æà êà, è îí
êè äàåò ñÿ â áîé îäèí. Ïî ãè áàåò Odin. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ïî ìàê ñè -
ìó ìó âû òÿ ãè âàåì ó Ñàé ôå ðà ìà ãèþ Aura è íå òî ðîï ëè âî âû áè -
âàåì èç íå ãî äóõ, åñ ëè äî íàñ ýòî åùå íå óñ ïåë ñäå ëàòü ïðè -
øåä øèé íà ñìå íó Odin`ó Gilgamesh (îí ñïî ñî áåí èñ ïîëü çî âàòü
öå ëûõ ÷å òû ðå âà ðèàí òà àòà êè: äîñ òàâ øèé ñÿ åìó â íàñ ëåä ñòâî
îò Îäè íà Zantetsuken, íà íî ñÿ ùèå óðîí ñðà çó âñåì âðà ãàì
Masamune è Excalibur è ñâîå ãî ðî äà øóò êó — Excalipur, åä âà öà -
ðà ïàþ ùèé ïðî òèâ íè êîâ). Ïîñ ëå áîÿ Ñàé ôåð óáå ãàåò, ïðèõ âà -
òèâ ñ ñî áîé Ðè íîà, è âå äåò åå ê ñàð êî ôà ãó Àäå ëè.

Äèñê4
Áîëü øàÿ ÷àñ òü ÷åò âåð òî ãî äèñ êà ïîñ âÿ ùå íà ñðà æå íèþ â çàì êå
Óëü òè ìå öèè. Áå æèì âíèç îò òî ãî ìåñ òà, ãäå ìû ñðà æà ëèñü ñ
Ñàé ôå ðîì è êà ðàá êàåì ñÿ ââåðõ ïî ëå ñåí êå ñïðà âà. Âçáå ãàåì ïî
ñòðå ëå íå áîëü øî ãî êðà íà è èäåì ïî êàð íè çó íàï ðà âî. Òå ïåðü
íà âåðõ — ê öåí òðó ñàð êî ôà ãà Àäå ëè. Ïå ðåä âõî äîì ìîæ íî ñîõ -
ðà íèòü èã ðó â Save Point, à çà òåì íàì ïðåä ñòîèò ñðà æå íèå ñ
áûâ øåé ïðà âè òåëü íè öåé Ýñ òà ðà. Àäåëü ïîñ òîÿí íî êàñ òóåò íà
íàñ ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ Quake, Meteor, Ultima, äà è îáû÷ íûå åå
àòà êè, íà ïî äî áèå Energy Bomber, ñíî ñÿò áîëü øå òû ñÿ ÷è õèò-
ïîèí òîâ çà ðàç, íî îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî

â îò âåò ìû íå ìî æåì ïðè çû âàòü Guardian Force è èñ ïîëü çî âàòü
êà êóþ-íè áóäü ñåðüåç íóþ ìà ãèþ èç áîÿç íè ïîâ ðå äèòü Ðè íîà.
Õâà òàåò è òî ãî, ÷òî ïå ðèî äè ÷åñ êè íà ïî ëå áîÿ ïîÿâ ëÿåò ñÿ
Gilgamesh, ïîñ ëå ÷å ãî Ðè íîà ïî ëó ÷àåò âìåñ òå ñ Àäåëüþ ïðè -
ìåð íî ïî 3000 õèò-ïîèí òîâ óðî íà. ×òî îñ òàåò ñÿ? Ïîñ òîÿí íî
ïîä ëå ÷è âàòü Ðè íîà è áèòü âîë øåá íè öó îáû÷ íû ìè àòà êà ìè è
íàï ðàâ ëåí íîé ìà ãèåé. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû îäåð æè âàåì ïî áå äó, ïîÿâ ëÿþò ñÿ Ýë ëî íà è
Ëà ãó íà è íà ÷è íàåò ñÿ ñæà òèå âðå ìå íè. Äîë ãèé ïî ëåò-ïà äå íèå â
íè êó äà íà êî íåö-òî çà êàí ÷è âàåò ñÿ, è ìû îêà çû âàåì ñÿ â êî ðè äî -
ðå ïå ðåä äâó ìÿ äå ñÿò êà ìè Save Point`îâ. Ïåð âûé èç íèõ íàñ -
òîÿ ùèé — ñîõ ðà íÿåì èã ðó è ãî òî âèì ñÿ ê áîþ ñ ìíî ãî ÷èñ ëåí íû -
ìè îò ðà æå íèÿ ìè îä íîé è òîé æå âîë øåá íè öû. Áîëü øèí ñòâî èç
íèõ íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñåðüåç íîé îïàñ íîñ òè — äâå-òðè òû ñÿ ÷è
õèò-ïîèí òîâ ñíî ñÿò ñÿ çà íåñ êîëü êî íà øèõ àòàê, ìè ðàæ òàåò, è
ìû ïî ëó ÷àåì â íàã ðà äó Ultima Stone. Îä íà êî íå êî òî ðîå âðå ìÿ
ñïóñ òÿ ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàåò ïîñ ëåä íåå âîï ëî ùå íèå. Çà ïàñ
æèç íåí íûõ ñèë ó ýòî ãî ñó ùåñ òâà ðåç êî âîç ðîñ, à åãî êîí òðà òà -
êè ñíî ñÿò ó íà øèõ ïåð ñî íà æåé ïî ðÿä êà 1500-1800 õèò-ïîèí òîâ.
Ïðè çû âàåì Diablos è äðó ãèõ Guardian Force äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî -

áûñ òðåå ñ íèì ïî êîí ÷èòü è ìî ðàëü íî ãî òî âèì ñÿ ê òî ìó, ÷òî íà -
ïîñ ëå äîê íà íàñ îáÿ çà òåëü íî ñêàñ òóþò Ultima.

Áîé çà êàí ÷è âàåò ñÿ, è ìû îêà çû âàåì ñÿ... â ïðèþ òå. Çà õî äèì â
äâåðü ñïðà âà, áå æèì íà âåðõ è ñïóñ êàåì ñÿ ê ìî ðþ. Ïîä õî äèì
áëè æå ê âî äå, âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Triple èç Draw Point è áå æèì
ïî çâåíüÿì îä íîé èç ãè ãàí òñêèõ öå ïåé, óäåð æè âàþ ùèõ çà ìîê
íà çåì ëå. Ïå ðåï ðû ãè âàåì ê äàëü íåé äâå ðè-ïîð òà ëó, çà õî äèì â
íåå — è ÷å ðåç ìãíî âå íèå óæå îêà çû âàåì ñÿ ãäå-òî â Ýñ òà ðå. Ê
ñå âå ðî-çà ïà äó îò íàñ íà õî äèò ñÿ Chocobo Forest — íå áîëü øîé
êðóã ëûé ëå ñîê, ðåç êî âû äå ëÿþ ùèé ñÿ èç âñå ãî îê ðó æàþ ùå ãî
ëàí äøàô òà. Ïî ëó ÷èâ ÷î êî áî, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê êîí òè íåí òó
Centra. Ýòà çà ìå ÷à òåëü íàÿ ïòè öà ñïî ñîá íà áå ãàòü ïî ìåë êî -
âîäüþ, òàê ÷òî ïðîá ëåì âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèÿ âîç íèê íóòü íå
äîë æíî — äîñ òà òî÷ íî ëèøü îáîã íóòü ïî áå ðåæüå Ýñ òà ðà, è ìû
ó öå ëè. «Ðàã íà ðåê» íà õî äèò ñÿ â ïóñ òû íå çà ïàä íåå îñ òðî âà
Cactaur (íà êàð òå ýòî ìåñ òî îáîç íà ÷å íî êðàñ íîé òî÷ êîé). Äîá -

ðàâ øèñü äî áî ëåå ñîâ ðå ìåí íî ãî ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ, ìû
ïðî ùàåì ñÿ ñ ÷î êî áî. 

Ìû âíîâü îêà çû âàåì ñÿ ó öè òà äå ëè Óëü òè ìå öèè — íà ýòîò ðàç
ñïðà âà îò öå ïè ïîÿâ ëÿåò ñÿ åùå îä íà äâåðü. Áå æèì íà âåðõ, ñîõ -
ðà íÿåì èã ðó â Save Point è âû êà ÷è âàåì èç Draw Point ìà ãèþ
Flare. Êàê òîëü êî ìû ïå ðåñ òó ïàåì ïî ðîã çàì êà, ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûå ïðèñ ëóæ íè êè Óëü òè ìå öèè ëè øàþò íàñ ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ
ñïî ñîá íîñ òåé. Òå ïåðü ìû íå ñìî æåì èñ ïîëü çî âàòü êî ìàí äû
Item, Magic, GF, Draw, Command Abilities, Limit Breaks,

Ressurection, Save, è òàê áó äåò äî òåõ ïîð, ïî êà ìû íå ïî áå äèì
çà ñåâ øèõ â çàì êå ìîí ñòðîâ — îä íî ãî çà äðó ãèì. Îã ðà íè ÷å íèÿ
äåé ñòâóþò ëèøü íà òåð ðè òî ðèè öè òà äå ëè, ïîýòî ìó êà òå ãî ðè -
÷åñ êè ðå êî ìåí äóåò ñÿ âðå ìÿ îò âðå ìå íè âû õî äèòü íà ðó æó è ñîõ -
ðà íÿòü èã ðó â Save Point. Ðàç äå ëÿåì ñÿ íà äâà îò ðÿ äà. Îò ðÿä
¹1 áó äåò ñðà æàòü ñÿ ñ ìîí ñòðà ìè, è â íå ãî äîë æíû âõî äèòü ñà -
ìûå ñèëü íûå áîé öû âî ãëà âå ñî Ñêâîë ëîì. Îò ðÿä ¹2 áó äåò
âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïî ìî ãàòü íàì â ðå øå íèè òåõ ãî ëî âî ëî ìîê,
ãäå òðå áóåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íîå ó÷àñ òèå ñðà çó äâóõ ãðóïï ëþ äåé.
Ìãíî âåí íî ïå ðåê ëþ ÷èòü óï ðàâ ëå íèå ñ îä íî ãî îò ðÿ äà íà äðó ãîé
è ïî ìå íÿòü îò äåëü íûõ ÷ëå íîâ ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ òàê íà çû âàå -

ìî ãî Party Switch Point— çå ëå íî ãî ñâå òÿ ùå ãî ñÿ êðó ãà, êî òî ðûé
áó äåò ïî ïà äàòü ñÿ íàì âî ìíî ãèõ ïî ìå ùå íèÿõ çàì êà.

Ïåð âûé áîññ — Sphinxara — ïîä æè äàåò íàñ â ãëàâ íîì õîë ëå.
Áüåì åãî îáû÷ íû ìè àòà êà ìè è ïî îêîí ÷à íèè áîÿ îò êðû âàåì êî -
ìàí äó Magic. Ïîä íÿâ øèñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ñâî ðà ÷è âàåì íàï -
ðà âî è âû õî äèì èç ãëàâ íî ãî õîë ëà. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è èäåì
ïðÿ ìî â äâåðü. Ìû îêà çû âàåì ñÿ â êàð òèí íîé ãà ëå ðåå. Íóæ íî,
íå òî ðî ïÿñü èçó ÷èòü ÂÑÅ êàð òè íû, âè ñÿ ùèå íà ñòå íàõ ïåð âî ãî
è âòî ðî ãî ýòà æåé çà èñ êëþ ÷å íèåì áîëü øî ãî ïî ëîò íà ñëå âà îò
âõî äà. Åãî íóæ íî îñ òà âèòü íà ïîñ ëå äîê. Ñóòü ãî ëî âî ëîì êè çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íàì íóæ íî áó äåò ââåñ òè íàç âà íèÿ êàð òèí,
íà íî ìå ðà êî òî ðûõ óêà çû âàþò ñòðåë êè ãè ãàí òñêèõ ÷à ñîâ íà ïî -
ëó ïåð âî ãî ýòà æà: VIVIDARIUM, INTERVIGILIUM, VIATOR. Â èòî -
ãå ìû ïî ëó ÷àåì íàç âà íèå áîëü øî ãî ïî ëîò íà — In the Garden
Sleeps a Messenger — à â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû íà ëåñ òíè öå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ î÷å ðåä íîé áîññ. Trauma íå äî ëþá ëè âàåò ìà ãèþ ñòè õèè
Air, ïîýòî ìó êàñ òóåì íà íå ãî Tornado è ïî îêîí ÷à íèè áîÿ îò -
êðû âàåì êî ìàí äó Draw.

Íà ïåð âîì ýòà æå êàð òèí íîé ãà ëå ðåè èìååò ñÿ åùå îä íà äâåðü,
âû õî äèì â íåå è ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â ïîä âàë. Çà õî äèì â
ëå âóþ äâåðü, âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Full-Life èç Draw Point è áå ðåì
èç ðó êè ñòà òóè êëþ÷ Prison Key. Òóò æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ áîññ — Red
Giant (30000 õèò-ïîèí òîâ è ôàí òàñ òè ÷åñ êàÿ çà ùè òà îò îáû÷ íûõ
àòàê). Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ýòî îò íî ñèò ñÿ è ê ìà ãèè... íî åñ òü îä -
íî ïðèÿò íîå èñ êëþ ÷å íèå — ó Red Giant ìîæ íî âû êà ÷àòü çàê ëè -
íà íèå Demi, êî òî ðîå âå ëè êî ëåï íî äåé ñòâóåò íà ñâîå ãî áûâ øå -
ãî âëà äåëü öà. Òàê, ñîá ñòâåí íî, è ïîñ òó ïàåì. Ïî íà ÷à ëó Demi
ñíî ñèò ïî ðÿä êà 8-9 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ, çà òåì ïî ìå ðå óìåíü øå -
íèÿ îá ùå ãî ÷èñ ëà õèò-ïîèí òîâ ýôôåê òèâ íîñ òü ïà äàåò, íî âñå
æå äî âîëü íî ñêî ðî áðî íè ðî âàí íûé ãè ãàíò îêà çû âàåò ñÿ ïî âåð -
æåí íûì. Îò êðû âàåì êî ìàí äó GF è, îò ïå ðåâ êëþ ÷îì äâåðü êà -
ìå ðû, âîç âðà ùàåì ñÿ â ãëàâ íûé õîëë.

Òå ïåðü ìû çà õî äèì â äâåðü ñðà çó çà ãëàâ íîé ëåñ òíè öåé. Ïðî -
áè ðàÿñü ïî ãè ãàí òñêîé ëþñ òðå, ìû âíå çàï íî ïî íè ìàåì, ÷òî ïà -
äàåì... è ìãíî âå íèå ñïóñ òÿ îêà çû âàåì ñÿ íà ïî ëó íèæ íå ãî ÿðó -
ñà. Îò êðû âàåì ëþê è ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå ñïóñ êàåì ñÿ â âèí -
íûé ïîã ðåá. Âû êà ÷è âàåì çàê ëè íà íèå Aura èç Draw Point ó áî -
÷åê è ïðè ñîå äè íÿåì ìà ãèþ Firaga ê Elem-Atk è Thunderga ê
Elem-Def. Ñëå äóþ ùèé áîññ — Tri-Point— óæå æäåò íàñ. Âåñü ìà
ðà çóì íûé òèï — ìà ëî òî ãî ÷òî äî ãà äàë ñÿ îê êó ïè ðî âàòü âèí íûé
ïîã ðåá, òàê îí åùå è îò âå ÷àåò íà ëþ áóþ àòà êó ñâîèì Mega
Spark, êî òî ðûé ñíî ñèò ó ïåð ñî íà æåé ïî 1-2 òû ñÿ ÷è õèò-ïîèí -
òîâ. Âåð íåå, ñíî ñèë áû, åñ ëè áû ìû íå îçà áî òè ëèñü çà ðà íåå

ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ magic junction. Ïðè çû âàåì Bahamut è
ïî îêîí ÷à íèè áîÿ âîç âðà ùàåì ñå áå ressurection ability.

Âû áè ðàåì ñÿ èç ïîä âà ëà è çà õî äèì â äâåðü ïðÿ ìî. Ñëå âà îò
ôîí òà íà íà õî äèò ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Slow. Â ñëå äóþ ùåì çà -
ëå íà õî äèò ñÿ îð ãàí. Çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Dispel â Draw Point
ñëå âà îò íå ãî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà. Êàê
òîëü êî ìû íà ÷è íàåì èä òè ïî ìîñ òó, ñ ðàñ øà òàí íûõ äî ñîê ïà -
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äàåò âíèç êëþ÷. Êàê òîëü êî ýòî ïðîè çîé äåò, âîç âðà ùàåì ñÿ ê
âå äó ùå ìó â âèí íûé ïîã ðåá ëþ êó è âû õî äèì èç ýòî ãî çà ëà ÷å -
ðåç äâåðü ñëå âà. Èäåì âíèç ïî êî ðè äî ðó, çà òåì íàï ðà âî — è
âîò ìû óæå â ãëàâ íîì õîë ëå. Âíîâü ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå,
âû õî äèì ÷å ðåç ïðà âóþ äâåðü, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, ïðî õî äèì ÷å -
ðåç êàð òèí íóþ ãà ëå ðåþ è âíîâü ñïóñ êàåì ñÿ âíèç â ïîä âàë. Â
âî äå ëå æèò êëþ÷ Armory Key, êî òî ðûé ìû íå çà äîë ãî äî ýòî ãî
òàê óäà÷ íî óðî íè ëè. Ïå ðå õî äèì ÷å ðåç ìîñ òèê è ïîä áè ðàåì åãî,
à çà òåì îò êðû âàåì ïðà âóþ äâåðü. Çàï ðà âèâ øèñü ìà ãèåé Ultima
èç Draw Point, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ çíà êî ìèòü ñÿ ñ Gargantua. Ïåð âàÿ
èïîñ òàñü åãî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé Vysage, ðàç âå ÷òî çäî ðîâüÿ ó
íåå òå ïåðü ïðè áà âè ëîñü. Êàñ òóåì Holy, ïðè çû âàåì Alexnder è

ïî ëó ÷àåì â èòî ãå «ïîë íóþ» âåð ñèþ áîñ ñà è ïî ëó ÷àåì âîç ìîæ -
íîñ òü îò êðûòü Limit Break ability.

Èòàê, òå ïåðü íàì ïî íà äî áèò ñÿ ïî ìîùü âòî ðî ãî îò ðÿ äà. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ëåñ òíè öå, âå äó ùåé â ïîä âàë, è âñòàåì â êðóã Party
Switch Point. Äà áû èç áå æàòü äîë ãî ãî ïå ðå ðàñ ïðå äå ëå íèÿ âñåõ
Guardian Force è ïîñ òîÿí íûõ ñòû ÷åê ñ âðà ãîì, ñíàá æàåì ëþ áî -
ãî èç ÷ëå íîâ îò ðÿ äà ¹2 GF Diablos ñ åãî ñïî ñîá íîñ òüþ Enc-
none. Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî öåí òðàëü íîé ëåñ òíè öå, ñâî ðà ÷è -
âàåì íà ëå âî è âû õî äèì èç ãëàâ íî ãî õîë ëà. Ïóòü ó íàñ òå ïåðü
òîëü êî îäèí. Áå æèì íà ëå âî, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, ïå ðå õî äèì ïî
äëèí íî ìó êî ðè äî ðó â ñëå äóþ ùèé çàë è îêà çû âàåì ñÿ ïå ðåä
Party Switch Point, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ ïðÿ ìî íà ïëàò ôîð ìå
ïîäúåì íè êà. Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà ïåð âûé îò ðÿä. Ïîä íè ìàåì ñÿ
ïî ëåñ òíè öå ñëå âà, âû õî äèì èç çà ëà è áå æèì íà ëå âî äî òåõ
ïîð, ïî êà íå îêà æåì ñÿ íà âòî ðîé ïëàò ôîð ìå. Ïî äî ðî ãå íàì
ïî ïà äàåò ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Cura è Save Point, êî òî ðûì ìû,
óâû, ïî êà ÷òî íå ìî æåì âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ. Ñðà áà òû âàåò ìå õà -
íèçì, è âòî ðîé îò ðÿä ïîä íè ìàåò ñÿ íà âåð õíèé ÿðóñ (åñ ëè ýòî -
ãî íå ïðîè çîø ëî, íåîá õî äè ìî åùå ðàç ïðîñ ìîò ðåòü âñå ïî ëîò -
íà â êàð òèí íîé ãà ëå ðåå). Áå æèì íà ëå âî, ïîä íè ìàåì ñ ïî ëà
Floodgate Key è âû êà ÷è âàåì èç Draw Point ìà ãèþ Curaga. Òå -
ïåðü íàì ïðè äåò ñÿ åùå ðàç ïðî âåð íóòü ôî êóñ ñ ïîäúåì íè êà ìè,
äëÿ òî ãî ÷òî áû âòî ðîé îò ðÿä ïî ëó ÷èë âîç ìîæ íîñ òü âåð íóòü ñÿ
â ïîä âàë. Ïîä õî äèì ê ðû ÷à ãó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ âîç ëå ëå âîé äâå -
ðè, îò ïè ðàåì åãî êëþ ÷îì è çà òåì ïî âî ðà ÷è âàåì. Âî äà óø ëà.
Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ôîí òà íó, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ ïå ðåä îð ãàí íûì

çà ëîì, è áå ðåì èç íå ãî Treasure Vault Key. Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà
ïåð âûé îò ðÿä.

Áå æèì âíèç èç êîì íà òû ñ ïîäúåì íè êà ìè. Â äëèí íîì êî ðè äî ðå,
îçà ðÿå ìîì âñïûø êà ìè ìîë íèé, åñ òü åùå îä íà äâåðü ñëå âà ïî -
ñå ðå äè íå. Îò ïå ðåâ åå êëþ ÷îì, ìû âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Holy èç
Draw Point è ðå øàåì î÷å ðåä íóþ ãî ëî âî ëîì êó. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïîÿ âèë ñÿ áîññ, íóæ íî îò êðûòü âñå êðûø êè ñóí äó êîâ. Ìûñ ëåí -
íî íó ìå ðóåì èõ îò 1 äî 4 ñëå âà íàï ðà âî è îò êðû âàåì â ñëå äóþ -
ùåì ïî ðÿä êå: 3, 1, 4, 2. Catoblepas íå äî ëþá ëè âàåò ìà ãèþ ñòè -

õèé Earth è Water, ïîýòî ìó íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íû ìè îêà çû -
âàþò ñÿ àòà êè Leviathan è Brothers. Ïî îêîí ÷à íèè áîÿ îò êðû -
âàåì command abilities è âîç âðà ùàåì ñÿ â ãëàâ íûé õîëë.

Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà âòî ðîé îò ðÿä è âîç âðà ùàåì åãî â ãëàâ íûé
õîëë. Ïðî õî äèì ÷å ðåç äâåðü ñðà çó ïîñ ëå öåí òðàëü íîé ëåñ òíè -
öû è áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâà ëè âàåì ñÿ ñ ëþñ òðû íà íèæ íèé ÿðóñ.
Ñïðà âà íà õî äèò ñÿ Patry Switch Point. Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà ïåð âûé
îò ðÿä, ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è ñòà íî âèì ñÿ íà ëþñ -
òðó. Ïîñ êîëü êó êòî-òî èç âòî ðî ãî îò ðÿ äà äîá ðî ñî âåñ òíî òîï ÷åò -
ñÿ íà ïî òàé íîé ïëàñ òè íå, îíà è íå äó ìàåò ïà äàòü! Ïå ðå õî äèì
íà äðó ãóþ ñòî ðî íó è íà áàë êî íå âñòðå ÷àåì î÷å ðåä íî ãî áîñ ñà.
Krysta — ïðî òèâ íèê óæå âïîë íå ñåðüåç íûé, ïîýòî ìó
Leviathan`îâ ñêàÿ êî ìàí äà recovery îêà æåò ñÿ êàê íåëü çÿ áî ëåå
êñòà òè. Áüåì åãî âñå ìè ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè, ãî òî âÿñü íà -

ïîñ ëå äîê ê Ultima. Âîç âðà ùàåì ñå áå êî ìàí äó Item, âû êà ÷è âàåì
èç Draw Point ìà ãèþ Meteor è èäåì â êîì íà òó ñ îð ãà íîì.

Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà è íà ýòîò ðàç ïå ðå õî -
äèì øàò êèé ìîñ òèê äî êîí öà. Çà õî äèì â áàø íþ, íà ÷è íàåì ïîä -
íè ìàòü ñÿ ââåðõ ïî ñïè ðà ëè, ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ âè äèì ãè -
ãàí òñêèé ìàÿò íèê. Ïå ðåï ðû ãè âàåì íà íå ãî è, ïå ðå ëå òåâ ÷å ðåç
ïðî ïàñ òü, îêà çû âàåì ñÿ ó ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íû áàø íè. ×å -
ðåç ïðî õîä â ñòå íå âû áè ðàåì ñÿ íà ðàç ðó øåí íûé áàë êîí è
âñòðå ÷àåì Tiamat. Ñà ìûé ñèëü íûé èç âîñü ìè áîñ ñîâ ñïî ñî áåí
ñíåñ òè 7-8 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ çà îä íó àòà êó (ñàì òÿ íåò íà
90000 õèò-ïîèí òîâ). Ïðè çû âàåì Cerberus, êàñ òóåì íà âñåõ ïåð -
ñî íà æåé Regen è Shell, à çà òåì íà ÷è íàåì óï ðàæ íÿòü ñÿ â èñ -
ïîëü çî âà íèè ïðèê ëàä íîé ìà ãèè íà Tiamat: êàñ òóåì Flare,
Meteor, Ultima. Aura òî æå ìîæ íî íå æà ëåòü: åñ ëè Ñêâîë ëó óäàñ -
òñÿ èñ ïîëü çî âàòü Lion Heart, áîé çà êîí ÷èò ñÿ î÷åíü áûñ òðî è áåç

ïî òåðü. Îò êðû âàåì êî ìàí äó Save è ãî òî âèì ñÿ ê ïîñ ëåä íåé ðå -
øàþ ùåé áèò âå.

Âïðî ÷åì, ïî ìè ìî Óëü òè ìå öèè åñ òü åùå îä íî ñîç äà íèå, ñ êî òî -
ðûì ìû íå óñ ïå ëè ïîç íà êî ìèòü ñÿ — Omega Weapon, êî òî ðûé
ïî÷ òè íå ïî áå äèì. Ñïóñ êàåì ñÿ ê ïîä íî æèþ áàø íè, ñîõ ðà íÿåì
èã ðó è áå æèì ê ôîí òà íó. Ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà äîë æíî áûòü
9999 õèò-ïîèí òîâ. Ãî òî âèì çà ïàñ Hero (ïðè íåîá õî äè ìîñ òè
ìîæ íî ïî æåð òâî âàòü êàð òîé Laguna`s Card, ïå ðå ðà áî òàâ åùå
÷å ðåç Card Mod ìå íþ). Ïðè ñîå äè íÿåì 100 Death ê Stat-Def êàæ -
äî ãî ïåð ñî íà æà. Óñè ëè âàåì ïà ðà ìåòð Spd, ïî âîç ìîæ íîñ òè
äàåì ïåð ñî íà æàì ñïî ñîá íîñ òè Initiative è Auto Haste è îáÿ çà -
òåëü íî Revive è Recover. Îðó æèå Ñêâîë ëà äîë æíî áûòü ïðîàï -
ãðåé äå íî äî Lion Heart. Êîã äà âñå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ áó äóò çà êîí -
÷å íû, ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà âòî ðîé îò ðÿä. Âîç âðà ùàåì åãî â ãëàâ -
íûé õîëë, ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è âû õî äèì ÷å ðåç
ïðà âóþ äâåðü. Òå ïåðü íàì íóæ íî ñïóñ òèòü ñÿ âíèç, âñòàòü â ëå -
âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà è ïî òÿ íóòü çà òðîñ. Ïîä ïî òîë êîì çàç -
âî íèò êî ëî êîë, è ó ïåð âî ãî îò ðÿ äà áó äåò îä íà ìè íó òà äëÿ òî ãî

÷òî áû çàé òè â êîì íà òó ñ îð ãà íîì è íà ÷àòü áîé ñ Omega
Weapon. Èñ ïîëü çóåì Recover è Revive, ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà áîÿ áåñ -
ïðå ðûâ íî ðàñ õî äóåì Hero íà âñåõ ïåð ñî íà æåé, êàñ òóåì Aura íà
Ñêâîë ëà, â íà äåæ äå íà òî, ÷òî Lion Heart âñå-òà êè ñðà áî òàåò.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â áàø íþ. Òå ïåðü íàì íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ íà
ñà ìûé âåðõ â êîì íà òó ñ ÷à ñî âûì ìå õà íèç ìîì. Âû êà ÷è âàåì ìà -
ãèþ Stop èç Draw Point, áå æèì âíèç è ïå ðå áè ðàåì ñÿ ïî ñòðåë -
êàì ãè ãàí òñêèõ ÷à ñîâ íà óç êóþ ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ëåñ òíè öó. Ñïóñ -
êàåì ñÿ. Ïîä öè ôåð áëà òîì ÷à ñîâ íà õî äèò ñÿ åùå îä íà ëåñ òíè öà.
Íà øè ãå ðîè îêà çû âàþò ñÿ íàï ðî òèâ ÷à ñîâ íè. Ñðà æå íèå ñ Óëü -
òè ìå öèåé íà ÷è íàåò ñÿ ñ íåï ðèÿò íî ãî ñþð ïðè çà — ïðî òèâ íè êîâ
îíà âû áè ðàåò ñå áå ñà ìà. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íà ìåñ òå ëþ áè ìî ãî
ïðî êà ÷àí íî ãî ïåð ñî íà æà çàï ðîñ òî ìî æåò îêà çàòü ñÿ êòî-òî
åùå. Ê òî ìó æå âðå ìå íè íà òî, ÷òî áû ïå ðå ðàñ ïðå äå ëèòü
Guardian Force ìà ãèþ, ó íàñ òî æå íå áó äåò. Â ñëó ÷àå ãè áå ëè
ïåð ñî íà æà, ÷å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ ê íå ìó íà ñìå íó ïðè õî äèò
äðó ãîé. Ñà ìî ñðà æå íèå áó äåò ñîñ òîÿòü èç ÷å òû ðåõ ýòà ïîâ, ñëå -
äóþ ùèõ îäèí çà äðó ãèì, áåç îñ òà íîâ êè. Èòàê, ïåð âàÿ èïîñ òàñü
Óëü òè ìå öèè îñî áîé îïàñ íîñ òè íå ïðåä ñòàâ ëÿåò. Õóä øåå, ÷òî
îíà ìî æåò ñî âåð øèòü — ýòî àòà êà Mael Strom, êî òî ðàÿ ñíî ñèò
ó ïåð ñî íà æåé ïî 4-6 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ. Ýòîò áîé íóæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü êàê ïîä ãî òîâ êó ê äàëü íåé øèì èñ ïû òà íèÿì. Ïðè çû -
âàåì Cerberus, êàñ òóåì Regen è Shell íà âñåõ ÷ëå íîâ îò ðÿ äà è
ãî òî âèì ñÿ ê âñòðå ÷å ñ ëè÷ íûì Guardian Force Óëü òè ìå öèè —
Greiver (ïî ðÿä êà 150000 õèò-ïîèí òîâ, âû êà ÷è âàåò ìà ãèþ è ñðà -
çó æå èñ ïîëü çåò åå, îáî æàåò çàê ëè íà íèå Gravija). Õî ðî øè âñå
Guardian Force, çà èñ êëþ ÷å íèåì Diablos, Brothers è Doomtrain.
Âñêî ðå Óëü òè ìå öèÿ ïðè õî äèò íà ïî ìîùü ñâîå ìó ëþ áèì öó è
îáúå äè íÿåò ñÿ ñ íèì. Â äî âåð øå íèå âñå ãî ê ïî ëó ÷èâ øå ìó ñÿ â
ðå çóëü òà òå ñëèÿ íèÿ ìîí ñòðó äî áàâ ëÿþò ñÿ äâà Helix`à — ìà -
ëåíü êèå òà êèå ëå òàþ ùèå ÷åð âÿ÷ êè. Ïðî äîë æàåì ïðè çû âàòü
Guardian Force, êàñ òóåì ìîù íóþ áîå âóþ ìà ãèþ òðèæ äû çà õîä
è â ïîë íîé ìå ðå èñ ïîëü çóåì Break Limits. Òàí äåì
Ultimecia+Greiver ïîñ òå ïåí íî òå ðÿåò õâîñò è äðó ãèå ÷àñ òè òå ëà
è ïîä êî íåö ðàç âà ëè âàåò ñÿ, à Óëü òè ìå öèÿ ïðåä ñòàåò ïå ðåä íà -
ìè â ñâîåì èñ òèí íîì îá ëè÷üå. Ñà ìàÿ ìîù íàÿ àòà êà â èã ðå —
Hell`s Judgment — òå ïåðü íàï ðàâ ëå íà ïðî òèâ íàñ. Â ðå çóëü òà -
òå ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà îñ òàåò ñÿ æàë êèé 1 õèò-ïîèíò çäî -
ðîâüÿ, ÷òî â ñðàâ íå íèè ñ 250000 Óëü òè ìå öèè ñìîò ðèò ñÿ âåñü ìà
è âåñü ìà áëåê ëî. Êîã äà æå âîë øåá íè öà íà ÷è íàåò âû òÿ ãè âàòü
Apocalypse, íóæ íî â ñïåø íîì ïî ðÿä êå èñ ïîë íèòü äâå âå ùè:
ïîä ëå ÷èòü âñåõ ïåð ñî íà æåé äî ìàê ñè ìàëü íî ãî óðîâ íÿ è ñêàñ -
òî âàòü Shell, ïî òî ìó êàê ãðÿ äó ùàÿ àòà êà ãðî çèò 7000 õèò-ïîèí -
òîâ óðî íà; âû òÿ íóòü êàê ìîæ íî áîëü øå ýòîé ìîù íîé ìà ãèè ó
Óëü òè ìå öèè è çà òåì ïî êà çàòü åé, ÷òî òà êîå äå âÿòü àïî êà ëèï ñè -

ñîâ ïîä ðÿä. Ïî ìè ìî ýòî ãî îñ òàåò ñÿ åùå è Lion Heart Ñêâîë ëà è
Guardian Force.

Çàá ëó äèâ øèñü â áåñ êî íå÷ íîé ïóñ òî òå, íà øè ãå ðîè íå ìî ãóò
âåð íóòü ñÿ íà çàä. Âñïîì íèòü íàñ òàâ ëå íèÿ Ëà ãó íû óäàåò ñÿ
ëèøü Ðè íîà — â áåç äíå âðå ìå íè è ïðîñ òðàí ñòâà îíà íà õî -
äèò Ñêâîë ëà, è âñå â ìè ðå âîç âðà ùàåò ñÿ íà êðó ãè ñâîÿ.
Ñòîèò ïðîñ ìîò ðåòü òèò ðû äî êîí öà — ðî ëèê åùå íå çà êîí -
÷èë ñÿ...
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