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DECLAIMER!
Ïðîé òè DarkStone îäèí ðàç — ýòî çíà ÷èò óâè äåòü ëèøü ïðè ìåð íî òðåòü èã ðû, òàê êàê íà êàæ äóþ
êîí êðåò íóþ new game âû äàåò ñÿ ëèøü âî ñåìü êâåñ òîâ èç íà áî ðà â äâàä öàòü äâå øòó êè. Ê âå ëè -
÷àé øå ìó ñî æà ëå íèþ, âðå ìå íè íà ïîâ òîð íîå ïðî õîæ äå íèå ó íàñ íå áû ëî, íî ìû ïîñ òà ðà ëèñü âûó -
äèòü ìàê ñè ìóì äî ïîë íè òåëü íîé èí ôîð ìà öèè è ïðå äîñ òà âèòü åå â ïîë íîì îáúå ìå. Íà äå âÿ íîñ òî
ïðî öåí òîâ çà íåå ìîæ íî ðó ÷àòü ñÿ, íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ìû â òà êèõ ñëó ÷àÿõ îãî âà ðè âà ëè, ÷òî, ìîë,
èí ôîð ìà öèÿ íåï ðî âå ðåí íàÿ. 

Ïî ñå ìó âñå öå ëî ðàñ ñ÷è òû âàåì íà âà øó ïîä äåð æêó è àê òèâ íóþ ðåàê öèþ — ïðè ñû ëàé òå ëþ áûå
êîì ìåí òà ðèè, èñ ïðàâ ëå íèÿ, äî áàâ ëå íèÿ. Ìû æå ïîñ òà ðàåì ñÿ èõ îïóá ëè êî âàòü íà ñòðà íè öàõ íà -
øå ãî æóð íà ëà.

Good Luck!

ÐÀÒÊÎÎÁÈÍÒÅÐÔÅÉÑÅ
Äëÿ íà ÷à ëà íåñ êîëü êî ñëîâ î ñèñ òåì íûõ òðå áî -
âà íèÿõ. Èã ðå òðå áóåò ñÿ 4Mb Video RAM, äîñ òà -
òî÷ íî ìîù íûé ïðî öåñ ñîð (îò Pentium 233, à ëó÷ -
øå îò Celeron 300) è ïî âîç ìîæ íîñ òè óñ êî ðè òåëü. 

Ñî âåò: îò êëþ ÷è òå âñå ïîä òâåð æäå íèÿ (conforma-
tion) â îï öèÿõ, òàê êàê áåç íèõ âàì ïðè äåò ñÿ íàì -
íî ãî ìåíü øå ùåë êàòü ìûø êîé. 

Ïåð âûå ïÿòü ïî çè öèé îò íî ñÿò ñÿ â ðàâ íîé ñòå ïå íè
ê îáîèì ïåð ñî íà æàì:

1 — ïðåä ìå òû íà ïîÿ ñå. Âû çû âàþò ñÿ êëà âè øà ìè
F1-F4 è F5-F8 äëÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî, ëå âî ãî è ïðà -
âî ãî ãå ðîÿ. Ñþ äà óäîá íî ïî ëî æèòü âîñ ñòà íàâ ëè -
âàþ ùèå çåëüÿ è ÷àñ òî ïðè ìå íÿå ìûå ñâèò êè ñ çàê -
ëè íà íèÿ ìè. Çà ìåòü òå, ÷òî åñ ëè íà ïîÿ ñå åñ òü, ê
ïðè ìå ðó, ëå ÷åá íîå ñíà äîáüå, òî îêî ëî íå ãî ïîÿ -
âèò ñÿ öèô ðà, ïî êà çû âàþ ùàÿ, ñêîëü êî òà êèõ áó òû -
ëî ÷åê åñ òü â inventory ïåð ñî íà æà. Åñ ëè ñíà äîáüå
áó äåò èñ ïîëü çî âà íî, òî öèô ðà óìåíü øèò ñÿ. Òà êèì
îá ðà çîì, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî íà ïîÿ ñå âñå ãî ÷å òû -
ðå ñëî òà, ðåàëü íî òàì ìî æåò «õðà íèòü ñÿ» ãî ðàç -
äî áîëü øå ïðåä ìå òîâ.

2 — ñëîò äëÿ òå êó ùå ãî çàê ëè íà íèÿ èëè ñêèë ëà.
×òî áû ïî ìåñ òèòü òó äà òðå áóå ìîå çàê ëè íà -
íèå/ñêèëë, âû çî âè òå ñîîò âåò ñòâóþ ùèé ñïè ñîê
(êëà âè øà S èëè T) è ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íåì ëå -
âîé êíîï êîé ìû øè. Åñ ëè æå âû õî òè òå íàç íà ÷èòü

êëà âè øàì 1-8 îï ðå äå ëåí íûå çàê ëè íà íèÿ (ò.å. ñîç -
äàòü ñâîé quick list), òî ñíà ÷à ëà íàæ ìè òå ñîîò âåò -
ñòâóþ ùóþ öèô ðó, çà òåì âû çî âè òå ñïè ñîê è ùåë -
êíè òå íà íóæ íîì ñïåë ëå/ñêèë ëå, óäåð æè âàÿ íà -
æà òîé êëà âè øó Shift. Äëÿ êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà
quick list èí äè âè äóàëü íûé. 

3 — èí äè êà òîð æèç íåí íîé ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà.

4— èí äè êà òîð ìà íû ïåð ñî íà æà. Åñ ëè âû ùåë êíè -
òå ïî íå ìó ëå âîé êíîï êîé ìû øè, òî ïîÿ âèò ñÿ íå -
áîëü øàÿ ãî ðè çîí òàëü íàÿ ÷åð òà, êî òî ðàÿ îò ìå ðÿåò
êî ëè ÷åñ òâî ìà íû, ðàñ õî äóå ìîé íà àâ òî êàñ òèíã
(÷åì íè æå ÷åð òà — òåì áîëü øå òðà òèò ñÿ ìà íû).
Èñ ïîëü çóåò ñÿ òîò ñïåëë, êî òî ðûé âûá ðàí òå êó ùèì
â ñëî òå 2. 

5 — ïðîê ðóò êà ñêèë ëîâ ïåð ñî íà æà.

Îñ òàëü íûå ïî çè öèè ëè áî ñâÿ çà íû ñ äî ïîë íè òåëü -
íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, ëè áî îä íîâ ðå ìåí íî âîç -
äåé ñòâóþò íà îáîèõ ïåð ñî íà æåé:

6 — âû çîâ ñïèñ êà êëþ ÷å âûõ ìåñò íà ëî êà öèè, êî -
òî ðûå áû ëè ïî ñå ùàå ìû ïåð ñî íà æà ìè. Åñ ëè âû
ùåë êíè òå íà èí òå ðå ñóþ ùåì íàç âà íèè, òî ãå ðîè
îò ïðà âÿò ñÿ â óêà çàí íîå ìåñ òî (åñ ëè âû ïå ðå áè ëè
âñåõ ïðî òèâ íè êîâ èëè íå îïà ñàå òåñü íà ïà äå íèÿ,

òî èìååò ñìûñë âêëþ ÷èòü ðå æèì áå ãà, íà æàâ Ctrl
èëè âêëþ ÷èâ êíîï êó 8).

7 — âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå ñîëü íî ãî ðå æè ìà
(solo mode). Ïðè àê òè âè çà öèè ðå æè ìà âå äî ìûé
îñ òàåò ñÿ íà ìåñ òå.

8 — âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå ðå æè ìà áå ãà (äåé -
ñòâóåò íà îáîèõ ïåð ñî íà æåé). Òàê æå àê òè âè çè -
ðóåò ñÿ ïðè óäåð æà íèè êëà âè øè Ctrl.

9 — îò äûõ ïåð ñî íà æåé (íå ðà áî òàåò, åñ ëè ðÿ äîì
íà õî äÿò ñÿ ìîí ñòðû). Âî âðå ìÿ îò äû õà ó îáîèõ ãå -
ðîåâ âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ æèç íü è ìà íà, íî îä íîâ -
ðå ìåí íî ñ ýòèì ðàñ òåò è àï ïå òèò. Ðå æèì àê òè âè -
çè ðóåò ñÿ òàê æå êëà âè øåé R.

10 — âû çîâ îñ íîâ íî ãî ìå íþ.

11 — âû çîâ êàð òû. Ïðîê ðó òèòü êàð òó (â ïîä çå -
ìåëüÿõ) ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ñòðå ëîê ïðè óäåð æè -
âàå ìîé êëà âè øå Shift. Ñî âåò: â ïîä çå ìåëüÿõ çàê -
ðû òûå äâå ðè îáîç íà ÷àþò ñÿ êðàñ íû ìè ÷åð òî÷ êà -
ìè. Âîçü ìè òå çà ïðà âè ëî îò êðû âàòü âñå äâå ðè (äà -
æå åñ ëè ýòî è íå òðå áóåò ñÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïàñ -
òü â ïî ìå ùå íèå), ÷òî áû âïîñ ëåä ñòâèè íå ëî ìàòü
ãî ëî âó, ãäå âû áû ëè, à ãäå — íåò. 

12 — âû çîâ îê íà ñ äèà ëî ãà ìè (à òî÷ íåå, ìî íî ëî -
ãà ìè íåèã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé). Ïðîê ðóò êà îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ùåë ÷êîì íà íàä ïè ñÿõ next/previous. Îê -
íî áû âàåò ïî ëåç íî, êîã äà òðå áóåò ñÿ âñïîì íèòü,
êòî èìåí íî èç NPC äà âàë âàì ëî êàëü íîå çà äà íèå.

Ëåâàÿ êíîïêà Äâèæåíèå, äåðãàíüå ðû÷àãîâ, ðàçãîâîð ñ NPC, àòàêà è ïð.

Ëåâàÿ êíîïêà + Ctrl Áåã ïðè îòêëþ÷åííîé êíîïêå 9 è íîðìàëüíîå äâèæåíèå ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå 9.

Ëåâàÿ êíîïêà + Shift Àòàêà áåç äâèæåíèÿ. Ïåðñîíàæ ìàøåò ìå÷îì/ñòðåëÿåò â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè,
îñòàâàÿñü ïðè ýòîì íà ìåñòå. 

Ïðàâàÿ êíîïêà Ïðèìåíèòü òåêóùåå çàêëèíàíèå è ñêèëë. 

1 2 3 4 5 6 7 8 Âûçîâ áûñòðîãî ñëîòà ñ çàêëèíàíèåì èëè
ñêèëëîì.

b Âûçîâ ñïèñêà âñåõ äîñòóïíûõ çàêëèíàíèé.

E Îòïðàâèòü ñîîáùåíèå (òîëüêî â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå).

D Âûçîâ îñíîâíîãî ìåíþ èëè âûõîä èç èãðû.

Ïðîáåë Çàêðûòü âñå îêíà íà ýêðàíå (íàïðèìåð, îêíà ñ äèàëîãàìè,
inventory è ò.ä.).

! "# $ Èñïîëüçîâàòü ïðåäìåò íà ïîÿñå (ïîçèöèÿ 1 íà ðèñóíêå) ó
ëåâîãî ïåðñîíàæà. Êëàâèøå F1 ñîîòâåòñòâóåò ëåâûé âåðõíèé
ïðåäìåò, F2 — ïðàâûé âåðõíèé ïðåäìåò, F3 — ëåâûé íèæíèé

ïðåäìåò, F4 — ïðàâûé íèæíèé ïðåäìåò. 

% &' ( Èñïîëüçîâàòü ïðåäìåò íà ïîÿñå ó ïðàâîãî ïåðñîíàæà.
Êëàâèøå F5 ñîîòâåòñòâóåò ëåâûé âåðõíèé ïðåäìåò,
F6 — ïðàâûé âåðõíèé ïðåäìåò, F7 — ëåâûé íèæíèé ïðåäìåò,
F8 — ïðàâûé íèæíèé ïðåäìåò.

) Ñòàíäàðòíûé ðåæèì êàìåðû.

* Êàìåðà ñ âèäîì ñâåðõó âíèç.

+ Ñëåäÿùàÿ êàìåðà 1.

, Ñëåäÿùàÿ êàìåðà 2.

;< Ïîâîðîò êàìåðû âîêðóã âåðòèêàëüíîé îñè.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ

Ìûøêà

Êëàâèàòóðà



ÂÎÈÍ
(THE WARRIOR, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
STRENGTH È VITALITY)

Ñà ìûå ëó÷ øèå âîè íû ðîæ äàþò ñÿ â ãëó áî êîé ÷à ùî áå
ýðäèë ñêî ãî ëå ñà. Ñ þíûõ ëåò îíè çà íè ìàþò ñÿ èç íó ðè -
òåëü íû ìè òðå íè ðîâ êà ìè, ÷òî áû äî âåñ òè äî ñî âåð øåí -
íîé ôè çè ÷åñ êîé ôîð ìû ñâîå òå ëî. Çåì ëè Ýð äè ëà òàÿò â
ñå áå íå ìà ëî îïàñ íîñ òåé, ïîýòî ìó òà êèå òðå íè ðîâ êè æèç -
íåí íî âàæ íû. 

Áó äó ùèõ âîè íîâ îáó ÷àþò ñåê ðå òàì âû æè âà íèÿ âî âðàæ -
äåá íîé îê ðó æàþ ùåé ñðå äå, áîðü áå ñ äè êè ìè æè âîò íû ìè
è, êðî ìå ýòî ãî, òàê òè êå ñðà æå íèé ñ ãîá ëè íà ìè è ñêå ëå -
òà ìè, íà ñå ëÿþ ùè ìè ýòè çåì ëè. Íå ðåä êî þíî øåé îò ïðàâ -
ëÿþò â äå ðåâ íè è ïî ñå ëå íèÿ, ÷òî áû òàì îíè îáó ÷à ëèñü
ïðå ìóä ðîñ òÿì èñ êóñ ñòâà âëà äå íèÿ ìå ÷îì ó îïûò íûõ ìåñ -
òíûõ âîè íîâ. Òàì æå ìî ëî äûå áîé öû ó÷àò ñÿ òîð ãî âûì
ðå ìåñ ëàì.

Âçðîñ ëûå âîè íû íåî áû ÷àé íî ìî ãó ÷è è ôè çè ÷åñ êè ðàç âè -
òû, îíè íå îñ òàâ ëÿþò ïðî òèâ íè êó íè åäè íî ãî øàí ñà â
ðó êî ïàø íîé ñõâàò êå. Ñâîèõ âðà ãîâ âîè íû âûñ ëå æè âàþò
ñ èçÿ ùåñ òâîì îõî òÿ ùåé ñÿ êîø êè è íà ïà äàþò ñî ñòðå ìè -
òåëü íîñ òüþ ÿñ òðå áà. Åäèí ñòâåí íàÿ ñëà áîñ òü âîè íîâ —
ïîë íîå îò ðè öà íèå ìà ãèè, êî òî ðàÿ, ïî èõ ìíå íèþ, íà ÷èñ -
òî ëè øàåò ñìûñë ëþ áî ãî ÷åñ òíî ãî ïîå äèí êà. Âìåñ òî ÷òå -
íèÿ çàê ëè íà íèé ñî ñâèò êîâ îíè ïðåä ïî ÷è òàþò ïî ëè ðî -
âàòü äî áëåñ êà ñâîè ìå ÷è î òî ÷èëü íûé êà ìåíü. 

ÀÌÀ ÇÎÍ ÊÀ
(THE AMAZON, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ

STRENGTH È VITALITY)

Àìà çîí êè — ÿðîñ òíûå âîè òåëü íè öû, æè âó ùèå íà çåì ëÿõ
Ýð äè ëà. Îáó ÷å íèåì áó äó ùèõ àìà çî íîê çà íè ìàåò ñÿ òà,
êî òî ðóþ îíè çî âóò Ìà òåðüþ. Çà êîí ÷èâ ñâîå îáó ÷å íèå,
îíè ñòà íî âÿò ñÿ áåñ ñòðàø íû ìè è îïàñ íû ìè ïðî òèâ íè êà -
ìè. 

×òî áû êîì ïåí ñè ðî âàòü íå òà êóþ âû ñî êóþ, êàê ó âîè íîâ,
ôè çè ÷åñ êóþ ñè ëó, àìà çîí êè äî âî äÿò äî ñî âåð øåí ñòâà
ïîä âèæ íîñ òü è ëîâ êîñ òü. Èõ íàñ òàâ íè öà óñ òðàè âàåò èì
ðÿä ñåðüåç íûõ èñ ïû òà íèé, öåëüþ êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ óê -
ðå ïèòü äóõ âîè òåëü íèö è ñäå ëàòü èõ íå ìå íåå îïàñ íû ìè
â áîþ, íå æå ëè âîè íû. Îä íèì èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ èñ ïû òà -
íèé ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî íèê íî âå íèå â ëî ãî âî ãîá ëè íîâ è âîç -
âðà ùå íèå îò òó äà ñ ÷å ðå ïîì ëè äå ðà.

Àìà çîí êè îò ëè÷ íî âëà äåþò ìå ÷à ìè, äå ìîí ñòðè ðóÿ ïðè
ýòîì ÷ó äå ñà ëîâ êîñ òè è ìåò êîñ òè, íî òàê æå, êàê è âîè íû,
îíè ñî âåð øåí íî íå ñïî ñîá íû ïðè ìå íÿòü ìà ãèþ.

ÌÀÃ
(THE WIZARD, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
MAGIC È DEXTERITY)

Ñà ìûå ìî ãó ùåñ òâåí íûå âîë øåá íè êè ïðè áû âàþò ñ çå -
ìåëü Ìàð ãõî ðà. Ïî òðà äè öèè ñþ äà ïðè õî äÿò äðåâ íèå ìà -
ãè è âû áè ðàþò ñðå äè ìåñ òíûõ äå òåé òåõ, êòî îò ìå ÷åí áî -

æåñ òâåí íûì äà ðîì — òâî ðèòü çàê ëè íà íèÿ. 

Ïîñ ëå öå ðå ìî íèè âû áî ðà æèç íü áó äó ùèõ âîë øåá íè êîâ
èç ìå íÿ ëàñü ñà ìûì êî ðåí íûì îá ðà çîì. Âìåñ òå ñî ñâîèì
íàñ òàâ íè êîì îíè îò ïðàâ ëÿ ëèñü â åãî áàø íþ è ïî÷ òè íà
ñà ìîé åå âåð øè íå â óå äè íåí íîé êåëüå íà ÷è íà ëè ðàç áè -
ðàòü ïðå ìóä ðîñ òè ìà ãè ÷åñ êîé íàó êè. Áîëü øóþ ÷àñ òü
âðå ìå íè ìî ëî äûå âîë øåá íè êè ïðî âî äè ëè çà èçó ÷å íèåì
êíèã ñ çàê ëè íà íèÿ ìè, íà ïè ñàí íû ìè äðåâ íè ìè ìà ãà ìè.
Ãî äà ìè îíè êîð ïå ëè íàä ñâèò êà ìè è êíè ãà ìè, ïðî âî äÿ
áåñ êî íå÷ íûå íî ÷è â áèá ëèî òå êå ñâîå ãî íàñ òàâ íè êà. Îáó -
÷å íèå çà êàí ÷è âà ëîñü ëèøü ïîñ ëå òî ãî, êàê ìàã-ó÷è òåëü
óáåæ äàë ñÿ, ÷òî åãî ó÷å íèê ñïî ñî áåí òâî ðèòü ñà ìîå
ñëîæ íîå è êîì ïëåê ñíîå çàê ëè íà íèå.

Ê ñî æà ëå íèþ, áîëü øèí ñòâî áà øåí íû íå ñòåð òî ñ ëè öà
çåì ëè ãè ãàí òñêè ìè ÷å ëî âå êî ïî äîá íû ìè ÿùå ðà ìè è êðû -
ñà ìè, íà âîä íèâ øè ìè ýòîò ðå ãèîí. Âî âðå ìÿ èõ àòàê íà
áàø íè ïî ãèá ëî íå ìà ëî íå òîëü êî âå ëè êèõ ìà ãîâ, íî è
òåõ, êòî òîëü êî ïðèñ òó ïèë ê îñ âîå íèþ ïðå ìóä ðîñ òåé
âîë øåá ñòâà.

Ìíî ãèì ìî ëî äûì âîë øåá íè êàì ïðèø ëîñü îò ëî æèòü ñâîè
êíè ãè è âçÿòü ñÿ çà ïî ñî õè, è âïåð âûå ïðè ìå íèòü ñâîè
çíà íèÿ î áîå âûõ çàê ëè íà íèÿõ íà ïðàê òè êå. Ê ñî æà ëå -
íèþ, èõ ñèëü íûé äóõ è õî ëîä íûé ðà çóì ïëî õî ãàð ìî íè -
ðóåò ñ äðÿá ëûì òå ëîì è ñëà áûì çäî ðîâüåì, íî çà ñ÷åò
ñâîèõ çíà íèé â áîþ îíè íå ìå íåå îïàñ íû, íå æå ëè õî ðî -
øî âîî ðó æåí íûå âîè íû.

ÂÎË ØÅÁ ÍÈ ÖÀ
(THE SORCERESS, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ -

ÊÈ MAGIC È DEXTERITY)

Î äåò ñêèõ ãî äàõ âîë øåá íèö èç âåñ òíî î÷åíü ìà ëî, ïî ãî -
âà ðè âàþò, ÷òî îíè ñà ìîñ òîÿ òåëü íî èçó ÷àþò èñ êóñ ñòâî
ìà ãèè, óê ðûâ øèñü îò ïîñ òî ðîí íèõ âçî ðîâ íà òå íèñ òûõ
ïî ëÿ íàõ ìàð ãõîð ñêèõ ëå ñîâ. Âïðî ÷åì, ìíî ãèå óáåæ äå íû,
÷òî áî ãè íÿ Êà ëè áà, ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé, áå ðåò èõ ïîä
ñâîþ îïå êó è ïîê ðî âè òåëü ñòâî.

Èñ òî÷ íèê ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëû âîë øåá íèö êðîåò ñÿ â ïåð âîç -
äàí íûõ ñè ëàõ ïðè ðî äû. Ñà ìûì ñèëü íûì çàê ëè íà íèåì,
êî òî ðîå ìîæ íî íàç âàòü îä íîâ ðå ìåí íî è âå ëè êèì äà ðîì,
è ñòðàø íûì ïðîê ëÿ òèåì ÿâ ëÿåò ñÿ ëè êàí òðî ïèÿ, ïîç âî -
ëÿþ ùàÿ ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â ïî ëóç âå ðÿ-ïî ëó ÷å ëî âå êà. 

Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â îê ðåñ òíûõ çåì ëÿõ ðåç êî ñîê ðà òè -
ëîñü ÷èñ ëî ñíà äî áèé è òðàâ, ïðè ãîä íûõ äëÿ èç ãî òîâ ëå -
íèÿ ìà ãè ÷åñ êèõ çå ëèé. Êðî ìå ýòîé íà ïàñ òè â Ìàð ãõîð
âòîð ãëèñü ãè ãàí òñêèå ÷å ëî âå êî ïî äîá íûå ÿùå ðû è êðû -
ñû. Âîë øåá íè öû ïî íÿ ëè, ÷òî îíè íå äîñ òà òî÷ íî ñèëü íû,
÷òî áû ïðî òè âîñ òîÿòü ìî ãó ùåñ òâåí íî ìó âðà ãó, è óø ëè
ïîä ïðèê ðû òèå äå ðåâüåâ, ïîñ òå ïåí íî ïå ðå ìå ùàÿñü âñå
áëè æå ê ïî ñå ëå íèÿì è ãî ðî äàì.

Äà æå ñåé ÷àñ æè òå ëè ïî ñå ëå íèé ïîã ëÿ äû âàþò íà íèõ ñ
íå äî âå ðèåì è îïàñ êîé, ÷òî, âïðî ÷åì, ìà ëî âîë íóåò ñà -
ìèõ âîë øåá íèö. Äëÿ íèõ êó äà âàæ íåå áåñ êî íå÷ íûå
ñòðàí ñòâî âà íèÿ ïî çåì ëÿì Óìû â ïîèñ êàõ íî âûõ èí ãðå -

äèåí òîâ, êî òî ðûå ñìîã ëè áû óñè ëèòü èõ ìà ãè ÷åñ êèå ñíà -
äîáüÿ.

ÌÎ ÍÀÕ
(THE MONK, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
VITALITY È MAGIC)

Â ïðîø ëîì, çà äîë ãî äî ïðè õî äà Òü ìû, áîëü øèí ñòâî ìî -
íàñ òû ðåé îñ íî âû âà ëèñü íà çåì ëÿõ Îìà ðà. Þíûå ïîñ -
ëóø íè êè îáó ÷à ëèñü çäåñü ìè ðî ëþ áèþ è èñ òèí íî ìó äó -
øåâ íî ìó ðàâ íî âå ñèþ. Ìî ëî äûå ìî íà õè ïðî âî äè ëè ãî äû
â ìî ëèò âàõ è èçó ÷å íèè îñ íîâ ðó êî ïàø íî ãî áîÿ è ìà ãèè. 

Õî òÿ ìî íà õè íå áû ëè òàê ñèëü íû òå ëîì, êàê âîè íû, è äó -
õîì, êàê âîë øåá íè êè, îíè, òåì íå ìå íåå, â äîñ òà òî÷ íîé
ìå ðå âëà äå ëè è áîå âû ìè èñ êóñ ñòâà ìè, è ìà ãèåé îä íîâ -
ðå ìåí íî. Èçî ëè ðî âàí íûå îò âíåø íå ãî ìè ðà íà ñâîåì îà -
çè ñå ìè ðà è ñïî êîé ñòâèÿ ìî íà õè òðå íè ðî âà ëèñü âî âëà -
äå íèè òó ïûì îðó æèåì, è íàè áî ëåå îïàñ íû ìè â èõ ðó êàõ
ñòà ëè ïî ñî õè è ïî õîä íûå ïàë êè. Êðî ìå ýòî ãî, ëþ áîé ìî -
íàõ îò ëè÷ íî âëà äåë Áå ëîé Ìà ãèåé, êî òî ðàÿ îêà çà ëàñü
î÷åíü ïî ëåç íîé â áîðü áå ñî Çëîì. Íî â íà øå âðå ìÿ ïî÷ -
òè âñå ìî íàñ òû ðè áû ëè óíè÷ òî æå íû, íåñ ìîò ðÿ íà ìó -
æåñ òâåí íîå ñîï ðî òèâ ëå íèå èõ çà ùèò íè êîâ. Íàè áîëü øèé
óðîí ñëó æè òå ëè äîá ðà ïî íåñ ëè îò âè âåð íîâ, ðàñ ïëî äèâ -
øèõ ñÿ ïî âñåì çåì ëÿì Îìà ðà.

Ìî íà õè ÿâ ëÿþò ñÿ íî ñè òå ëÿ ìè Äîá ðà è Æèç íè. Îíè
î÷åíü öåí íûå ñîþç íè êè, òàê êàê ñïî ñîá íû íå òîëü êî
ñïðà âèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì ñ ïî -
ìîùüþ ïî ñî õà, íî è ëå ÷èòü ðà íû ñâîèõ ñïóò íè êîâ.

ÆÐÈ ÖÀ
(THE PRIESTESS, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ

VITALITY È MAGIC)

Ðàâ íî êàê è ìî íà õè, æðè öû ïîñ âÿ ùàþò ñâîþ æèç íü ðå -
ëè ãèè è ñî âåð øåí ñòâî âà íèþ ìà ãè ÷åñ êèõ è áîå âûõ èñ êóñ -
ñòâ. Èñ òî÷ íè êîì èõ ñè ëû ÿâ ëÿåò ñÿ èõ âå ðà, è êàæ äûé
ðàç, êîã äà îíè ïîä íè ìàþò ñâîé ïî ñîõ, îíè äå ëàþò ýòî âî
èìÿ Ãîñ ïî äà. Êîã äà ïî ìè ðó ðàñ ïîë çàåò ñÿ çëî è óã ðî çà
âñå ìó æè âî ìó, æðè öû ïåð âûå ñîîá ùàþò î ïðèá ëè æàþ -
ùåé ñÿ îïàñ íîñ òè, âûñ òó ïàÿ â ðî ëè äî çîð íûõ â èç âå÷ íîé
áîðü áå Äîá ðà ñî Çëîì. 

Âî âðå ìÿ ñâîèõ ñòðàí ñòâèé æðè öû íå ðåä êî ïðè êè äû -
âàþò ñÿ îáû÷ íû ìè áðî äÿæ êà ìè. ×òî áû îáå çî ïà ñèòü ñå áÿ,
îíè áå ðóò íà ñëóæ áó âî ðîâ, õî ðî øî çà ðå êî ìåí äî âàâ øèõ
ñå áÿ â ðó êî ïàø íîì áîþ. Áðî äÿæ íè ÷åñ êèé îá ðàç æèç íè
æðè öàì ñî âåð øåí íî íå ñòðà øåí, òàê êàê îíè óìåþò ñíè -
ìàòü íå ãà òèâ íûå ýôôåê òû áî ëåç íåé.

ÓÁÈÉ ÖÀ
(THE ASSASSIN, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
DEXTERITY È STRENGTH)

Îáû÷ íî íàåì íûå óáèé öû íà ÷è íà ëè ñâîþ êàðüå ðó ó áî ãà -
òûõ òîð ãîâ öåâ. Ðà çó ìååò ñÿ, èõ óñ ëó ãè áû ëè íå ñîâ ñåì
îáû÷ íû è íî ñè ëè âåñü ìà äå ëè êàò íûé õà ðàê òåð. Îò íèõ
òðå áî âà ëîñü óìå íèå äâè ãàòü ñÿ â òåì íî òå è ïðÿ òàòü ñÿ â
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DARKSTONE ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

IH Ïðèáëèæåíèå/óäàëåíèå êàìåðû.

f Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àâòîìàòè÷åñêîãî áîÿ.

g Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ñîëüíîãî ðåæèìà
(âåäîìûé îñòàåòñÿ íà ìåñòå è íèêóäà íå äâèãàåòñÿ).

h Ïðîêðóòêà âñåõ äèàëîãîâ. 

i Âûçîâ inventory.

l Ñïèñîê âñåõ êëþ÷åâûõ ìåñò íà äàííîé ëîêàöèè.
Ùåëêíóâ íà èíòåðåñóþùåì íàçâàíèè, âû îòïðàâèòå âàøèõ
ãåðîåâ ê ýòîìó ìåñòó.

@ NumPad 5 Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå êàðòû.

o Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå òåíåé.

p Âûçîâ ñïèñêà èãðîêîâ â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå. 

K Ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîãî ïåðñîíàæà
(ñäåëàòü âåäóùåãî âåäîìûì è íàîáîðîò). 

J Ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîãî ïåðñîíàæà
(ñäåëàòü âåäóùåãî âåäîìûì è íàîáîðîò).

NumPad 4, 6 Âðàùàòü êàìåðó (ïðè âûêëþ÷åííîì NumLock).

NumPad 8, 2 Ïðèáëèæàòü/óäàëÿòü êàìåðó (ïðè âûêëþ÷åííîì NumLock).

q Áûñòðîå ñîõðàíåíèå èãðû â ñïåöèàëüíûé ñëîò. 

r Îòäûõ. Íå ðàáîòàåò, åñëè ðÿäîì íàõîäÿòñÿ ìîíñòðû. 

BackSpace Ïåðåêëþ÷åíèå â ðåæèì áåãà. 

s Âûçâàòü ñïèñîê çàêëèíàíèé
(êëàâèøó íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü íàæàòîé).

? + ñòðåëêè Äâèãàòü êàðòó (òîëüêî â ïîäçåìåëüÿõ).

? + ùåë÷îê íà çàêëèíàíèè èëè ñêèëëå Çàïîìíèòü çàêëèíàíèå èëè
ñêèëë â òåêóùèé ñëîò.

C + E Äåêîäèðîâàòü ñîîáùåíèå äðóãîãî èãðîêà ïðè
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé «íåêîîïåðàòèâíîé» èãðå
(òðåáóåòñÿ ñêèëë language).

t Âûçîâ ñïèñêà ñêèëëîâ ïåðñîíàæà.

+, - Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïðîçðà÷íîñòè äëÿ êàðòû
(òîëüêî â ïîäçåìåëüÿõ). 

a Ïîêàçûâàåò IP àäðåñ ïðè èãðå ÷åðåç TCP/IP

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈÈÊËÀÑÑÛ



Strength(ñè ëà)
Ñè ëà îò ðà æàåò ãðó áóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìîùü ïåð ñî íà æà. ×åì
âû øå çíà ÷å íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè, òåì áîëü øå ïîâ ðåæ -
äå íèé íà íî ñèò ìóñ êó ëèñ òûé ãå ðîé ïðî òèâ íè êó. Ñà ìîå ìîù -
íîå íå ìà ãè ÷åñ êîå âîî ðó æå íèå è ñà ìàÿ ïðî÷ íàÿ áðî íÿ òðå -
áóþò âû ñî êèõ çíà ÷å íèé ñè ëû.

Magic(ìà ãèÿ)
Ìà ãèÿ ïî êà çû âàåò, íàñ êîëü êî ñè ëåí ïåð ñî íàæ â ìà ãè ÷åñ -
êèõ íàó êàõ. Ïî ìå ðå ïî âû øå íèÿ ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè ó
ïåð ñî íà æà áó äåò óâå ëè ÷è âàòü ñÿ çíà ÷å íèå ìà íû. Âñå êíè ãè
ñ çàê ëè íà íèÿ ìè ìî ãóò èìåþò îã ðà íè ÷å íèå ïî òðå áóå ìî ìó
çíà ÷å íèþ ìà ãèè, íàï ðè ìåð, ñà ìûå ñëîæ íûå êíè ãè ñìî æåò
ïðî ÷åñ òü ëèøü ïåð ñî íàæ ñî çíà ÷å íèåì ïà ðà ìåò ðà ìà ãèè
íå ìå íåå 155.

Dexterity(ëîâ êîñ òü)
Ëîâ êîñ òü íàï ðÿ ìóþ âëèÿåò íà òî÷ íîñ òü ïðî âî äè ìûõ àòàê è
ñïî ñîá íîñ òü óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò âðà æåñ êèõ âû ïà äîâ. Ïî ìå -
ðå ðîñ òà ëîâ êîñ òè ïî âû øàåò ñÿ çà âè ñè ìûé ïà ðà ìåòð chance
to hit (âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà íèÿ), óêà çû âàå ìûé â ïðî öåí òàõ.

Vitality(ñïî ñîá íîñ òü ê âû æè âà íèþ)
×åì âû øå çíà ÷å íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè, òåì áîëü øèì çà -
ïà ñîì æèç íåí íûõ ñèë îá ëà äàåò ãå ðîé. 

ÊÎÃÎÈÇÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉÂÛ ÁÈ ÐÀÒÜ?
Èòàê, â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû âàì ïðåä ëî æàò ñîç äàòü ñâîþ
ìè íè-ïàð òèþ èç äâóõ ïåð ñî íà æåé. Âíè ìè òå ñî âå òó — âû -
áè ðàé òå ïðåä ñòà âè òå ëåé äâóõ ðàç íûõ êëàñ ñîâ. Íàï ðè ìåð,
àìà çîí êó è âî ðà. Èëè âîè íà è âîë øåá íè öó. Ðà çó ìååò ñÿ,
íèê òî íå çàï ðå ùàåò âûá ðàòü äâóõ ãå ðîåâ îä íîé ïðî ôåñ -
ñèè, à òî è âîîá ùå äâóõ áëèç íå öîâ-áðàòüåâ (áëèç íÿ øåê-
ñåñ òåð), íî òà êîé âà ðèàíò, ïî âåðü òå, íå ñëèø êîì õî ðîø. Â
ïåð âóþ î÷å ðåäü, èç-çà ñâîåé ÷ðåç ìåð íîé ïðÿ ìî ëè íåé íîñ -
òè è îã ðà íè ÷åí íîñ òè. Èã ðà íå ñòà íåò îò ýòî áî ëåå óâ ëå êà -
òåëü íîé, íàî áî ðîò, âû ïî ëó ÷è òå òîëü êî íà áîð íóä íûõ
ïðîá ëåì.

ÑÊÈËËÛ
ÑÊÈËËÛÂÎÈ ÍÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

TRADE (ÒÎÐ ÃÎÂ Ëß) — ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü ïðî äà âàòü âå ùè ïî áî ëåå âû ñî êîé öå íå è ïî -
êó ïàòü ïî áî ëåå íèç êîé. ×èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå ýòî ãî ñêèë ëà
îç íà ÷àåò ïðî öåí òíóþ íàä áàâ êó (èëè, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ñêèä êó) ïðè òîð ãî âûõ îïå ðà öèÿõ (ïî êóï êà, ïðî äà æà, èäåí -
òè ôè êà öèÿ, ïî ÷èí êà). Íå âëèÿåò íà ñòîè ìîñ òü ïî âû øå íèÿ
ñêèë ëîâ (Master Dalsin) è íà ñòîè ìîñ òü îò äû õà â òà âåð íå
(Perry the Publican). 

CONCENTRATION (ÊÎÍ ÖÅÍ ÒÐÀ ÖÈß)

Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò ñè ëó è ëîâ êîñ òü (strength, dexterity)

ïåð ñî íà æà. Çíà ÷å íèå õà ðàê òå ðèñ òèê âîç ðàñ òàåò íà 5 åäè -
íèö çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà (5 åäè íèö íà ïåð âîì óðîâ -
íå, 10 íà âòî ðîì è ò.ä.), à òàê æå óâå ëè ÷è âàåò ñÿ âðå ìÿ äåé -
ñòâèÿ ñêèë ëà (10 ñå êóíä íà ïåð âîì óðîâ íå, 15 íà âòî ðîì è
ò.ä.).

MASTER OF ARMS (ÈÑ ÊÓÑ ÑÒÂÎ ÁÎß) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü àòà êè è âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà -
íèÿ ïî âðà ãó.

REPAIR (ÂÎÇ ÌÎÆ ÍÎÑ ÒÜ ×È ÍÈÒÜ ÏÐÅÄ ÌÅ ÒÛ)

Åñ ëè ñîñ òîÿ íèå îðó æèÿ áû ëî x/y, òî x óâå ëè ÷èò ñÿ íà âå ëè -
÷è íó ñêèë ëà (ïî êðàé íåé ìå ðå, íà âå ëè ÷è íó, ïðî ïîð öèî -
íàëü íóþ âå ëè ÷è íå ñêèë ëà), à y óìåíü øèò ñÿ íà åäè íè öó.
Ïðè ýòîì âñåã äà åñ òü øàíñ íåó äà÷ íî ãî îñó ùåñ òâëå íèÿ ðå -
ìîí òà, ïðè êî òî ðîì y óìåíü øàåò ñÿ íà åäè íè öó, à x íå âîç -
ðàñ òàåò (îñî áåí íî ÷àñ òî ýòî ñëó ÷àåò ñÿ ïðè íèç êèõ óðîâ íÿõ
ñêèë ëà). Âîç ìîæ íî, íî íå ôàêò, ÷òî íà î÷åíü âû ñî êèõ óðîâ -
íÿõ ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ýòî ãî ñêèë ëà íå óìåíü øàåò ñÿ y.

FORESTER (ËÅÑ ÍÈÊ)

Âîç ìîæ íîñ òü èñ êàòü åäó â ëå ñàõ è âî äîå ìàõ. Ñäå ëàòü ýòî
ìîæ íî íà íà çåì íûõ ëî êà öèÿõ ùåë ÷êîì ïðà âîé êíîï êè ìû -
øè íà ïî âåð õíîñ òè âî äîå ìà èëè íà òðà âå, ðàñ òó ùåé îêî ëî
ëåñ íûõ äå ðåâüåâ (îäè íî êî ñòîÿ ùèå äå ðåâüÿ íå ïîä õî äÿò).
Â ïðèí öè ïå, ðàç âè âàòü ýòîò ñêèëë âû øå ïåð âî ãî-âòî ðî ãî
óðîâ íÿ áîëü øî ãî ñìûñ ëà íå èìååò. Ïðîñ òî ÷à ùå ùåë êàé òå
ïðà âîé êíîï êîé ìû øè, ïî êà íè íàé äå òå ãðèá èëè íè âûó -
äè òå ðû áó. Ñúåñ òíûå ïðè ðîä íûå çà ïà ñû íå îã ðà íè ÷å íû.
Ïðî äà âàòü åäó, ê ñî æà ëå íèþ, íåëü çÿ.

ORIENTATION (ÎÐÈÅÍ ÒÀ ÖÈß)

Îò êðû âàåò êàð òó íà çåì íîé ëî êà öèè (èëè ïîä çå ìåëüÿ), íà
êî òî ðîé â äàí íûé ìî ìåíò íà õî äÿò ñÿ ïåð ñî íà æè. Äëè òåëü -
íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ ïðèá ëè çè òåëü íî íà 2 ñå -
êóí äû çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà (2 ñå êóí äû íà ïåð âîì
óðîâ íå, 4 íà âòî ðîì è ò.ä.). ×òî áû îò êðûòü êàð òó íà áî ëåå
äëè òåëü íîå âðå ìÿ, ïðîñ òî ïå ðèî äè ÷åñ êè ùåë êàé òå ïðè
ïðîñ ìîò ðå ïðà âîé êíîï êîé ìû øè. Ñëå äî âà òåëü íî, ýòîò
ñêèëë íå íóæ äàåò ñÿ â î÷åíü âû ñî êîì ðàç âè òèè.

ÑÊÈËËÛÂÎË ØÅÁ ÍÈ ÊÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

COMMUNION (ÂÅ ÐÎÈÑ ÏÎ ÂÅ ÄÀ ÍÈÅ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ìà íû. Ñëå äóåò çà -
ìå òèòü, ÷òî ìà íà âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ äà æå ïðè íó ëå âîì
çíà ÷å íèè ñêèë ëà (ò.å. ïðè åãî ïîë íîì îò ñóò ñòâèè). 

IDENTIFICATION (ÈÄÅÍ ÒÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß)

Âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû. Ñ ðîñ òîì óðîâ -
íÿ ñêèë ëà âîë øåá íèê ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè -
ðî âàòü âñå áî ëåå ñëîæ íûå ïðåä ìå òû. Ñêèëë ïîç âî ëÿåò
ñýêî íî ìèòü íå ìà ëûå äå íåæ íûå ñðåä ñòâà.

LANGUAGES (ÇÍÀ ÍÈÅ ßÇÛ ÊÀ) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü ÷è òàòü çà êî äè ðî âàí íûå ñîîá ùå íèÿ äðó ãèõ èã -
ðî êîâ (òîëü êî äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà), åñ ëè
òå íå â cooperative mode ñ êàñ òå ðîì.

MEDITATION (ÌÅ ÄÈ ÒÀ ÖÈß)

Ñïî ñîá íîñ òü âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàòü ÷èñ ëî åäè íèö ìà íû. Çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà ìà íà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 10 åäè íèö
(10 åäè íèö íà ïåð âîì óðîâ íå, 20 íà âòî ðîì è ò.ä.), à âðå -
ìÿ äåé ñòâèÿ çàê ëè íà íèÿ íà 5 ñå êóíä (10 ñå êóíä íà ïåð âîì,
15 íà âòî ðîì è ò.ä.)

RECHARGING (ÏÅ ÐÅ ÇÀ ÐßÄ ÊÀ)

Ñïî ñîá íîñ òü ïå ðå çà ðÿ æàòü ìà ãè ÷åñ êèå îáúåê òû, ó êî òî ðûõ
åñ òü çà ðÿ äû.

LYCANTHROPY (òîëü êî äëÿ SORCERESS) (ËÈ ÊÀÍ ÒÐÎ ÏÈß)

Ëè êàí òðî ïèÿ òîëü êî äëÿ Sorceress. Âðå ìåí íî ïðåâ ðà ùàåò
ïåð ñî íà æà â âîë êà. Ïðè ýòîì çíà ÷å íèå ñè ëû ïåð ñî íà æà
(strenght) ñòà íî âèò ñÿ ðàâ íûì çíà ÷å íèþ åãî ìà íû, òåì ñà -
ìûì èç ñëà áîé âîë øåá íè öû ìû ïî ëó ÷àåì ìî ãó ÷å ãî çâå ðÿ.
Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà (10 ñå êóíä íà ïåð âîì, 15 íà âòî -
ðîì è ò.ä.).

DETECTION (òîëü êî äëÿ WIZARD) (ÎÁ ÍÀ ÐÓ ÆÅ ÍÈÅ)

Ñïî ñîá íîñ òü îá íà ðó æè âàòü ìà ãè ÷åñ êèå ïðåä ìå òû. Äëè -
òåëü íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ñå êóíä çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà (10 ñå êóíä íà ïåð âîì, 15 íà âòî ðîì è
ò.ä.).

ÑÊÈËËÛÆÐÅ ÖÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

COMMUNION (ÂÅ ÐÎÈÑ ÏÎ ÂÅ ÄÀ ÍÈÅ) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ìà íû. Ñëå äóåò çà -
ìå òèòü, ÷òî ìà íà âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ äà æå ïðè íó ëå âîì
çíà ÷å íèè ñêèë ëà (ò.å. ïðè åãî ïîë íîì îò ñóò ñòâèè). 

EXORCISM (ÈÇ ÃÍÀ ÍÈÅ ÍÅ ×ÈÑ ÒÎÉ ÑÈ ËÛ)

Ñïî ñîá íîñ òü ñíè ìàòü ïðîê ëÿ òèÿ ñ ïðåä ìå òîâ, ïå ðå íî ñè ìûõ
ñïóò íè êîì.

MEDICINE (ÌÅ ÄÈ ÖÈ ÍÀ)

Ñïî ñîá íîñ òü ëå ÷èòü ñâîå ãî ñïóò íè êà. Íà ñà ìî ãî ñå áÿ ïðè -
ìå íèòü ýòîò ñêèëë íåëü çÿ. Ïî ÷å ìó-òî ïîñ ëå ëå ÷å íèÿ ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ ñ÷åò ÷èê, íàç íà ÷å íèå è ôóí êöèè êî òî ðî ãî íàì òàê è
îñ òà ëèñü íå ïî íÿò íû.

MASTER OF ARMS (ÈÑ ÊÓÑ ÑÒÂÎ ÁÎß) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü àòà êè è âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà -
íèÿ ïî âðà ãó.

òå íè, íå âû çû âàÿ ïðè ýòîì íè åäè íî ãî øó ìà, à òàê æå îá -
âî ðî âû âàòü ñïÿ ùèõ ñòðàí íè êîâ. Â äàëü íåé øåì, ïî ìå ðå
ðîñ òà èç âåñ òíîñ òè, íà íèõ îá ðà ùà ëà âíè ìà íèå Ãèëü äèÿ
Âî ðîâ, ðàñ ïî ëî æåí íàÿ â Ñåð êå øè. Òå, êòî áûë óäîñ òîåí
÷åñ òè ñòàòü àäåï òîì ýòîé ãèëü äèè, ïî ëó ÷àë ïðà âî îáó -
÷àòü ñÿ ïè êàí òíî ìó ðå ìåñ ëó ó î÷åíü îïûò íûõ è èç âåñ -
òíûõ íàñ òàâ íè êîâ. Ñî âðå ìå íåì íàè áî ëåå ñïî ñîá íûå
ó÷å íè êè ïðå âîñ õî äè ëè â èñ êóñ ñòâå âî ðîâ ñòâà ñâîèõ ó÷è -
òå ëåé. Âî ðû îáû÷ íî èç áå ãàþò ïðÿ ìûõ ñõâà òîê, ïðåä ïî -
÷è òàÿ äåé ñòâî âàòü áî ëåå êî âàð íî. Ëþ áè ìûì èõ îðó æèåì
ÿâ ëÿþò ñÿ ìå òà òåëü íûå íî æè è êèí æà ëû, êî òî ðû ìè îíè
âëà äåþò â ñî âåð øåí ñòâå, ââè äó ñâîåé ëîâ êîñ òè è ñíî -
ðîâ êè.

Íî äà æå â îò êðû òîì ðó êî ïàø íîì áîþ îíè ìî ãóò ñ óñ ïå -
õîì ïðî òè âîñ òîÿòü áî ëåå ñèëü íî ìó âðà ãó, òàê êàê óìåþò

ëîâ êî óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò óäà ðîâ è âû ïà äîâ ïðî òèâ íè êà.
Íî âñå æå âî ðàì áîëü øå ïî íðà âó òàê òè êà ìîë íèå íîñ íî -
ãî óáèé ñòâà îï ïî íåí òà, äî òî ãî êàê ïîñ ëåä íèé óñ ïååò
âû òà ùèòü ìå÷ èç íî æåí èëè ïðè ìå íèòü çàê ëè íà íèå.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû áî ðîòü ñÿ ïðî òèâ ãè ãàí òñêèõ íà ñå êî ìûõ,
îá ëþ áî âàâ øèõ ñå áå ìåñ òî â Ñåð êå øå, âî ðàì
ïðè õî äèò ñÿ èçó ÷àòü ìà ãèþ.

ÂÎÐ
(THE THIEF, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ DEXTERITY
È STRENGTH)

Êàðüå ðà ëþ áî ãî ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ãî âî ðà äîñ òè ãàåò
ñâîå ãî àïî ãåÿ â Ñåð êå øå â ìåñ òíîé Âî ðîâ ñêîé Ãèëü äèè.
Æåí ùè íû-âî ðû çäåñü âñòðå ÷àþò ñÿ íå ðå æå, ÷åì ìóæ ÷è -

íû, òàê êàê ëîâ êîñ òü, ïðî âîð ñòâî è èçÿ ùåñ òâî æåí ùèí
ÿâ ëÿåò ñÿ áî ëåå ïðåä ïî÷ òè òåëü íû ìè äëÿ îò íþäü íå òðè -
âèàëü íî ãî âî ðîâ ñêî ãî èñ êóñ ñòâà, íå æå ëè ãðó áàÿ ñè ëà
ìóæ ÷èí.

Ïîñ ëå òî ãî êàê æåí ùè íû-âî ðû ñòà íî âÿò ñÿ àäåï òà ìè
Ãèëü äèè, îíè íà ÷è íàþò ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñâîå ìàñ òåð -
ñòâî, âû ïîë íÿÿ ñà ìûå ñëîæ íûå, à ïîä ÷àñ è íå âîç ìîæ -
íûå íà ïåð âûé âçãëÿä çà äà íèÿ. Íàï ðè ìåð, îíè ìî ãóò áåç
ìà ëåé øå ãî øó ìà ïðîá ðàòü ñÿ â ïî âîç êó òîð ãîâ öåâ è âûê -
ðàñ òü îò òó äà âñå äðà ãî öåí íîñ òè, íå ïîò ðå âî æèâ ïðè
ýòîì ìèð íûé ñîí âëà äåëü öåâ, èëè ñíÿòü áåñ øóì íî ÷à ñî -
âî ãî ñ ïî ìîùüþ ìå òà òåëü íî ãî îðó æèÿ, èëè óñ òà íî âèòü
ëî âóø êè äëÿ îï ðî ìåò ÷è âûõ íî÷ íûõ ñòðàí íè êîâ. Âñå ýòè
óìå íèÿ äå ëàþò âî ðîâ âåñü ìà îïàñ íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè
êàê â ðó êî ïàø íîé, òàê è ïðè äèñ òàí òíûõ àòà êàõ.
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PERCEPTION (ÂÎÑ ÏÐÈß ÒÈÅ) — 
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü îá íà ðó æè âàòü ëî âóø êè. Ñêèëë ðà áî òàåò àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè, ïîä ñâå ÷è âàÿ êðàñ íûì öâå òîì ñóí äó êè, áî÷ êè è
ò.ä. ñ ëî âóø êà ìè. Ïðè íèç êèõ çíà ÷å íèÿõ ñêèë ëà ïåð ñî íàæ
áó äåò çà ìå ÷àòü íå âñå ëî âóø êè. Äå òåê öèÿ âîç ìîæ íà òîëü -
êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âûá ðàí òå êó ùèì ïåð ñî íàæ ñ ýòèì
ñêèë ëîì; åñ ëè âû ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà âå äî ìî ãî, òî ëî âóø êè
ñòà íóò íå çà ìåò íû ìè.

PRAYER (ÌÎ ËÈÒ ÂÀ)

Ñêèëë óâå ëè ÷è âàåò armour class (áðî íþ) ïåð ñî íà æà. 

ÑÊÈËËÛÂÎ ÐÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

TRADE (ÒÎÐ ÃÎÂ Ëß) — ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü ïðî äà âàòü âå ùè ïî áî ëåå âû ñî êîé öå íå è ïî -
êó ïàòü ïî áî ëåå íèç êîé. ×èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå ýòî ãî ñêèë ëà
îç íà ÷àåò ïðî öåí òíóþ íàä áàâ êó (èëè, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ñêèä êó) ïðè òîð ãî âûõ îïå ðà öèÿõ (ïî êóï êà, ïðî äà æà, èäåí -
òè ôè êà öèÿ, ïî ÷èí êà). Íå âëèÿåò íà ñòîè ìîñ òü ïî âû øå íèÿ
ñêèë ëîâ (Master Dalsin) è íà ñòîè ìîñ òü îò äû õà â òà âåð íå
(Perry the Publican). 

DEFUSING (ÎÁÅÇ ÂÐÅ ÆÈ ÂÀ ÍÈÅ)

Ñïî ñîá íîñ òü îáåç âðå æè âàòü ëî âóø êè. Óñ ïåõ îïå ðà öèè íàï -
ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò óðîâ íÿ ñêèë ëà.

IDENTIFICATION (ÈÄÅÍ ÒÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß)

Âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû. Ñ ðîñ òîì óðîâ -
íÿ ñêèë ëà âîë øåá íèê ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè -
ðî âàòü âñå áî ëåå ñëîæ íûå ïðåä ìå òû. Ñêèëë ïîç âî ëÿåò
ñýêî íî ìèòü íå ìà ëûå äå íåæ íûå ñðåä ñòâà.

PERCEPTION (ÂÎÑ ÏÐÈß ÒÈÅ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü îá íà ðó æè âàòü ëî âóø êè. Ñêèëë ðà áî òàåò àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè, ïîä ñâå ÷è âàÿ êðàñ íûì öâå òîì ñóí äó êè, áî÷ êè è
ò.ä. ñ ëî âóø êà ìè. Ïðè íèç êèõ çíà ÷å íèÿõ ñêèë ëà ïåð ñî íàæ
áó äåò çà ìå ÷àòü íå âñå ëî âóø êè. Äå òåê öèÿ âîç ìîæ íà òîëü -
êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âûá ðàí òå êó ùèì ïåð ñî íàæ ñ ýòèì
ñêèë ëîì; åñ ëè âû ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà âå äî ìî ãî, òî ëî âóø êè
ñòà íóò íå çà ìåò íû ìè.

SILENCE (ÒÈ ØÈ ÍÀ)

Ñïî ñîá íîñ òü ïå ðåä âè ãàòü ñÿ, íå ïðîèç âî äÿ íè åäè íî ãî øó -
ìà. Ýòîò ñêèëë ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü â ñîëü íîì ðå æè -
ìå (solo mode) äëÿ ðàç âåä êè òåð ðè òî ðèé.

THEFT (ÂÎ ÐÎÂ ÑÒÂÎ)

Ñïî ñîá íîñ òü îá âî ðî âû âàòü ïåð ñî íà æåé, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ
âàì íà ïó òè. Äàåò ñÿ òðè ïî ïûò êè, ÷òî áû îá øà ðèòü ãî ðîä -
ñêî ãî æè òå ëÿ, ìîí ñòðà èëè æè âîò íîå, ïîñ ëå ÷å ãî, â ñëó ÷àå
íåó äà ÷è, íóæ íî áó äåò ïî êè íóòü êàð òó è âåð íóòü ñÿ íà íåå
âíîâü, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü íî âûå òðè ïî ïûò êè.

ÌÀÃÈß
ABSORPTION (ÏÎÃ ËÎ ÙÅ ÍÈÅ)

Îò íè ìàåò ó ïðî òèâ íè êà æèç íåí íóþ ýíåð ãèþ è äî áàâ ëÿåò
åå ê æèç íåí íîé ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà. 

ANTIDOTE (ÏÐÎ ÒÈ ÂÎß ÄÈÅ)

Ëå ÷èò ïåð ñî íà æà îò îò ðàâ ëå íèé. Íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü íà
ñïóò íè êà.

BERSERKER (ÁÅÐ ÑÅÐÊ)

Óâå ëè ÷è âàåò íà îï ðå äå ëåí íûé ïå ðèîä âðå ìå íè armour
class (áðî íþ), ñêî ðîñ òü àòà êè è øàíñ ïî ïà äà íèÿ ïî ïðî òèâ -
íè êó. Èíîã äà óâå ëè ÷è âàåò æèç íü.

CONFUSION (ÑÌß ÒÅ ÍÈÅ)

Ïî âåð ãàåò ïðî òèâ íè êà â ïîë íîå ïî ìå øà òåëü ñòâî, çàñ òàâ -
ëÿÿ åãî àòà êî âàòü ñâîèõ ñîþç íè êîâ.

DEATH DOME (ÇÀ ÙÈÒ ÍÎÅ ÏÎ ËÅ)

Ñîç äàåò çà ùèò íîå ïî ëå âîê ðóã êàñ òå ðà. Ïðî òèâ íèê, ñîï ðè -
êîñ íóâ øèé ñÿ ñ ýòèì ïî ëåì, ïî ëó ÷àåò ðà íå íèå.

DETECTION (ÄÅ ÒÅÊ ÖÈß)

Ïî ìî ãàåò íà õî äèòü ìà ãè ÷åñ êèå ïðåä ìå òû, êî òî ðûå ïîä ñâå -
÷è âàþò ñÿ ãî ëó áûì öâå òîì.

FEAR (ÑÒÐÀÕ)

Ñååò ïà íè êó â ðÿ äàõ ïðî òèâ íè êà, çàñ òàâ ëÿÿ åãî îá ðà òèòü ñÿ
â áåã ñòâî.

FIRE BALL (ÎÃ ÍÅÍ ÍÛÉ ØÀÐ)

Êëàñ ñè ÷åñ êîå çàê ëè íà íèå — ìàã âûñ òðå ëè âàåò â óêà çàí íîì
íàï ðàâ ëå íèè îã íåí íûì øà ðîì.

FLAME THROWER (ÎÃ ÍÅ ÌÅÒ)

Âûñ òðå ëè âàåò îã ðîì íûì îã íåí íûì ïî òî êîì ïî óêà çàí íîé
öå ëè.

FOOD (ÅÄÀ)

Óòî ëÿåò ãî ëîä êàñ òå ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, ýòî çàê ëè íà íèå íåëü -
çÿ ïðè ìå íÿòü íà ñïóò íè êà.

FORGETFULNESS (ÇÀ ÁÛÂ ×È ÂÎÑ ÒÜ)

Óäà ëÿåò çà ãî òîâ ëåí íûå âðà ãîì çàê ëè íà íèÿ (ïî ëåç íî ïðè -
ìå íÿòü â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå). Åñ ëè ïðè ìå íèòü
åãî íà ìîí ñòðà, òî, âðî äå áû, îí ïå ðåñ òàåò ïðè ìå íÿòü ñâîè
ìà ãè ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè.

HASTE (ÓÑ ÊÎ ÐÅ ÍÈÅ)

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ ïåð ñî íà æà è ñêî ðîñ òü åãî
àòàê.

HEALING (ËÅ ×Å ÍÈÅ)

Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò æèç íü êàñ òå ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, íå äåé -
ñòâóåò íà ñïóò íè êà.

INVISIBILITY (ÍÅ ÂÈ ÄÈ ÌÎÑ ÒÜ)

Äå ëàåò íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ êàñ òå ðà íå âè äè ìûì äëÿ ïðî -
òèâ íè êà. Äëÿ ðàç âåä êè ëó÷ øå âñå ãî ïå ðåé òè â ñî ëî ðå æèì
(solo mode). Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïåð ñî íàæ àá ñî ëþò íî íå -
âè äèì äëÿ ïðî òèâ íè êà, åãî ìî æåò âû äàòü çâóê øà ãîâ,
ïîýòî ìó äëÿ ìàê ñè ìàëü íîé êîí ñïè ðà öèè âû ãîä íåå âñå ãî
ïðè ìå íÿòü ýòî çàê ëè íà íèå âî ðîì ñ âû ñî êèì óðîâ íåì ñêèë -
ëà Silence.

INVOCATION (ÏÐÈ ÇÛ ÂÀ ÍÈÅ)

Âû çû âàåò îã íåí íî ãî ãî ëå ìà, êî òî ðûé íà ïà äàåò íà ïðî òèâ -
íè êà. Î÷å âèä íî, ÷òî ÷åì âû øå óðî âåíü ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ,
òåì áî ëåå ìîù íûé ãî ëåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà ñâåò.

LIGHT (ÑÂÅÒ)

Ñîç äàåò îñ âå ùå íèå âîê ðóã êàñ òå ðà. ×åì âû øå óðî âåíü çàê -
ëè íà íèÿ, òåì áîëü øå åãî ðà äèóñ è âðå ìÿ äåé ñòâèÿ.

MAGIC BOMB (ÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÀß ÁÎÌ ÁÀ)

Â óêà çàí íîé òî÷ êå ñîç äàåò ñÿ ìà ãè ÷åñ êèé àíà ëîã îáû÷ íîé
áîì áû ñ ÷à ñî âûì ìå õà íèç ìîì, êî òî ðàÿ ñðà áà òû âàåò ëè áî
ïðè êîí òàê òå ñ ïðî òèâ íè êîì, ëè áî ïî èñ òå ÷å íèè íå êî òî ðî -
ãî âðå ìå íè (ïî ðÿä êà 5-7 ñå êóíä). Çàê ëè íà íèå ìîæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü òàê æå íà çà ìè íè ðî âàí íûõ áî÷ êàõ è ñóí äó êàõ.
Íå èìååò îã ðà íè ÷å íèé ïî ìåñ òó ïðè ìå íå íèÿ (íàï ðè ìåð,
ìîæ íî êàñ òî âàòü çà çàê ðû òîé äâåðüþ è ò.ä.)

MAGIC DOOR (ÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÈÅ ÂÐÀ ÒÀ)

Ñîç äàåò âðà òà, êî òî ðûå ïîç âî ëÿþò ïå ðå ìå ùàòü ïåð ñî íà -
æåé èç òå êó ùåé òî÷ êè (ïîä çå ìå ëèé èëè íà çåì íûõ ëî êà öèé)
ê ãî ðîä ñêîé ïëî ùà äè. Ñ ïî ìîùüþ ïîð òà ëà ìîæ íî îñó ùåñ -
òâèòü íåñ êîëü êî ïå ðå ìå ùå íèé òó äà-îá ðàò íî, åñ ëè âûá ðàòü
â êà ÷åñ òâå âå äî ìî ãî(!) òî ãî ïåð ñî íà æà, êî òî ðûé ñòà âèë
ïîð òàë. Ëþ áî ïûò íî, ÷òî åñ ëè ãå ðîé ñòà âèò âòî ðîé ïîð òàë,
òî ïåð âûé ïå ðåñ òàåò ôóí êöèî íè ðî âàòü. Òà êèì îá ðà çîì,
êàæ äûé èç âà øèõ ïî äî ïå÷ íûõ ìî æåò ïîñ òà âèòü íå áî ëåå
îä íî ãî ïîð òà ëà. 

MAGIC MISSILE (ÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÀß ÑÒÐÅ ËÀ)

Âûñ òðå ëè âàåò ìà ãè ÷åñ êè ìè ñòðå ëà ìè ïî ïðî òèâ íè êó. Çàê -
ëè íà íèå ïåð âî ãî óðîâ íÿ âûñ òðå ëè âàåò ÷å òûðü ìÿ ìà ãè ÷åñ -
êè ìè ñòðå ëà ìè, âòî ðî ãî — âîñü ìüþ, òðåòüå ãî — äâå íàä -
öàòüþ è ò.ä.

MUTATION (ÌÓ ÒÀ ÖÈß)

Ïðåâ ðà ùàåò íà íå áîëü øîé ïå ðèîä âðå ìå íè óêà çàí íî ãî
ïðî òèâ íè êà â öûï ëåí êà. Íå äåé ñòâóåò íà êðó òûõ ïðî òèâ íè -
êîâ è ðàñ õî äóåò äî âîëü íî ìíî ãî ìà íû. 

NIGHT VISION (ÍÎ× ÍÎÅ ÂÈ ÄÅ ÍÈÅ)

Ïîç âî ëÿåò ëó÷ øå âè äåòü â òåì íî òå èëè ïëî õî îñ âå ùåí íûõ
ìåñ òàõ (ïðî òèâ íè êè îáîç íà ÷àþò ñÿ êðàñ íû ìè òî÷ êà ìè íà
êàð òå). Çàê ëè íà íèå î÷åíü ïî ëåç íî ïðè ìå íÿòü â ïîä çå -
ìåëüÿõ èëè ïîñ ëå òî ãî êàê íà çåì ëè Óìû ïðè äåò Òü ìà (ýòî
ïðîè çîé äåò îä íîâ ðå ìåí íî ñ ïî ñå ùå íèåì Îìà ðà).

POISON CLOUD (ßÄÎ ÂÈ ÒÎÅ ÎÁ ËÀ ÊÎ)

Ñîç äàåò îá ëà êî ÿäî âè òûõ èñ ïà ðå íèé, êî òî ðîå îò ðàâ ëÿåò
âñåõ, êòî ïî ïàë â íå ãî. Äåé ñòâóåò è íà âà øèõ ïåð ñî íà æåé,
ïîýòî ìó ïðè ìå íÿé òå ýòî çàê ëè íà íèå ñ îñ òî ðîæ íîñ òüþ.

REFLECTION (ÎÒ ÐÀ ÆÅ ÍÈÅ)

Ñîç äàåò âîê ðóã ïåð ñî íà æà íå âè äè ìîå ìà ãè ÷åñ êîå çåð êà ëî,
êî òî ðîå îò ðà æàåò ëþ áîå çàê ëè íà íèå ïðî òèâ íè êà è íàï ðàâ -
ëÿåò åãî íà âðà æåñ êî ãî êàñ òå ðà.

RESURRECTION (ÂÎÑ ÊÐÅ ØÅ ÍÈÅ) 

Îæèâ ëÿåò óáè òî ãî ñïóò íè êà, ïðè ýòîì åãî õà ðàê òå ðèñ òè êè
íå óìåíü øàþò ñÿ.

SLOWNESS (ÇÀ ÌÅÄ ËÅ ÍÈÅ)

Çà ìåä ëÿåò íà íå êî òî ðûé ïðî ìå æó òîê âðå ìå íè ñêî ðîñ òü ïå -
ðå ìå ùå íèÿ è ñêî ðîñ òü àòà êè óêà çàí íî ãî ïðî òèâ íè êà. Ðå êî -
ìåí äóåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ýòî çàê ëè íà íèå íà ñà ìûõ ñèëü íûõ
è íàè áî ëåå ïîä âèæ íûõ ìîí ñòðîâ, íà ëî æèâ ïðè ýòîì íà
ñâîèõ ïåð ñî íà æåé çàê ëè íà íèå haste (óñ êî ðå íèå).

SPARK (ÈÑ ÊÐÀ)

Âûñ òðå ëè âàåò ñãóñ òêîì ýëåê òðè ÷åñ êîé ýíåð ãèè ïî ïðî òèâ -
íè êó. Îò ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ íà íî ñÿò ñÿ íå î÷åíü áîëü øèå
ïîâ ðåæ äå íèÿ, íî è ðàñ õîä ìà íû òî æå íå âå ëèê.

STONE (ÎÊÀ ÌÅ ÍÅ ÍÈÅ)

Âðå ìåí íî ïðåâ ðà ùàåò ïðî òèâ íè êà â êà ìåíü.

STORM (ØÒÎÐÌ)

Îò áðà ñû âàåò ïðî òèâ íè êîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ðÿ äîì ñ êàñ òå ðîì.
Ïðè ýòîì òå, êî ãî óäà ðè ëî î ñòå íó, ïî ëó ÷àþò ïîâ ðåæ äå íèÿ.
Î÷å âèä íî, ÷òî çàê ëè íà íèå ëó÷ øå âñå ãî ïðè ìå íÿòü â òåñ -
íûõ ïî ìå ùå íèÿõ.

TELEKINESIS (ÒÅ ËÅ ÊÈ ÍÅÇ)

Ñïî ñîá íîñ òü îò êðû âàòü äâå ðè, äåð ãàòü ðû ÷à ãè è ïîä áè ðàòü
ïðåä ìå òû íà ðàñ ñòîÿ íèè. Ýòèì çàê ëè íà íèåì íåëü çÿ íà æàòü
íà ïëè òû â ïî ëó, à òàê æå ïîä íÿòü íå êî òî ðûå êâåñ òî âûå
ïðåä ìå òû.

TELEPORTATION (ÒÅ ËÅ ÏÎÐ ÒÀ ÖÈß)

Òå ëå ïîð òè ðóåò ïåð ñî íà æà â óêà çàí íóþ òî÷ êó. Ó÷ òè òå, ÷òî
äëÿ ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ äîñ òóï íû íå âñå îá ëàñ òè, íàï ðè ìåð,
êîì íà òà íà 12 óðîâ íå, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò ñÿ ðàñ ñòà íîâ êîé
ñòà òóýòîê íà öè ôåð áëà òå íà ïî ëó. 

THUNDER (ÃÐÎ ÇÀ)

Óäà ðÿåò ïðî òèâ íè êà ðàç ðÿ äà ìè ìîë íèè. Çàê ëè íà íèå èìååò
äîñ òà òî÷ íî áîëü øîé ðà äèóñ äåé ñòâèÿ.

WALL OF FIRE (ÑÒÅ ÍÀ ÎÃ Íß)

Ñîç äàåò îã íåí íóþ ñòå íó, êî òî ðàÿ òåì áîëü øå, ÷åì âû øå
óðî âåíü çàê ëè íà íèÿ.

ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅÇÀÊ ËÈ ÍÀ ÍÈÉ
Íà÷ íåì ñî ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè. Äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íóæ íîì ñâèò êå ïðà âîé êíîï êîé ìû øè
è ïðè íåîá õî äè ìîñ òè óêà æè òå öåëü. Ýòî êà ñàåò ñÿ ñâèò êîâ
ñ êà êèì-òî êîí êðåò íûì çàê ëè íà íèåì. Åñ ëè æå âû âîçü ìå òå
÷èñ òûé ñâè òîê (scroll áåç ñî ïóò ñòâóþ ùèõ ïîä ïè ñåé), òî íà
íå ãî ìîæ íî ïå ðå ïè ñàòü òå êó ùåå çàê ëè íà íèå (ïðà âûì ùåë -
÷êîì ìû øè). Òàê êàê ÷èñ òûé ñâè òîê ñòîèò äå øåâ ëå, òî
ìîæ íî ïî ðÿ äî÷ íî ñýêî íî ìèòü, ïå ðå ïè ñàâ íà íèõ ñ ïî -
ìîùüþ âîë øåá íè êà íóæ íûå ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ è îò äàâ
èõ, íàï ðè ìåð, âîè íó. Ê âå ëè êî ìó ñî æà ëå íèþ (íå ïðîø ëà
õà ëÿ âà), ñâèò êè ñ çà ïè ñàí íû ìè íà íèõ çàê ëè íà íèÿ ìè ñòîÿò
ñòîëü êî æå, ñêîëü êî è ÷èñ òûå ñâèò êè.
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ËÎÊÀÖÈÈ
ARDYL

Ýòîò ðå ãèîí òðà äè öèîí íî èç âåñ òåí êàê ïðèñ òà íè ùå ëó÷ -
øèõ âîè íîâ è àìà çî íîê. Îíè ðåâ íîñ òíî îõ ðà íÿþò ñâîè òåð -
ðè òî ðèè îò ëþ áûõ ïðè øåëü öåâ èç âíå. 

Ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ìåñ òíûå æè òå ëè íå ðåä êî íà òû êà ëèñü íà
îò ðÿ äû ãîá ëè íîâ è ñêå ëå òîâ.

MARGHOR

Â Ìàð ãõî ðå èç äàâ íà ñòðîè ëè ñâîè áàø íè ìî ãó ùåñ òâåí íûå
è ñà ìûå ìóä ðûå ìà ãè Óìû. Îíè æè ëè çäåñü, âäà ëè îò âíåø -
íå ãî ìè ðà, èçó ÷àÿ äðåâ íèå âîë øåá íûå êíè ãè ñ çàê ëè íà íèÿ -
ìè è îáó ÷àÿ ñåê ðå òàì ñâîå ãî ìàñ òåð ñòâà ñâîèõ ìî ëî äûõ
ó÷å íè êîâ. Ñåé ÷àñ ýòè çåì ëè îïóñ òî øå íû ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè
îò ðÿ äà ìè ãè ãàí òñêèõ ÷å ëî âå êî ïî äîá íûõ êðûñ è ÿùå ðîâ. Ñ
îñî áîé æåñ òî êîñ òüþ ýòè àä ñêèå ïî ðîæ äå íèÿ óáè âà ëè âîë -
øåá íèö, óñ òðàè âàÿ íàñ òîÿ ùóþ êðî âà âóþ áåç æà ëîñ òíóþ
ðåç íþ.

OMAR

Â Îìà ðå ñ íå çà ïà ìÿò íûõ âðå ìåí îáè òà ëè ñà ìûå áî ãî ïîñ -
ëóø íûå æè òå ëè Óìû — æðè öû è ìî íà õè. Çäåñü îíè ïðå äà -
âà ëèñü ìî ëèò âàì è ñëóæ áàì, íå çà áû âàÿ è î íàï ðÿ æåí íûõ
ôè çè ÷åñ êèõ òðå íè ðîâ êàõ. 

Íî è ýòîò îñ òðî âîê ñïî êîé ñòâèÿ íå ìè íî âàë ïðè õî äà Òü ìû.
Âè âåð íû — ÿäî âè òûå ëå òàþ ùèå òâà ðè — ñòåð ëè ñ ëè öà
çåì ëè ïî÷ òè âñå ìåñ òíûå ñâÿ òè ëè ùà è ìî íàñ òû ðè. 

SERKESH

Ìåñ òî, îò îä íî ãî óïî ìè íà íèÿ î êî òî ðîì ïî ñïè íàì äà æå
ñà ìûõ ñìå ëûõ òîð ãîâ öåâ ïðî áå ãàåò äðîæü. Â Ñåð êå øå,
ñòîÿ ùåì íà ñà ìûõ äàëü íèõ ãðà íè öàõ Óìû, êó äà íå äî òÿ ãè -
âàåò ñÿ êà ðàþ ùàÿ ðó êà ïðà âî ñó äèÿ, ïî ñå ëè ëèñü âî ðû è, ïî
ñëó õàì, äà æå ñîç äà ëè Âî ðîâ ñêóþ Ãèëü äèþ. 

Íî, ïî ìè ìî ñòðà æåé ïðà âî ïî ðÿä êà, ó ìåñ òíûõ îáè òà òå ëåé
íå äàâ íî ïîÿ âèë ñÿ êó äà áî ëåå ñåðüåç íûé ïðî òèâ íèê —
ñìåð òåëü íî îïàñ íûå ÿäî âè òûå çìåè, çà ñå ëÿþ ùèå çåì ëè

Ñåð êå øà ñ óæà ñàþ ùåé áûñ òðî òîé.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÒÅÐ ÐÈ ÒÎ ÐÈÀËÜ ÍÎ ÃÎ
ÄÅËÅÍÈß

Âñå ëî êà öèè ñâÿ çà íû â åäè íóþ íå çàì êíó òóþ öå ïî÷ êó: ÃÎ -
ÐÎÄ-(íà ñå âåð)-ÝÄ ÐÈË-(íà ñå âåð)-ÌÀÐ ÃÕÎÐ-(íà ñå âåð)-
ÎÌÀÐ-(íà ñå âåð)-ÑÅÐ ÊÅØ. Î ãî ðî äå ÷è òàé òå â ñëå äóþ ùåì
ðàç äå ëå, à ïî êà ðàñ ñìîò ðèì ÷å òû ðå íà çåì íûõ ëî êà öèè.

Èòàê, íà êàæ äîé òà êîé ëî êà öèè åñ òü äâà âõî äà â ïîä çå -
ìåëüÿ: â Ýä ðè ëå — íà 1 è 5 óðîâ íå, â Ìàð ãõî ðå — íà 9 è
13 óðîâ íå, â Îìà ðå — íà 17 è 21 óðîâ íå, â Ñåð êå øå — íà
25 è 29. Ñà ìè óðîâ íè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ÷å òû ðå ïîä çå -
ìåëüÿ, ñâÿ çàí íûõ ìåæ äó ñî áîé âèí òî âîé ëåñ òíè öåé. Îá ðà -
òè òå âíè ìà íèå, ÷òî íà ïîñ ëåä íåì óðîâ íå â ñâÿç êå íåò áûñ -
òðî ãî âû õî äà íà ïî âåð õíîñ òü. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âûá ðàòü ñÿ èç
òåì íûõ ãëó áèí ê òå êó ùåé íà çåì íîé ëî êà öèè, íà äî ëè áî
âîç âðà ùàòü ñÿ íà ÷å òû ðå óðîâ íÿ íà çàä, ëè áî ñòà âèòü ïîð -
òàë è áå æàòü ÷å ðåç ãî ðîä ïî âû øåó êà çàí íîé öå ïî÷ êå. Ïà -
ðà äîêñ, íî, íà ÷è íàÿ ñ Ìàð ãõî ðà, áûñ òðåå ïî ëó ÷àåò ñÿ äîá -
ðàòü ñÿ äî ïî âåð õíîñ òè, ïðî áå æàâ øèñü íà ÷å òû ðå óðîâ íÿ
íà âåðõ, òàê êàê âðå ìÿ çàã ðóç êè ïîä çåì íûõ óðîâ íåé íà íåñ -
êîëü êî ïî ðÿä êîâ ìåíü øå, íå æå ëè âðå ìÿ çàã ðóç êè íà çåì -
íûõ òåð ðè òî ðèé. 

Íà êàæ äîì ïîñ ëåä íåì óðîâ íå ñâÿç êè íà õî äèò ñÿ îäèí èç ñå -
ìè ìà ãè ÷åñ êèõ êðèñ òàë ëîâ. Ñîá ñòâåí íî, öåëüþ èã ðû ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñáîð ýòèõ ðå ëèê òîâ (êñòà òè, êàê òîëü êî âû ðàç æè -
âàå òåñü î÷å ðåä íûì êðèñ òàë ëîì, ïåð ñî íà æè àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïî ëó ÷àþò íî âûé óðî âåíü), ïîñ ëå ÷å ãî ñòà ðûé äðóèä ñîñ òà -
âèò èç íèõ Ñôå ðó Âðå ìå íè è íàï ðà âèò âàñ íà ôè íàëü íóþ
ðàç áîð êó ñ Äðàà êîì (ñì. ïðå äûñ òî ðèþ â îá çî ðå). 

ÃÎÐÎÄÈÅÃÎÎÁÈ ÒÀ ÒÅËÈ
Ãî ðîä ÿâ ëÿåò ñÿ íå òîëü êî ìåñ òîì, ãäå íà ëè ÷åñ òâóåò âñå -
âîç ìîæ íûé ïî ëåç íûé ñåð âèñ, íî è êëà äåçüþ êâåñ òîâ, êî òî -
ðûå ìîæ íî ïî ëó ÷èòü îò ìåñ òíûõ æè òå ëåé. NPC ñà ìè áó äóò
ïîä õî äèòü ê âàì è îá ðà ùàòü ñÿ çà ïî ìîùüþ. Êàê ïðà âè ëî,
ñóòü çà äà íèé áó äåò ñâî äèòü ñÿ ê ñëå äóþ ùå ìó — íàé äè òî-
òî èëè óáåé òî ãî-òî. Ãî íî ðàð çà âû ïîë íå íèå êâåñ òîâ (÷òî -
áû êâåñò áûë çàñ ÷è òàí — âîçü ìè òå ïðåä ìåò è ùåë êíè òå èì
íà ôè ãó ðå òî ãî, êòî âû äàë âàì çà äà íèå) ïðàê òè ÷åñ êè ôèê -
ñè ðî âàí — 10.000 çî ëî òûõ. Åñ ëè âû çà áû ëè èìÿ ñâîå ãî ðà -
áî òî äà òå ëÿ, òî ùåë êíè òå íà êíîï êå ñ äâó ìÿ ñòðåë êà ìè è
íàé äè òå òåê ñò ñ çà äà íèåì, çàã ëà âèåì êî òî ðî ãî è áó äåò èìÿ
íóæ íî ãî ïåð ñî íà æà.

Ñà ìûé áûñ òðûé ñïî ñîá âåð íóòü ñÿ â ãî ðîä — ïðè ìå íèòü
çàê ëè íà íèå Magic Door. Âîç âðà ùàòü ñÿ â ãî ðîä èìååò ñìûñë
ïîñ ëå îä íî ãî-äâóõ ïðîé äåí íûõ óðîâ íåé ïîä çå ìå ëèé äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïî ÷è íèòü îðó æèå è ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, ïîä -
ëå ÷èòü ñÿ è ò.ä. 

Ïðè ïî êóï êå ïðåä ìå òîâ èëè ïðè ëþ áûõ äðó ãèõ òðà òàõ âñå
êà ïè òà ëû îáîèõ ïåð ñî íà æåé áó äóò ñóì ìè ðî âàòü ñÿ, è êî -
íå÷ íàÿ ñóì ìà (â êî òî ðóþ âõî äèò è áàí êîâ ñêèé ñ÷åò) áó äåò
ïî êà çà íà ââåð õó ýêðà íà.

Ñî âåò: âñå òîð ãî âûå îïå ðà öèè (ïðî äà æà, ïî êóï êà, èäåí òè -
ôè êà öèÿ, ðå ìîíò è àï ãðåéä) ïðî âî äè òå òåì ïåð ñî íà æåì,
êî òî ðûé èìååò ñêèëë trade (òîð ãîâ ëÿ). Íå ëå íè òåñü ñâà ëè -
âàòü åìó â inventory âñå ïðåä ìå òû, êî òî ðûå ñî áè ðàå òåñü
ïðî äàòü èëè èäåí òè ôè öè ðî âàòü — òðó äû îáÿ çà òåëü íî îêó -
ïÿò ñÿ.

GUNTHER THE BLACKSMITH

Ó ìåñ òíî ãî êóç íå öà ìîæ íî çà êó ïèòü îðó æèå è áðî íþ. Äëÿ
óäîá ñòâà ïðè ïî êóï êå ïðåä ìå òû êëàñ ñè ôè öè ðóþò ñÿ ïî
ïðî ôåñ ñèÿì ïåð ñî íà æåé (warrior, priest è ò.ä.). Ðà çó ìååò ñÿ,
ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî îíè æåñ òêî ïðè âÿ çà íû ê óêà çàí íûì
êëàñ ñàì, ïðîñ òî ïðåä ìå òû â ñîîò âåò ñòâóþ ùåé êà òå ãî ðèè

îá ëà äàþò òðå áî âà íèÿ ìè, ñïå öè ôè ÷åñ êè ìè èìåí íî äëÿ
äàí íîé ïðî ôåñ ñèè. Íàï ðè ìåð, â ðàç äå ëå warrior ñîá ðà íî
îðó æèå, êî òî ðîå òðå áóåò âû ñî êî ãî çíà ÷å íèå ñè ëû
(strength) è ò.ä. 

Êóç íåö ìî æåò ÷è íèòü ïðåä ìå òû (repair). Ñòîèò ïî ÷èí êà äî -
âîëü íî äî ðî ãî, íî çà òî îíà, â îò ëè ÷èå îò îä íîè ìåí íî ãî
ñêèë ëà, íå óìåíü øàåò ìàê ñè ìàëü íóþ ïðî÷ íîñ òü ïðåä ìå òà.
Íà äî ñêà çàòü, ÷òî, â ñðàâ íå íèè ñ Diablo, îðó æèå è áðî íÿ â
DarkStone ëî ìàþò ñÿ ãî ðàç äî áûñ òðåå, è äå íåã íà ïî ÷èí êó
áó äåò óõî äèòü íå ìà ëî. 

Ëþ áî ïûò íàÿ ñïî ñîá íîñ òü êóç íå öà àï ãðåé äèòü îðó æèå
(upgrade) íà ïî âåð êó îêà çû âàåò ñÿ íå ñëèø êîì ïî ëåç íîé.
Ñó äè òå ñà ìè, àï ãðåéä òðå áóåò 5.000 çî ëî òûõ è óìåíü øàåò
ìàê ñè ìàëü íóþ ïðî÷ íîñ òü îðó æèÿ, à ñè ëà óäà ðà ïðè ýòîì
óâå ëè ÷è âàåò ñÿ ëèøü íà åäè íè÷ êó (äèà ïà çîí ïîâ ðåæ äå íèé
ñìå ùàåò ñÿ âïðà âî, òî åñ òü åñ ëè îðó æèå íà íî ñè ëî îò 15 äî
25 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé, òî ïîñ ëå àï ãðåé äà äèà ïà çîí ñòà -
íåò îò 16 äî 26). Ñòîèò ëè îâ ÷èí êà âû äåë êè? Íà íàø
âçãëÿä, ëó÷ øå ïðè áå ðå÷ü íà ëè÷ íîñ òü íà ÷òî-òî áî ëåå ïî -
ëåç íîå.

Ñî âåò: ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî ó âà øå ãî ãå ðîÿ åñ òü ñêèëë repair.
À òå ïåðü ðàñ ñêàç î òîì, êàê ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî íåì íî -
ãî îáî ãà òèòü ñÿ. Èòàê, ïóñ òü âû íàø ëè íåï ëî õóþ áðî íþ ñ
ñîñ òîÿ íèåì 1/40 è ãî òî âû âûñ òà âèòü åå íà ïðî äà æó. Ñêîëü -
êî âàì ïðåä ëî æèò êóç íåö? Äà ñó ùèé áåñ öå íîê — ÷òî-òî ïî -
ðÿä êà ïà ðû ñî òåí çî ëî òûõ. À âîò åñ ëè âû ïî ÷è íè òå åå ñ ïî -
ìîùüþ ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñêèë ëà, ñêà æåì, äî ñîñ òîÿ íèÿ
21/21, òî ñòîè ìîñ òü ïîä ñêî ÷èò äî 3.000-4.000 çî ëî òûõ. Åñ -
òü ðàç íè öà? Ðà çó ìååò ñÿ, «ïîä ïîð ÷è âà íèå» (óìåíü øå íèå
çíà ìå íà òå ëÿ) ïðè ðå ìîí òå íåñ êîëü êî ñíè æàåò îá ùóþ ñòîè -
ìîñ òü ïðåä ìå òà, íî âñå  æå ïðåä ïðî äàæ íûé ðå ìîíò îêà çû -
âàåò ñÿ î÷åíü âû ãî äåí. Îñî áåí íî åñ ëè ó âàñ åùå õâà òèò
òåð ïå íèÿ íåñ êîëü êî ðàç ïå ðå çàã ðó çèòü ñÿ ïîñ ëå íåó äà÷ íûõ
ïî ïû òîê ðå ìîí òà.

MADAM IRMA

Ýäà êèé Ïå ïèí â þá êå. Ó Èð ìû ìîæ íî áåñ ïëàò íî âû ëå ÷èòü
ïåð ñî íà æåé (cure) è ñíÿòü âðåä íûå çàê ëè íà íèÿ ñ ïðåä ìå -
òîâ (remove curses). Çà îï ðå äå ëåí íóþ ìçäó âîë øåá íè öà
òàê æå ìî æåò ïî ìî÷ü âàì èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû
(identify). Êñòà òè, öå íà çà èäåí òè ôè êà öèþ êîñ âåí íî ãî âî -
ðèò î ñêðû òîì ïî òåí öèà ëå îáúåê òà. 

Ðà çó ìååò ñÿ, óñ ëó ãè ïî èäåí òè ôè êà öèè ìà äàì Èð ìû áó äóò
íå íóæ íû, åñ ëè ïîä âà øèì íà ÷à ëîì íà õî äèò ñÿ ïåð ñî íàæ ñî
ñêèë ëîì indentify. 

Áåñ ïëàò íûé ñî âåò: íå êî òî ðûå êâåñ òî âûå ïðåä ìå òû (íàï ðè -
ìåð, Shield of Light) íóæ íî ñíà ÷à ëà èäåí òè ôè öè ðî âàòü,
ïðåæ äå ÷åì âîç âðà ùàòü âëà äåëü öó-ðà áî òî äà òå ëþ. È åùå
îäèí, ïî-ïðåæ íå ìó áåñ ïëàò íûé, ñîõ ðà íÿé òåñü ïå ðåä èäåí -
òè ôè êà öèåé, òàê êàê ïîñ ëå íåå ìî ãóò áûòü âûÿâ ëå íû îò ðè -
öà òåëü íûå ñâîé ñòâà ïðåä ìå òîâ. Òè ïè÷ íûé ïðè ìåð, ïðåä -
ïî ëî æèì, âû íàø ëè íå èäåí òè ôè öè ðî âàí íûé ñþ ðè êåí.
Ïóñ òü åãî ñòîè ìîñ òü (äî èäåí òè ôè êà öèè) óñ ëîâ íî ðàâ íà
200 çî ëî òûì. Ïîñ ëå èäåí òè ôè êà öèè, çà êî òî ðóþ âû îò äà -
äè òå, ñêà æåì, 500 çî ëî òûõ, âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî îí îò íè ìàåò 5
åäè íèö ó æèç íè. Öå íà íà øå ãî çëî ïî ëó÷ íî ãî ñþ ðè êå íà ïðè
ýòîì ñòà íåò ðàâ íà îä íî ìó çî ëî òî ìó. Âîò è ïîä ñ÷è òàé òå, êà -
êèå óáûò êè ìû ïî íåñ ëè. 

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ñíÿ òèè ïðîê ëÿ òèé. Âîò, íàï ðè ìåð, ôðàã -
ìåí òû òè ïè÷ íî ãî ñîîá ùå íèÿ èç ôîð ìà: «íà øåë øëåì +5
êî âñåì àò ðè áó òàì è +15 ê chance to hit... áûñ òðåå îäåë,
âû êè íóâ ïî äàëü øå ñòà ðûé ... æåñ òî êî ïîï ëà òèë ñÿ, òàê êàê
èç êàð ìà íîâ íà ÷à ëè ïîñ òîÿí íî âû ïà äàòü âå ùè — øëåì
îêà çàë ñÿ ïðîê ëÿ òûì»... Ìî ðàëü ïðîñ òà — áóäü òå îñ òî ðîæ -
íûå ñ òå ìè ïðåä ìå òà ìè, êî òî ðûå «ñëèø êîì õî ðî øè, ÷òî áû
áûòü ïðàâ äîé». Ïðåæ äå ÷åì îäå âàòü èõ íà ñâîèõ ïåð ñî íà -
æåé — íà âå äàé òåñü çà ñî âå òîì ê Èð ìå. 

PERRY THE PUBLICAN

Ïåð ðè çà âå äóåò ìåñ òíîé òà âåð íîé, ãäå âû ìî æåò ïîë íîñ -
òüþ âîñ ñòà íî âèòü ìà íó è æèç íü ãå ðîåâ, à òàê æå íà ñòî ïðî -
öåí òîâ óòî ëèòü èõ ãî ëîä. Âñå óäî âîëü ñòâèÿ çà 100 çî ëî òûõ
(âïðî ÷åì, ïî íåï ðî âå ðåí íûì ñëó õàì, ìîæ íî îò äû õàòü è çà
ìåíü øóþ ñóì ìó, åñ ëè âàø áà ëàíñ îïóñ òèë ñÿ íè æå ýòîé îò -
ìåò êè). Ïî ìè ìî ýòî ãî â òà âåð íå âñåã äà èìåþò ñÿ â ïðî äà æå
ðàç íîîá ðàç íûå ñúåñ òíûå ïðè ïà ñû. Ñòîè ìîñ òü ïðè ïà ñîâ îò -
ðà æàåò èõ ñïî ñîá íîñ òü óòî ëèòü ãî ëîä:

Íà ïîñ ëåä íèõ óðîâ íÿõ ïîä çå ìå ëèé ìîæ íî âñòðå òèòü åùå
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îä íó ðàç íî âèä íîñ òü ñúåñ òíûõ ïðè ïà ñîâ — ïà êåò ñ êàð òî -
ôå ëåì ôðè, íà ïî äî áèå òî ãî, êî òî ðûé ïðî äàåò ñÿ â
McDonalds. Êàê õî òè òå, òàê è ïî íè ìàé òå ýòîò ìà ëåíü êèé
ïðè êîë ðàç ðà áîò ÷è êîâ, óòî ëÿþ ùèé ãî ëîä ïåð ñî íà æåé íà
20%.

Åñ òü åùå îä íà âàæ íàÿ âåùü, êî òî ðóþ ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè â
òà âåð íå — ýòî ôà êåë (torche). Åñ ëè âçÿòü åãî â ðó êó (ìîæ -
íî â ëå âóþ, íàï ðè ìåð, âìåñ òî ùè òà), òî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ
â ïîä çå ìåëüÿõ ñòà íåò íàì íî ãî ïðî ùå, òàê êàê ïðîá ëå ìû ñ
îñ âå ùå íèåì òàì áî ëåå ÷åì àê òóàëü íû. Â ïðèí öè ïå, ôà êå -
ëîì ìîæ íî äà æå äðàòü ñÿ, ïðàâ äà, íà íî ñè ìûå èì ïîâ ðåæ -
äå íèÿ î÷åíü ìà ëû (1-2 åäè íè öû). Ïî êà ôà êåë íà õî äèò ñÿ â
ðó êå, òî åãî ñîñ òîÿ íèå (durability) íà ÷è íàåò ñíè æàòü ñÿ; äðó -
ãè ìè ñëî âà ìè ôà êåë ïðîñ òî ñãî ðàåò. 

LARSAC THE USURER

Ìåñ òíûé áàí êèð. Â ïðèí öè ïå, íèê òî íå ìå øàåò âàì îñ òàâ -
ëÿòü çâîí êèå ìî íå òû ïðÿ ìî ïîä îò êðû òûì íå áîì íà ãî ðîä -
ñêîé ïëî ùà äè (òî æå êà ñàåò ñÿ è ëþ áûõ ïðåä ìå òîâ, îðó æèÿ
è ò.ä.), òàê êàê â DarkStone æè òå ëè îò ëè ÷àþò ñÿ çà âèä íîé
÷åñ òíîñ òüþ è ñîç íà òåëü íîñ òüþ è íà âà øè êà ïè òà ëû íå ïî -
çà ðÿò ñÿ. 

Òîã äà çà ÷åì æå íó æåí áàíê? ×òî áû íå òàñ êàòü ñ ñî áîé
ëèø íþþ íà ëè÷ íîñ òü (ìàê ñè ìàëü íî â ñòîï êå, çà íè ìàþ ùåé
îä íó ÿ÷åé êó inventory, ìî æåò áûòü 10.000 çî ëî òûõ) è â òî
æå âðå ìÿ íå ïî òå ðÿòü ñâîþ êðå äè òîñ ïî ñîá íîñ òü. Ïðè âå äåì
ïðè ìåð. Ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî âû ïî ëî æè ëè íà ñ÷åò (deposit)
30.000 çî ëî òûõ, ïîñ ëå ÷å ãî ó âàñ îñ òà ëîñü íà ðó êàõ 5.000
íà ëè÷ íû ìè. Òå ïåðü âû èäå òå ê êóç íå öó è äå ëàå òå ïî êóï êó
íà 10.000. Îïå ðà öèÿ áó äåò ïðîèç âå äå íà, ïðè ýòîì ó âàñ
èçû ìóò âñþ íà ëè÷ íîñ òü è ñíè ìóò ñî ñ÷å òà íå äîñ òàþ ùèå
5.000. Èòî ãî: áà ëàíñ â áàí êå áó äåò ñîñ òàâ ëÿòü 25.000 çî ëî -
òûõ. 

Îä íàæ äû, ïîñ ëå âëî æå íèÿ âåñü ìà âíó øè òåëü íûõ ñðåä ñòâ,
áàí êèð ðà äîñ òíî ñîîá ùèë, ÷òî íà ñ÷å òó ó íàñ äåâ ñòâåí íî
÷èñ òî. È â òî æå âðå ìÿ â ëàâ êå êóç íå öà âñå íà øè íà æè òûå
÷åñ òíûì äðó ãîì êà ïè òà ëû îòîá ðà æà ëèñü ñî âåð øåí íî ïðà -
âèëü íî. Â ÷åì çàã âîç äêà? Îêà çû âàåò ñÿ, äëÿ êàæ äî ãî èç
ïåð ñî íà æåé çà âî äèò ñÿ îò äåëü íûé ñ÷åò, à ïðè òîð ãî âûõ
îïå ðà öèÿõ âñå äåíü ãè ñóì ìè ðóþò ñÿ. Äëÿ ñèí ãë-èã ðû ýòî íå
î÷åíü óäîá íî, à âîò äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé, îêà çû -
âàåò ñÿ, î÷åíü äà æå ê ìåñ òó.

MASTER ELMERIC

Ýë ìå ðèê òîð ãóåò âñåì, ÷òî èìååò õîòü ìà ëåé øåå îò íî øå -
íèå ê ìà ãèè. Â åãî ëàâ êå ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè ìà ãè ÷åñ êèå
ñâèò êè, êíè ãè ñ çàê ëè íà íèÿ ìè, ñíà äîáüÿ (êðàñ íîå — ëå ÷å -
íèå, ñè íåå — ìà íà, çå ëå íîå — ïðî òè âîÿ äèå) è âñå âîç ìîæ -
íûå àìó ëå òû è êîëü öà. Àñ ñîð òè ìåíò ïðåä ëà ãàå ìûõ òî âà ðîâ
ïå ðèî äè ÷åñ êè èç ìå íÿåò ñÿ, ïîýòî ìó íå óäèâ ëÿé òåñü, åñ ëè
íå âñòðå òè òå ñðå äè ïðåä ìå òîâ, ñêà æåì, êíèã ñ çàê ëè íà íèÿ -
ìè. Ïî äîæ äè òå íåì íî ãî (âûé äè òå èç ãî ðî äà è âîé äè òå
âíîâü), è îíè îáÿ çà òåëü íî ïîÿ âÿò ñÿ â ïðî äà æå.

Âîîá ùå, ìû íå î÷åíü ðå êî ìåí äóåì âàì ÷òî-ëè áî ïî êó ïàòü
ó ñêðÿ ãè Ýë ìå ðè êà. Öå íû îí çà ëà ìû âàåò îã ðîì íûå, à àñ -
ñîð òè ìåíò âûñ òàâ ëÿåò äà ëå êî íå ëó÷ øèé. Ïîýòî ìó ëó÷ øå
îñ òàâü òå äåíü ãè íà ïî ÷èí êó/èäåí òè ôè êà öèþ/ïî âû øå íèå
ñêèë ëîâ, à ó âîë øåá íè êà ïî êó ïàé òå òîëü êî íå äî ðî ãèå ñíà -
äîáüÿ èëè ìà ãè ÷åñ êèå ñâèò êè. Âïðî ÷åì, èñ êëþ ÷å íèÿ âîç -
ìîæ íû.

Ïîñ ëåä íÿÿ ïî ëåç íàÿ ôóí êöèÿ Ýë ìå ðè êà — ïå ðå çà ðÿä êà
ìà ãè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ (recharge). Òà êèå ïðåä ìå òû îá ëà -
äàþò ñîá ñòâåí íûì ðå çåð âóà ðîì ìà íû, êî òî ðàÿ ðàñ õî äóåò -
ñÿ êàæ äûé ðàç, êîã äà ýòî îðó æèå èëè ïðåä ìåò èñ ïîëü çóåò -
ñÿ. 

MASTER DALSIN

Ñà ìûé íå çà ìå íè ìûé èç ãî ðîä ñêèõ æè òå ëåé. Åñ ëè òåî ðå òè -
÷åñ êè ìîæ íî îáîé òèñü áåç óñ ëóã îñ òàëü íûõ ãî ðî æàí, ñó -

ùåñ òâóÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî íà «ïîä íîæ íîì êîð ìå», òî áåç
Äàë ñè íà íîð ìàëü íîå ðàç âè òèå ïåð ñî íà æåé íå âîç ìîæ íî. 

Äàë ñèí ïî âû øàåò çà âîç íàã ðàæ äå íèå óðî âåíü ñêèë ëà ãå -
ðîÿ. Ïðè ÷åì, ÷åì âû øå óðî âåíü ñêèë ëà, òåì, î÷å âèä íî, âû -
øå çàï ðà øè âàå ìàÿ ñóì ìà. 

Âñå, ÷òî âû øå ïÿ òî ãî óðîâ íÿ — íå ïðî âå ðå íî. Äàí íûå âçÿ -
òû ñ ôà íàò ñêèõ âýá-ñàé òîâ èã ðû. 

TRAINING GROUNDS

Òðå íè ðî âî÷ íûå ïëî ùàä êè íå íå ñóò â ñå áå íè êà êîé ôóí -
êöèî íàëü íîé ïîëü çû. Òàê, ðàç âå ÷òî îç íà êî ìèòü ñÿ ñ è áåç
òî ãî ïðîñ òûì èí òåð ôåé ñîì èã ðû è ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê âû õî äó
âî âðàæ äåá íûé âíåø íèé ìèð. 

BEGGERS

Ìó çû êàí òû, åñ ëè áðî ñèòü èì íåñ êîëü êî çî ëî òûõ â ëå æà -
ùóþ íà çåì ëå øàï êó, èñ ïîë íÿò âàì çàã ëàâ íóþ ìó çû êàëü -
íóþ òå ìó èã ðû, êî òî ðàÿ íà çû âàåò ñÿ «The Darkstone
shines». 

Ïðèÿò íûé òåì áð ãî ëî ñà, ìå ëî äè÷ íàÿ ïàð òèÿ, ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íîå èñ ïîë íå íèå... Ïî æà ëóé, çà ýòî ñòîèò çàï ëà òèòü äå -
ñÿ òîê-äðó ãîé ìî íåò!

ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜÏÎÏÎÄÇÅÌÅËÜßÌ
Íå çà áû âàé òå, ÷òî ñ êàæ äîé íî âîé èã ðîé ìèð DarkStone
ñèëü íî ïðåîá ðà æàåò ñÿ. Ïîýòî ìó, áûòü ìî æåò, âû íàé äå òå
íå êî òî ðûå ïðåä ìå òû íà ñî âåð øåí íî èíûõ óðîâ íÿõ èëè íå
âñòðå òè òå óêà çàí íûõ ìîí ñòðîâ. Íî, òåì íå ìå íåå, ýòîò ñïè -
ñîê äîë æåí îêà çàòü ñÿ ïî ëåç íûì â êà ÷åñ òâå îá ùåé îðèåí -
òè ðîâ êè.

ÓÐÎÂÅÍÜ1
Ïðî òèâ íè êè:

BAT
GOBLIN
SKELETON

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÏÐÈÇ ÐÀÊ RIKEN

ÓÐÎÂÅÍÜ2
Ïðî òèâ íè êè:

RAT
SKELETON

BAT
FIRE GOLEM (àòà êóåò ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÏÐÈÇ ÐÀÊ RIKEN
FIRE ELEMENT SPHERE

ÓÐÎÂÅÍÜ3
Ïðî òèâ íè êè:

GOBLIN
RAT MAN
SKELETON

ICE GOLEM (àòà êóåò ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÏÐÈÇ ÐÀÊ RIKEN
ICE ELEMENT SPHERE
THE PATH BOOK

ÓÐÎÂÅÍÜ4
Ïðî òèâ íè êè:
GOBLIN

SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)
CHICKEN
RAT

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
THE HORN OF PLENTY

LORAM`S LAIR

ÓÐÎÂÅÍÜ5
Ïðî òèâ íè êè:
SKELETON

ORC
RAT MAN FROM THE HILLS
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

MEDALLION OF MELCHIOR (íå èäåí òè ôè öè ðî âàí)

ÓÐÎÂÅÍÜ6
Ïðî òèâ íè êè:

ORC
LIZARD MAN

SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÎÒ ÑÓÒ ÑÒÂÓÞÒ

ÓÐÎÂÅÍÜ7
Ïðî òèâ íè êè:
LIZARD MAN
GIANT WASP
MAD RAT MAN
CHICKEN

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
SHIELD OF LIGHT (íå èäåí òè ôè öè ðî âàí)

ÓÐÎÂÅÍÜ8
Ïðî òèâ íè êè:

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
RAT

RAT MAN FROM THE HILLS
SKELETON ARCHER

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÎÒ ÑÓÒ ÑÒÂÓÞÒ

ÓÐÎÂÅÍÜ9
Ïðî òèâ íè êè:
MAD RAT MAN
AMAZON

SKELETON ARCHER
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
GOLDEN STATUETTE

OCULAR GLOBE (2 ØÒÓ ÊÈ)
CURSED SWORD

ÓÐÎÂÅÍÜ10
Ïðî òèâ íè êè:

SKELETON ARCHER 
CHIEF RAT MAN
MAD RAT MAN

GIANT WASP (àòà êóþò ýëåê òðè ÷åñ êè ìè ðàç ðÿ äà ìè)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

SILVER STATUETTE
OCULAR GLOBE

ÓÐÎÂÅÍÜ11
Ïðî òèâ íè êè:
MAD RAT MAN
LIZARD MAN
SKELETON

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
BRONZE STATUETTE

OCULAR GLOBE (1 ÑÅ ÐÅÁ Ðß ÍÛÉ È 1 ÁÐÎÍ ÇÎ ÂÛÉ)
BROKEN VASE

ÓÐÎÂÅÍÜ12
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99

DARKSTONE ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Ñíåäü Ñòîèìîñòü Óòîëåíèå ãîëîäà

Êèñòî÷êà ñ ÿãîäàìè 30 çîëîòûõ íà 30%

Ãðèá 40 çîëîòûõ íà 40%

ßáëîêî 50 çîëîòûõ íà 50%

ßéöî 60 çîëîòûõ íà 60%

Ãðîçäü ÿãîä 70 çîëîòûõ íà 70%

Êóðèíàÿ íîæêà 80 çîëîòûõ íà 80%

Ðûáà 100 çîëîòûõ íà 100%

Öåëàÿ êóðèöà 120 çîëîòûõ íà 100%

Óðîâåíü ñêèëëà Ñòîèìîñòü Òðåáóåìûé
îáó÷åíèÿ óðîâåíü

ãåðîÿ

1 800 1

2 3.200 6

3 7.200 12

4 12.800 18

5 20.000 24

6 ? 30

7 ? 36

8 ? 42

9 ? 48

10 ? 54



Ïðî òèâ íè êè:
LIZARD MAN

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
CHIEF RAT MAN

THE EVIL GARTH (àòà êóåò êðó òîé ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

EVIL GARTH (ÍÅÎÁ ÕÎ ÄÈ ÌÎ ÓÍÈ× ÒÎ ÆÈÒÜ)
EYE OF THE RA

ÊÂÅÑÒ ÑÎ ÑÒÀ ÒÓÝÒ ÊÀ ÌÈ (ÇÎ ËÎ ÒÀß — ÍÀ 7 ×À ÑÎÂ, ÑÅ -
ÐÅÁ Ðß ÍÀß — ÍÀ 10, ÁÐÎÍ ÇÎ ÂÀß — ÍÀ 3)

ÓÐÎÂÅÍÜ13
Ïðî òèâ íè êè:

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
LIZARD MAN
CHIKEN ;-)
SKELETON

CHIEF RAT MAN
TROLL
ORC

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÓÇ ÍÈÊ (PRISONER)

CELESTIAL SYMBOL (ÎÒ ÓÇ ÍÈ ÊÀ)
SACRED SCROLL

INCUBATION ROOM (ßÉ ÖÀ ßÙÅ ÐÎÂ)

ÓÐÎÂÅÍÜ14
Ïðî òèâ íè êè:

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
TROLL

SKELETON
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÍÅ ÎÁ ÍÀ ÐÓ ÆÅÍÛ

ÓÐÎÂÅÍÜ15
Ïðî òèâ íè êè:

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)

TROLL
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
BARD`S MUSIC SCORE

ÓÐÎÂÅÍÜ16
Ïðî òèâ íè êè:
LIZARD MAN

TROLL
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
SKELETON ARCHER

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
CRYSTAL OF NOBILITY

ÓÐÎÂÅÍÜ17
Ïðî òèâ íè êè:
SPECTRE
BAT

SKELETON ARCHER
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÆÅË ÒÛÉ ÔÎÍ ÒÀÍ (2 ÝËÈÊ ÑÈ ÐÀ — ELIXIR OF YOUTH È

ELIXIR OF IMMORTALITY)
ROYAL DIADEM (Â ÑÓÍ ÄÓ ÊÅ Ðß ÄÎÌ Ñ ØÈ ÏÀ ÌÈ)

POTION OF SURPRISE

ÓÐÎÂÅÍÜ18
Ïðî òèâ íè êè:

DAMNED SPECTRE (àòà êóþò îã íåí íîé ìà ãèåé)
SKELETON

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÆÅË ÒÛÉ ÔÎÍ ÒÀÍ (2 ÝËÈÊ ÑÈ ÐÀ — ELIXIR OF YOUTH È

ELIXIR OF IMMORTALITY)

ÓÐÎÂÅÍÜ19
Ïðî òèâ íè êè:

DAMNED SPECTRE (àòà êóþò îã íåí íîé ìà ãèåé)
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)

MEDUSA (àòà êóþò ýëåê òðè ÷åñ êè ìè çà ðÿ äà ìè)
SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÆÅË ÒÛÉ ÔÎÍ ÒÀÍ (2 ÝËÈÊ ÑÈ ÐÀ — ELIXIR OF YOUTH È

ELIXIR OF IMMORTALITY)
CELESTIAL HARP

ÓÐÎÂÅÍÜ20

Ïðî òèâ íè êè:
VAMPIRE

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÇËÎ ÄÅÉ LANGOLIN

ÓÐÎÂÅÍÜ21
Ïðî òèâ íè êè:

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
TROLL

WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)
NOSTERATU THE VAMPIRE (àòà êóåò çàê ëè íà íèåì magic

bomb)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

CLAW OF SARGON
THE CROSS OF CRIME

ÓÐÎÂÅÍÜ22
Ïðî òèâ íè êè:
VAMPIRE

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)
BAT

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
THE CROSS OF PENITENCE

ÓÐÎÂÅÍÜ23
Ïðî òèâ íè êè:

WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)
SPECTRE

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

DAMNED SPECTRE 
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
THE CROSS OF PARDON
UNICORN`S HORN

ÓÐÎÂÅÍÜ24
Ïðî òèâ íè êè:

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

EYE OF CAIN
TROLL
SPECTRE

THE DAMNED 
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

THE DAMNED
CRYSTAL OF INTEGRITY

ÓÐÎÂÅÍÜ25
Ïðî òèâ íè êè:

WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)
SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)

SPIDER (îã ðîì íûõ ðàç ìå ðîâ, îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã -
íåí íîé ìà ãèåé)

DRUID
GUARD (ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â SKELETON CAPTAIN)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
DRAGON SCALE

AERON (ÑÌÅÐ ÒÅËÜ ÍÎ ÐÀ ÍÅ ÍÛÉ ÍÀÑ ÒÀÂ ÍÈÊ UBUS)

ÓÐÎÂÅÍÜ26
Ïðî òèâ íè êè:

ICE GOLEM (àòà êóþò ìà ãèåé)
SPECTRE
DRUID

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
IDOL OF ARKHANG

ÓÐÎÂÅÍÜ27
Ïðî òèâ íè êè:

MEDUSA (àòà êóåò ìà ãèåé)
VAMPIRE

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
GUARD (ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â SKELETON CAPTAIN) ICE

GOLEM (àòà êóþò ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

IDOL OF ARKHANG
STORM FLOWER

ÓÐÎÂÅÍÜ28
Ïðî òèâ íè êè:

SPIDER (îã ðîì íûõ ðàç ìå ðîâ, îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã -

íåí íîé ìà ãèåé)
EYE OF CAIN

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
GUARD (ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â SKELETON CAPTAIN) ICE

GOLEM (àòà êóþò ìà ãèåé)
MEDUSA (àòà êóåò ìà ãèåé)

DISCIPLE
THE CHIEF DRUID

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
IDOL OF ARKHANG

ÓÐÎÂÅÍÜ29
Ïðî òèâ íè êè:

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

VAMPIRE
EYE OF CAIN

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÎÒ ÑÓÒ ÑÒÂÓÞÒ

ÓÐÎÂÅÍÜ30
Ïðî òèâ íè êè:
EYE OF CAIN

FIRE GOLEM (àòà êóþò îã íåí íîé ìà ãèåé)
BURBAL THE FURIOUS
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
BURBAL THE FURIOUS

ÓÐÎÂÅÍÜ31(Draak`sLair)
Ïðî òèâ íè êè:

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
EYE OF CAIN

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)
WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)

DRAAK
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÄÐÀÀÊ ÑÎÁ ÑÒÂÅÍ ÍÎÉ ÏÅÐ ÑÎ ÍÎÉ
ASTRAL HAND

ÑÒÀÐÅÍÈÅ
×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìû áû ëè íåñ êîëü êî óäèâ ëå íû, âñòðå òèâ â
DarkStone òà êîå ÿâ ëå íèå, êàê ñòà ðå íèå ïåð ñî íà æåé. È òåì
íå ìå íåå, îíî èìååò ìåñ òî áûòü è ñ íèì íà äî áî ðîòü ñÿ.

Íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, ëåò äî 35 íè êà êèõ ïî áî÷ íûõ ÿâ -
ëå íèé îò äðÿõ ëå íèÿ íå íàá ëþ äàåò ñÿ. Âîç ìîæ íî, ÷òî è ïîñ -
ëå ýòî ãî âîç ðàñ òà ïåð ñî íà æè îñ òàþò ñÿ â ôîð ìå èëè, ïî
êðàé íåé ìå ðå, óò ðà ÷è âàþò ñâîè áîå âûå íà âû êè ñîâ ñåì
íåç íà ÷è òåëü íî. 

Ñó ùåñ òâóåò, êàê ìè íè ìóì, ÷å òû ðå ñïî ñî áà, ÷òî áû ñêîñ òèòü
ñå áå ãî äà:

1. Âû ïîë íèòü ñïå öèàëü íûé êâåñò (quest of immortality).

2. Íàé òè îìî ëà æè âàþ ùèå ýëèê ñè ðû (elixir of youth), êî òî -
ðûå íà õî äÿò ñÿ íà óðîâ íÿõ 17, 18, 19 è 31.

3. Íà ÷àòü ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêóþ èã ðó Master’îì è êó ïèòü
îìî ëà æè âàþ ùèå ýëèê ñè ðû â ãî ðî äå.

4. Êó ïèòü çà 100.000 çî ëî òûõ (ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðî äàòü çà
33.000 çî ëî òûõ) ýëèê ñè ðû â Îìà ðå.

ÊÂÅÑÒÛ
ÎÑÍÎÂÍÛÅÊÂÅÑÒÛ

The Horn of Plenty (ïåð âûé êðèñ òàëë — Crystal of Wisdom)

Êâåñò äàñò âàì ñòà ðîñ òà äå ðå âåíü êè (The Mayor), êî òî ðàÿ
ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ â Ýð äëè ëå. Ó æè òå ëåé áûë ïî õè ùåí ìåñ -
òíûé ðå ëèêò — Ðîã Èçî áè ëèÿ (Horn of Plenty), çà ñ÷åò êî òî -
ðî ãî êîð ìè ëàñü âñÿ äå ðåâ íÿ. Îäèí èç æè òå ëåé ñêà æåò âàì,
÷òî çà Ðî ãîì îò ïðà âèë ñÿ åãî äðóã ïî èìå íè Riken è äî ñèõ
ïîð íå âåð íóë ñÿ. Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ñêà æåì, ÷òî óæå è íå
âåð íåò ñÿ.

Îò ïðàâ ëÿé òåñü â ïîä çå ìåëüÿ. Íà ïåð âîì æå óðîâ íå âû
âñòðå òè òå äóõ íåñ ÷àñ òíî ãî Riken, êî òî ðûé ðàñ ñêà æåò âàì,
÷òî Ðîã íà õî äèò ñÿ íà áî ëåå íèç êèõ óðîâ íÿõ. Íà âòî ðîì
óðîâ íå âû âñòðå òè òåñü ñ îã íåí íûì ãî ëå ìîì (fire golem), íî
ïðåæ äå ÷åì âû ñõâà òè òåñü ñ íèì, Riken ïðå äóï ðå äèò âàñ îá
îïàñ íîñ òè, à çàîä íî ïîï ðî ñèò âçÿòü îõ ðà íÿå ìóþ ãî ëå ìîì
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îã íåí íóþ ñôå ðó (fire sphere). Ãî ëåì íå ñëèø êîì óæ ñè ëåí,
è çà âà ëèòü åãî íå ñîñ òà âèò áîëü øî ãî òðó äà, îñî áåí íî åñ ëè
ñðå äè âà øèõ ïî äî ïå÷ íûõ åñ òü âîèí èëè àìà çîí êà. Íî åñ ëè
âäðóã ïðè äåò ñÿ ñîâ ñåì òó ãî, òî ïî ïû òàé òåñü ïðîñ òî óê ðàñ -
òü ñôå ðó è çà äàòü ñòðå êî ÷à.

Íà òðåòüåì óðîâ íå áó äåò åùå îäèí ãî ëåì, íî óæå ëå äÿ íîé
(ice golem). Îïÿòü æå ïå ðåä ñðà æå íèåì ïîÿ âèò ñÿ âåç äå ñó -
ùèé Riken è ïîï ðî ñèò âàñ çàá ðàòü ëå äÿ íóþ ñôå ðó (ice
sphere). 

Íà ÷åò âåð òîì óðîâ íå âû íàé äå òå ïî ìå ùå íèå áåç ìà ëåé -
øèõ íà ìå êîâ íà äâå ðè èëè ïðî õî äû. Çà åãî ñòå íà ìè îáè -
òàåò çëîé âîë øåá íèê Loram, êî òî ðûé è çàõ âà òèë Ðîã. ×òî -
áû ïðî íèê íóòü ê íå ìó, äâè ãàé òåñü ïî ïå ðè ìåò ðó, è â îäèí
ìî ìåíò ïå ðåä âà ìè âíîâü ïðåä ñòà íåò äóõ Riken. Îò äàé òå
åìó äâå ñôå ðû, è îí èç ãî òî âèò äëÿ âàñ ìà ãè ÷åñ êóþ íà êèä -
êó (cloak of clouds), êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò îáîèì (!) ïåð ñî íà æàì
ïðî õî äèòü ñêâîçü ñòå íû. Åñ ëè íå ïîä âî äèò ïà ìÿòü, òî íà -
êèä êà áó äåò äåé ñòâî âàòü äà æå áó äó ÷è ïî ëî æåí íîé â inven-
tory. Êñòà òè, íå îáîëü ùàé òåñü ïî ïî âî äó áåñ ïðå ïÿò ñòâåí -
íî ãî ïðî õîæ äå íèÿ ñêâîçü ñòå íû — íà êèä êà ïîç âî ëÿåò
ïðîé òè òîëü êî ÷å ðåç ñòå íû îáè òå ëè Loram.  

Âîçü ìè òå Ðîã è íå ñè òå îá ðàò íî â äå ðåâ íþ. Íî ïðåæ äå ÷åì
îò äàòü åãî, êàê ñëå äóåò çà ïà ñè òåñü åäîé — êàæ äûé ùåë ÷îê
ïðà âîé êíîï êîé íà Ðî ãå ïðè íå ñåò âàì îä íó êó ðè íóþ íîæ -
êó. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê äå ðå âåíü êà áó äåò ñïà ñå íà îò ìó ÷è òåëü íîé
ãî ëîä íîé ñìåð òè, ïå ðåä âû õî äîì ïîÿ âèò ñÿ (â ïîñ ëåä íèé
ðàç) ïðèç ðàê Riken è òîð æåñ òâåí íî âðó ÷èò âàì ïåð âûé
êðèñ òàëë (Crystal of Wisdom). 

Ñðà çó çà íèì îáúÿ âèò ñÿ åùå îä íà ìèñ òè ÷åñ êàÿ ëè÷ íîñ òü —
ñòà ðåö Sebastian, êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ ÷óòü ëè íè ïîñ ëåä íèì
èç äðóè äîâ. Åìó íóæ íî áó äåò îò íåñ òè âñå ñåìü êðèñ òàë ëîâ,
è òîã äà îí ñî áå ðåò èç íèõ Ñôå ðó Âðå ìå íè. 

The Reeds (âòî ðîé êðèñ òàëë — Crystal of Virtue)

Ðÿ äîì ñ ýðäèë ñêîé äå ðå âåíü êîé íà õî äèò ñÿ îçå ðî. Ùåë êíè -
òå íà ïåíü êå, è ê âàì ïðè ëå òèò ìà ëåíü êàÿ ôåÿ, êî òî ðàÿ
ñûã ðàåò ïåñ íþ çìåé (song of the snakes). Îíà ðàñ ñêà æåò,
÷òî è âû ñìî æå òå èñ ïîë íèòü ýòó çà âî ðà æè âàþ ùóþ ìå ëî -
äèþ, åñ ëè ñî áå ðå òå ïÿòü ñâè ðå ëåé è èñ ïîëü çóå òå èõ â âåð -
íîì ïî ðÿä êå: îò ñà ìîé ìà ëîé ê ñà ìîé áîëü øîé.

Ïðå äóï ðåæ äå íèå: ìîæ íî è íå ñî áè ðàòü ñâè ðå ëè, òàê êàê
îíè ñî âåð øåí íî íåî áÿ çà òåëü íû äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ êðèñ òàë ëà!

Ïåð âàÿ ïà ðà ñâè ðå ëåé (Tiny Reed è Small Reed) íà õî äèò ñÿ
íà ïÿ òîì óðîâ íå, à îñ òàëü íûå (óæå ïî îä íîé — Medium
Reed, Long Reed, Longest Reed)) íà øåñ òîì, ñåäü ìîì è
âîñü ìîì óðîâ íÿõ. Âïðî ÷åì, êàê óæå íå ðàç îãî âà ðè âà ëîñü,
ïî ðÿ äîê ìî æåò ñëåã êà âàðüè ðî âàòü ñÿ. Íà âîñü ìîì óðîâ íå
âû òàê æå íàé äå òå êîì íà òó ñ çå ëå íûì ñèÿ íèåì è ïÿòüþ âû -
ñå ÷åí íû ìè ëè öà ìè â ñòå íàõ. Âñòàâü òå â íèõ ñâè ðå ëè (êàê
áû ëî ñêà çà íî, íà ÷è íàÿ îò ñà ìîé ìà ëåíü êîé è çà êàí ÷è âàÿ
ñà ìîé áîëü øîé) è çà õî äè òå âîâ íóò ðü. Çìåè, êî òî ðû ìè êè -
øèò ïî ìå ùå íèå, áó äóò íå ïîä âèæ íû, ïî êà âû íè âîçü ìå òå
êðèñ òàëë (Crystal of Virtue). Ïîñ ëå ýòî ãî çà äà âàé òå äå ðó èëè
ïðè íè ìàé òå áîé.

À ÷òî ïðîè çîé äåò, åñ ëè ñâè ðå ëè íå áó äóò èñ ïîëü çî âà íû?
Ðîâ íûì ñ÷å òîì íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî — ïðîñ òî çìåè íå áó äóò
ïà ðà ëè çî âà íû. Èõ ìîæ íî áåç îñî áî ãî òðó äà ïå ðå áèòü (ïî -
íà äî áèò ñÿ ïÿ òîê-äðó ãîé àí òè äî òîâ) è ñïî êîé íî âçÿòü êðèñ -
òàëë. 

The Eye of Ra (òðå òèé êðèñ òàëë — Crystal of Bravery)

Î÷åíü ëþ áî ïûò íûé è äè íà ìè÷ íûé êâåñò. Èòàê...

Â Ìàð ãõî ðå åñ òü äå ðå âåíü êà, â êî òî ðîé îáè òàþò äâà NPC —
êóç íåö Rhino è îñ ëåï øèé ñâÿ ùåí íèê brother Jean. Ïåð âûé
ïîî áå ùàåò, ÷òî îí ïî ÷è íèò âàì «âñå ÷òî óãîä íî è ñî âåð -
øåí íî áåñ ïëàò íî», åñ ëè âû ïðè òà ùè òå åìó ñâå æåé ðûá êè.
Íå îáîëü ùàé òåñü — ÷è íèòü ïðåä ìå òû îí íå áó äåò, çà òî ñ
óäî âîëü ñòâèåì ïî ÷è íèò ìîñò, âå äó ùèé ê îñ òðî âó Bartalan.

Íå äà ëå êî îò ñëî ìàí íî ãî ìîñ òà áó äåò ñè äåòü ðû áàê Gal, êî -
òî ðûé ñêà æåò âàì î íå êîì ñîê ðî âè ùå, ñîê ðû òîì â ñà ìîì
ñåð äöå îñ òðî âà. Îí íå çà áó äåò òàê æå ïî âå äàòü î òåõ îò -
÷àÿí íûõ ñìåëü ÷à êàõ, êî òî ðûå îò ïðà âè ëèñü çà íèì è áîëü -
øå íå âåð íó ëèñü. 

Ùåë êíè òå íà âå äåð êå, êî òî ðîå ñòîèò âîç ëå Gal, è âîçü ìè òå
ðû áó (îíà, êñòà òè, ïîÿâ ëÿåò ñÿ â âåä ðå ïå ðèî äè ÷åñ êè). Ðû -
áàê íà òà êóþ êðà æó íè êàê íå îò ðåà ãè ðóåò, òàê ÷òî ìî æå òå
ïå ðèî äè ÷åñ êè íà âå äû âàòü ñÿ ñþ äà çà ñúåñ òíû ìè ïðè ïà ñà -
ìè. 

Îò íå ñè òå ðû áó êóç íå öó è ïðî âå äè òå åãî (îí áó äåò ñëå äî -
âàòü çà âà ìè êàê ïðè âÿ çàí íûé) ê ìîñ òó. Rhino áûñ òðî ïî -
÷è íèò ñëî ìàí íûé ìîñò, îò êðûâ òåì ñà ìûì ïóòü ê îñ òðî âó...
Íî ïîâ ðå ìå íè òå ïî êà ñ ïî õî äîì â ýòî âåñü ìà íåä ðó æå ëþá -
íîå ìåñ òî (ïîç æå ïîé ìå òå ïî ÷å ìó). 

Òàê, òðåòü äå ëà ñäå ëà íà. Âîç âðà ùàé òåñü â äå ðå âåíü êó è
ïî ãî âî ðè òå ñ Jean. Ñëå ïîé ñêà æåò, ÷òî îí ñëû øàë î âîë -
øåá íîì àð òå ôàê òå (Eye of Ra), ñïðÿ òàí íîì â ïîä çå ìåëüÿõ,
êî òî ðûé âîç âðà ùàåò çðå íèå. Íà ìåê ÿñåí.

Èäè òå â ïîä çå ìåëüÿ íà äå âÿ òûé óðî âåíü. Çäåñü âû íàé äå -
òå çî ëî òóþ ñòà òóýòêó ñ ïóñ òû ìè ãëàç íè öà ìè (golden stat-
uette) è äâà ãëàç íûõ ÿá ëî êà, ñäå ëàí íûõ èç çî ëî òà (ocular
globe). Èñ ïîëü çóé òå îáà ãëà çà íà ñòà òóýòêå, è îíà îò äå ëèò -
ñÿ îò ïüå äåñ òà ëà. Áå ðè òå ñ ñî áîé ñòà òóýòêó è ñïóñ êàé òåñü
íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

Çäåñü âû íàé äå òå åùå îä íó ñòà òóýòêó (óæå ñå ðåá ðÿ íóþ —
silver statuette) è îäèí ãëàç ê íåé. Íà îäèí íàä öà òîì óðîâ íå
áó äåò îñ òàâ øèé ñÿ ãëàç ê ñå ðåá ðÿ íîé ñòà òóýòêå, îäèí ãëàç ê
áðîí çî âîé è, ñîá ñòâåí íî, ñà ìà áðîí çî âàÿ ñòà òóýòêà (bronze
statuette). Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà äâå íàä öà òûé óðî âåíü, îòûñ -
êè âàé òå ïîñ ëåä íèé áðîí çî âûé ãëàç, ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ,
çà áå ðè òå áðîí çî âóþ ñòà òóýòêó è âíîâü âîç âðà ùàé òåñü íà
äâå íàä öà òûé óðî âåíü.

Èòî ãîì âà øèõ ñòðàí ñòâèé äîë æíû ñòàòü òðè ñòà òóýòêè —
çî ëî òàÿ, ñå ðåá ðÿ íàÿ è áðîí çî âàÿ. Òå ïåðü íàé äè òå êîì íà òó
ñ áîëü øèì öè ôåð áëà òîì íà ïî ëó è çà ïåð òîé äâåðüþ.  Íà
ñòå íàõ áó äóò ïîä ñêàç êè, êî òî ðûå ïîä ñêà æóò âàì, êàê ïðà -
âèëü íî ðàñ ñòà âèòü ñòà òóýòêè, ÷òî áû îò êðûòü äâåðü. Êñòà òè,
íå ïîä äà âàé òåñü ñîá ëàç íó òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ â çàê ðû òîå
ïî ìå ùå íèå — íî ìåð íå ïðîé äåò. Ïðî áî âà ëè.

Ñòàâü òå çî ëî òóþ ñòà òóýòêó íà ñåìü ÷à ñîâ, ñå ðåá ðÿ íóþ —
íà äå ñÿòü è áðîí çî âóþ — íà òðè. Äâåðü îò êðîåò ñÿ, îñ âî áî -
äèâ ïðî õîä ê ñóí äó êó ñ Eye of Ra.

Âíîâü âîç âðà ùàé òåñü íà çåì ëè Ìàð ãõî ðà è îò äàé òå àð òå -
ôàêò ñëå ïî ìó brother Jean. Ñâÿ ùåí íèê âíîâü îá ðå òåò çðå -
íèå è íà ðà äîñ òÿõ îò äàñò âàì ñâîå óâå ëè ÷è òåëü íîå ñòåê ëî
(magnifying glass), ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî îí õîòü êàê-òî ìîã
ðàç áè ðàòü òåê ñòû ñâîèõ ñâÿ ùåí íûõ êíèã. Ïðàâ äà, åãî ðà -
äîñ òü óëå òó ÷èò ñÿ óæå ïðè ñëå äóþ ùåì äèà ëî ãå, êîã äà îí
ñêà æåò, ÷òî «îá ðåë çðå íèå, íî ïî òå ðÿë âå ðó». 

À âîò òå ïåðü ìîæ íî èä òè ê îñ òðî âó. Êàê òîëü êî ïå ðåé äå òå
ìîñò, íå ìåä ëåí íî îñ òà íî âè òåñü, ñîõ ðà íè òå èã ðó è àê òè âè -
çè ðóé òå ñîëü íûé ðå æèì (solo mode). Âû áå ðè òå ïåð ñî íà æà
ñ ìàê ñè ìàëü íûì çà ïà ñîì çäî ðîâüÿ è àê êó ðàò íî ïîä âå äè òå
åãî ê ïåð âî ìó óêà çà òå ëþ, íà êî òî ðîì áó äåò íà ïè ñà íî, ÷òî
ïîä õî äû ê ñîê ðî âè ùó çà ìè íè ðî âà íû. Ïî äîé äè òå êî âòî ðî -
ìó óêà çà òå ëþ (ïî-ïðåæ íå ìó î÷åíü àê êó ðàò íî), âîçü ìè òå
óâå ëè ÷è òåëü íîå ñòåê ëî è èñ ïîëü çóé òå åãî íà óêà çà òå ëå.
(Ðèñ.1) 
Ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ìåë êî ãî òåê ñòà, íå ÷è òà áåëü íî ãî áåç óâå -
ëè ÷è òåëü íî ãî ñòåê ëà, ñòà íåò ÿñ íî, êàê ïðîé òè ê ñîê ðî âè ùó.
Äîñ ëîâ íî íà ïè ñà íî ñëå äóþ ùåå — «Äâè ãàé òåñü îò äå ðå âà ê
ïî òî êó è îò ïî òî êà ê êàì íþ». Äà æå íå ïû òàé òåñü ïîé òè
ìàð øðó òîì, îò ëè÷ íûì îò òî ãî, êî òî ðûé îáîç íà ÷åí íà ðè -
ñóí êå (îäèí ðà çîê âàñ, ïðàâ äà, óäà ðèò âçðû âîì, íî íå
ñìåð òåëü íî) — ýòî ñòîï ðî öåí òíîå ñà ìîó áèé ñòâî. Êñòà òè,
perception 4 óðîâ íÿ ëî âóø êè íå îá íà ðó æè âàåò. Íà íàø
âçãëÿä, íå ïî ìî æåò è áî ëåå âû ñî êèé óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.
È åùå ëþ áî ïûò íûé ìî ìåíò — ïî îñ òðî âó áó äåò ñî âåð øåí -
íî ñâî áîä íî ðàç ãó ëè âàòü êóç íåö (åãî âèä íî íà êàð òèí êå).
Íå âå ðîÿò íî, íî ôàêò — ëî âóø êè ê åãî ïå ðå ìå ùå íèÿì áó -
äóò îò íî ñèòü ñÿ àá ñî ëþò íî ðàâ íî äóø íî.

Â ñóí äó êå âû íàé äå òå «ñîê ðî âè ùå» — áèá ëèþ ñ àá ñî ëþò -
íî ÷èñ òû ìè ñòðà íè öà ìè (bible). Áåç äå ëóø êà? Íå òî ðî ïè -
òåñü.

Èäè òå ê ïî ëó ðàç ðó øåí íî ìó çàì êó (Temple of Eras). Ïî ëî -
æè òå íà ñðåä íþþ è ïðà âóþ ìèñ êè êà êóþ-íè áóäü åäó (òî÷ -
íî ïîä õî äÿò ãðè áû), äëÿ òî ãî ÷òî áû âûç âàòü áî ãîñ ëî âà
Eras. Äàé òå åìó áèá ëèþ, äà áû îí çà ïîë íèë åå ñòðà íè öû, è
îò íå ñè òå ñâÿ ùåí íóþ êíè ãó ïðîç ðåâ øå ìó Jean. Jean âíîâü
îá ðå òåò âå ðó, à Eras ñìî æåò óé òè íà ïî êîé ñ ìè ðîì. È
ïðåæ äå ÷åì íàâ ñåã äà ðàñ ñòàòü ñÿ ñ ìà òå ðèàëü íûì ìè ðîç äà -
íèåì, áî ãîñ ëîâ îò äàñò âàì êðèñ òàëë (Crystal of Bravery).

Äó ìàå òå ýòî âñå? Ïðè äåò ñÿ âû äåð æàòü ïîñ ëåä íåå èñ ïû òà -
íèå, ñâÿ çàí íîå ñ ïî ëó ÷å íèåì òðåòüå ãî ïî ñ÷å òó êðèñ òàë ëà.
Êàê òîëü êî îí îêà æåò ñÿ â âà øåé inventory, ÿâÿò ñÿ ïîñ ëàí -
íè êè Draak, êî òî ðûå ïî ïû òàþò ñÿ âàñ óáèòü. Îíè íå ñìåð -
òåëü íî îïàñ íû, íî åñ ëè âà øè ïî äî ïå÷ íûå áó äóò çàñ òèã íó -
òû âðàñ ïëîõ, òî åñ òü ðèñê ïðîèã ðàòü ñðà æå íèå.

The Lizardman Hatchery (÷åò âåð òûé êðèñ òàëë — Crystal of
Nobility)

Íàé äè òå â Ìàð ãõî ðå äî ìèê ñòà ðî ãî îò øåëü íè êà ïî èìå íè
Shadire. Ñòà ðåö ðàñ ñêà æåò âàì î ÿé öàõ ßùå ðîâ, êî òî ðûå
ëå æàò â èí êó áà òî ðå (incubation room) ãëó áî êî ïîä çåì ëåé.
Åñ ëè íå óíè÷ òî æèòü èõ, òî ìåñ òíûì çåì ëÿì ïðè äåò ñÿ îé
êàê íåñ ëàä êî. Äî ïîë íè òåëü íàÿ òðóä íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî çà ðî äû øåé ìîæ íî óáèòü òîëü êî ñïå öèàëü íûì ìå -
÷îì the celestial sword, ïóòü ê êî òî ðî ìó ïå ðåê ðûò êàì íåì.
Îòû ùè òå çà ãî ðî æåí íûé ïðî õîä ê âîë øåá íî ìó ìå ÷ó, îá ðà -
òè òå âíè ìà íèå íà íå áîëü øóþ ðó íó íà êàì íå è îò ïðàâ ëÿé -
òåñü íà ïîèñ êè êëþ ÷à.  

Êëþ÷ (celestial symbol) îá íà ðó æèò ñÿ íà òðè íàä öà òîì óðîâ -
íå. Åãî äàñò âàì çàê ëþ ÷åí íûé (prisoner) â êà ÷åñ òâå íàã ðà -
äû çà ñâîå îñ âî áîæ äå íèå. Âåð íè òåñü íà çàä è èñ ïîëü çóé òå
êëþ÷ íà êàì íå. Ïðî õîä áó äåò îò êðûò.

Âîçü ìè òå âîë øåá íûé ìå÷, êî òî ðûé áó äåò âîò êíóò â ïüå -
äåñ òàë. Îí îêà æåò ñÿ íå ñëèø êîì óæ ñèëü íûì îðó æèåì (ïî
êðàé íåé ìå ðå, íàø âîèí óæå âîâ ñþ îðó äî âàë master’s
sword, êî òî ðûé íàì íî ãî áî ëåå ýôôåê òè âåí), ïîýòî ìó ðå êî -
ìåí äóåì ïðîñ òî ïî ëî æèòü åãî äî ïî ðû äî âðå ìå íè â inven-
tory.

Íà âñå òîì æå òðè íàä öà òîì óðîâ íå âû íàé äå òå èí êó áà òîð
ñ øåñ òüþ ÿé öà ìè ßùå ðîâ. Âîçü ìè òå â ðó êó âîë øåá íûé ìå÷
è óíè÷ òîæü òå çà ðî äû øåé, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü èäè òå íà ïî -
âåð õíîñ òü è íà âå äàé òåñü ê îò øåëü íè êó. Ñòà ðåö äàñò âàì
celestial dagger, êî òî ðûé åùå î÷åíü ïðè ãî äèò ñÿ. 

Äâè ãàé òåñü ê øåñ òíàä öà òî ìó óðîâ íþ. Âíóò ðè çàì êà ßùå -
ðîâ (Temple of the Lizards) âû íàé äå òå äâà ïüå äåñ òà ëà, íà
îä íîì èç êî òî ðûõ áó äåò ëå æàòü êðèñ òàëë (Crystal of
Nobility). Ïðîñ òî òàê âçÿòü åãî íå âîç ìîæ íî — åä âà âû ïðî -
òÿ íè òå ðó êó, êàê îí òóò æå òå ëå ïîð òè ðóåò ñÿ íà ñî ñåä íèé
ïüå äåñ òàë. ×òî áû âîñ ïðå ïÿò ñòâî âàòü ýòî ìó, ïî ëî æè òå íà
ñâî áîä íûé ïîñ òà ìåíò celestial dagger. Ïîñ ëå ýòî ãî êðèñ òàëë
ìîæ íî áó äåò âçÿòü áåç âñÿ êèõ òðóä íîñ òåé.

Fountains of Immortality (ïÿ òûé êðèñ òàëë — Crystal of
Compassion)

Ïðåæ äå ÷åì âû ïî ïà äå òå â ìåñ òå÷ êî ïîä íàç âà íèåì Îìàð,
Óìó ïîò ðÿ ñóò ñòðàø íûå ñî áû òèÿ. Ïðÿ ìî ïîñ ðå äè ãî ðîä ñêîé
ïëî ùà äè âû ðàñ òåò ïè ðà ìè äà, êî òî ðàÿ áó äåò âû ñà ñû âàòü èç
ëþ äåé æèç íü, ïðåâ ðà ùàÿ èõ â áåç æèç íåí íûå ñó õèå îáî -
ëî÷ êè. Äî ïîë íè òåëü íî ê ýòî ìó íå áî çà òÿ íåò ñÿ òó ÷à ìè è íà
âñå ìåñ òíûå çåì ëè îïóñ òèò ñÿ êðî ìåø íàÿ òü ìà. Ê ñ÷àñ òüþ,
íèê òî èç ãî ðîä ñêèõ NPC íå ïîñ òðà äàåò, òàê ÷òî êóç íåö ïî-
ïðåæ íå ìó áó äåò âû êî âû âàòü íî âîå îðó æèå, à ìó çû êàí òû ñ
ïðåæ íåé çà äó øåâ íîñ òüþ èñ ïîë íÿòü «The Darkstone
Shines». 

Â îìàð ñêîé äå ðåâ íå âû íàé äå òå æåí ùè íó (Mrs. Argansa),
êî òî ðàÿ ïîï ðî ñèò âàñ îòûñ êàòü ñâîå ãî ìó æà, ïî âîç ìîæ -
íîñ òè æè âî ãî. Íàñ ÷åò ïåð âî ãî ïóñ òü äà æå íå ñîì íå âàåò ñÿ,
à âîò íàñ ÷åò âòî ðî ãî — óâû, ïðî êîë âû øåë. Åå ñó æå íûé-
ðÿ æå íûé äàâ íî êîð ìèò êðûñ â ïîä çå ìåëüÿõ... Âïðî ÷åì, ìû
íåì íî ãî çà áå ãàåì âïå ðåä. 

Îá ðà òè òåñü ê ñòàð öó (Langolin), êî òî ðûé íåï ðå ðûâ íî âîç -
íî ñèò ñÿ ê íå áó ñ ìîëü áà ìè. Îí ñêà æåò, ÷òî ãî òîâ ïî ìî÷ü
æåí ùè íå, åñ ëè âû ïðè íå ñå òå åìó òðè ýëèê ñè ðà áåñ ñìåð òèÿ
(elixir of immortality) è êðèñ òàëë ìóä ðîñ òè (Crystal of
Wisdom). Ñ òðó äîì âå ðèò ñÿ, ÷òî ýòîò íà áîæ íûé ÷å ëî âåê
îêà æåò ñÿ ñîâ ñåì íå ÷å ëî âå êîì... Âïðî ÷åì, ìû îïÿòü òî ðî -
ïèì ñî áû òèÿ.

Èòàê, ñïóñ êàé òåñü íà ñåì íàä öà òûé óðî âåíü è èùè òå ïî ìå -
ùå íèå ñ áîëü øèì æåë òûì ôîí òà íîì âíóò ðè. Ïå ðå áåé òå
âñåõ ñòðà æåé è ùåë êíè òå ïî ôîí òà íó. Èç íå ãî âûñ êî ÷àò
äâà ïó çûðü êà — ýëèê ñèð áåñ ñìåð òèÿ è îìî ëà æè âàþ ùèé
ýëèê ñèð. Â ïðèí öè ïå, áðàòü ïåð âûé ýëèê ñèð íå îáÿ çà òåëü -
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íî — ýòî êâåñ òî âûé ïðåä ìåò, ïðè ÷åì íà äå ëå ñî âåð øåí íî
íå íóæ íûé. À âîò îìî ëà æè âàþ ùèé êîê òåé ëü — øòó êà êó äà
áî ëåå ïî ëåç íàÿ. Íà âåð íÿ êà ê ýòî ìó âðå ìå íè âà øè ïåð ñî -
íà æè ðàç ìå íÿþò ÷åò âåð òûé äå ñÿ òîê (íà øèì áû ëî îêî ëî 32
ëåò). Åñ ëè æå îíè âûïüþò ñî äåð æè ìîå ñêëÿí êè, òî ïî ìî ëî -
äåþò íà ïÿòü ëåò. 

Èäè òå íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü è âíîâü èùè òå êîì íà òó ñ
ôîí òà íîì (îí îïÿòü äàñò âàì äâà ýëèê ñè ðà). Êàê òîëü êî âû
âîé äå òå â ïî ìå ùå íèå, òî äâåðü íå ìåä ëåí íî çàá ëî êè ðóåò -
ñÿ (âå äî ìûé áó äåò îò ðå çàí), è íà âàñ íà ïà äóò ÷å òû ðå
Spectre. Ïîýòî ìó åñ òü ðå çîí âûá ðàòü â êà ÷åñ òâå âå äó ùå ãî
ñà ìî ãî ñèëü íî ãî è íàè áî ëåå æèç íåñ òîé êî ãî èç äâóõ âà øèõ
ïåð ñî íà æåé.

Åùå îäèí óðî âåíü âíèç — è âíîâü ôîí òàí. Íà ñåé ðàç ïîñ -
ëåä íèé. 

Íà äâàä öà òîì óðîâ íå âû íàé äå òå ìåð òâî ãî ìó æà ìèñ ñèñ
Argansa. Îáû ùè òå òðóï (à ÷òî äå ëàòü? — èç äåð æêè ïðî -
ôåñ ñèè) è ïðî÷ òè òå ïîñ ëåä íåå ïèñü ìî íåñ ÷àñ òíî ãî. Èç íå -
ãî ñòà íåò ÿñ íî, ÷òî Langolin ñëó æèò ñè ëàì Çëà, è êðèñ òàëë
ìóä ðîñ òè åìó íó æåí ëèøü çà òåì, ÷òî áû çàâ ëà äåòü äðó ãèì
êðèñ òàë ëîì — êðèñ òàë ëîì ñîñ òðà äà íèÿ (Crystal of
Compassion). Èùè òå íå ãî äÿÿ, à êàê íàé äå òå, òî äëÿ íà ÷à ëà
ïî ãî âî ðè òå ñ íèì (êñòà òè, äà æå åñ ëè âû åìó íà ñèëü ñòâåí -
íî ñó íå òå íóæ íûé êðèñ òàëë, îí âñå ðàâ íî áó äåò êðè ÷àòü î
òîì, ÷òî, äåñ êàòü, âû íè ÷å ãî åìó íå ïðè íåñ ëè. Ñîâ ñåì, âèä -
íî, èç óìà âû æèë ñòà ðè êàí...), à ïî òîì óáåé òå ïðèñ ëóæ íè -
êà Òü ìû è âñåõ åãî ñåêüþ ðè òè. Ïîñ ëå ðàç áîð êè ùåë êíè òå
íà ëå æà ùåì íà ïüå äåñ òà ëå êðèñ òàë ëå (Crystal of
Compassion) êðèñ òàë ëîì ìóä ðîñ òè  (Crystal of Wisdom) è
ñêî ðåå çà áè ðàé òå îáîèõ â inventory.

The Damned (øåñ òîé êðèñ òàëë — Crystal of Integrity)

Îêî ëî âõî äà íà äâàä öàòü ïåð âûé óðî âåíü áó äåò ñòîÿòü
ñòðàæ (the Guardian of the Damned). Îí âàæ íî ïðîèç íå ñåò,
÷òî ñìåð òíûì ñþ äà âõîä âîñ ïðå ùåí. Ñðà çó ïðå äóï ðåæ -
äàåì, ÷òî ïðè ëþ áîì ðàñ êëà äå äå ëî çà êîí ÷èò ñÿ äðà êîé,
ïîýòî ìó ìî æå òå áåç îò ëà ãà òåëü ñòâà ïðèñ òó ïàòü ê äå ëó. Åñ -
ëè æå â âà øåé inventory ñëó ÷àé íî çà âà ëÿë ñÿ ýëèê ñèð áåñ -
ñìåð òèÿ (elixir of immortality), òî ìî æå òå äëÿ íà ÷à ëà
ïðåäúÿ âèòü åãî â êà ÷åñ òâå äî êà çà òåëü ñòâà âà øåé íåï ðè -
÷àñ òíîñ òè ê ñòà íó ñìåð òíûõ. Ïîñ ëå ýòî ãî Ñòðàæ ñêà æåò,
÷òî â ïîä çå ìåëüå òî ìÿò ñÿ òå, êòî áûë ãðå øåí è ñåé ÷àñ ðàñ -
ïëà ÷è âàþò ñÿ çà ñâîè çåì íûå ãðå õè, è ÷òî îí ñ óäî âîëü -
ñòâèåì ïî ìî æåò âàì... ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ýòèì ãðåø íè êàì.
Ïîñ ëå êî ðîò êîé äðà êè (ñòðàæ îêà æåò ñÿ íå ñëèø êîì ñè ëåí)
ïîä áå ðè òå êëþ÷ (Key of the Damned) è ñïóñ êàé òåñü â ïîä -
çå ìåëüÿ.

Íà äâàä öàòü ïåð âîì óðîâ íå áó äåò êîì íà òà, â êî òî ðîé íà -
õî äèò ñÿ Êðåñò Ïðåñ òóï ëå íèÿ (Cross of Crime). Ïîä õîä ê íå -
ìó óñåÿí âûä âè ãàþ ùè ìè ñÿ øè ïà ìè, êî òî ðûå äîñ òà òî÷ íî
ñèëü íî ðà íÿò ïåð ñî íà æà. Âîçü ìè òå ñà ìî ãî æè âó ÷å ãî è õî -
ðî øî çà ùè ùåí íî ãî ãå ðîÿ, àê òè âè çè ðóé òå ñîëü íûé ðå æèì
(solo mode) è ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà êà ìå ðó, îáåñ ïå ÷è âàþ ùóþ
îá çîð ñâåð õó âíèç (F10). Òà êèì îá ðà çîì âû áó äå òå âè äåòü
âñå êàê íà ëà äî íè. Òå ïåðü îñ òà ëîñü òîëü êî ðàñ ñ÷è òàòü îï -
òè ìàëü íûé ìàð øðóò, èñ õî äÿ èç ïå ðèî äè÷ íîñ òè ïîÿâ ëå íèÿ
øè ïîâ, — è áå ãîì ê êðåñ òó. Âûá ðàòü ñÿ èç ïî ìå ùå íèÿ ìîæ -
íî ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ teleportation.

Òîò æå ìà íåâð ïðî äå ëàé òå è íà äâóõ ïîñ ëå äóþ ùèõ óðîâ -
íÿõ, ÷òî áû çà ïî ëó ÷èòü åùå ïà ðó êðåñ òîâ (Cross of Penitence
è Cross of Pardon). Ñî âñåì ýòèì äîá ðîì îò ïðàâ ëÿé òåñü íà
äâàä öàòü ÷åò âåð òûé óðî âåíü ê Ïðîê ëÿ òî ìó (The Damned).

×òî òà êî ãî ñâåð õãðåø íî ãî íà äå ëàë ýòîò ïà ðåíü è ÷åì òàê
íå ïðèã ëÿ íóë ñÿ Êà ëè áå, èñ òî ðèÿ óìàë ÷è âàåò, íî, ïî õî æå,
îí ïîë íîñ òüþ â ñâîèõ ãðå õàõ ðàñ êàÿë ñÿ. Ïðîê ëÿ òûé ïîï ðî -
ñèò âàñ äàòü åìó òðè êðåñ òà, à ïî òîì óáèòü åãî, ÷òî áû íà -
âå êè îá ðåñ òè ïî êîé. Ïî ìî ãè òå åìó â ýòîì è çà áè ðàé òå øåñ -

òîé êðèñ òàëë — êðèñ òàëë èñ êðåí íîñ òè (Crystal of Integrity).

Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïîä íè ìè òåñü íà ïî âåð õíîñ òü, ê âàì
ÿâèò ñÿ Äðààê ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé. Îí íà÷ íåò ñû ïàòü óã -
ðî çà ìè, ïå ðå ìå æàþ ùè ìè ñÿ ëè÷ íû ìè îñ êîð áëå íèÿ ìè. Ñå -
áàñ òüÿ íó, êñòà òè, òî æå äîñ òà íåò ñÿ. Íî íå âíè ìàé òå ðå ÷àì
íåê ðî ìàí òà, à ëó÷ øå ðàç áå ðè òåñü ñ åãî îõ ðà íîé (ñàì Äðààê
áëà ãî ðà çóì íî èñ ÷åç íåò ñ ïî ëÿ áðà íè). 

Idols of Arkhang (ñåäü ìîé êðèñ òàëë — Crystal of Strength)

Îñ òàë ñÿ ïîñ ëåä íèé êðèñ òàëë, êî òî ðûé ìîæ íî íàé òè â ïîä -
çå ìåëüÿõ Ñåð êå øà. 

Îêî ëî âõî äà íà äâàä öàòü ïÿ òûé óðî âåíü âû âñòðå òè òå ìà -
ãà Ubus, êî òî ðûé ñêà æåò âàì, ÷òî îæè äàåò ñâîå ãî íàñ òàâ -
íè êà Aeron, óøåä øå ãî â ïîä çå ìåëüÿ íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà -
çàä è äî ñèõ ïîð íå âåð íóâ øå ãî ñÿ. 

Íàñ òàâ íè êà âû íàé äå òå íà äâàä öàòü ïÿ òîì óðîâ íå â ïî ìå -
ùå íèè ïîä íàç âà íèåì Statues of Arkhang. Aeron áó äåò ñìåð -
òåëü íî ðà íåí, íî ïðåæ äå ÷åì îò ïðà âèòü ñÿ íà íå áå ñà, îí
îò äàñò âàì ëóê holy bow è ñêà æåò î òîì, ÷òî äðóè äû-îò ñòóï -
íè êè âîç äâèã ëè ñòà òóè ïòèö, áëî êè ðóþ ùèå áî æåñ òâåí íóþ
ýíåð ãèþ. Ïîñ ëåä íèé êðèñ òàëë ìîæ íî áó äåò âçÿòü òîëü êî â
òîì ñëó ÷àå, åñ ëè óíè÷ òî æèòü âñåõ èõ.

Ñòà òóè ïå ðåä âà ìè, íî íå òî ðî ïè òåñü ïà ëèòü ïî íèì èç ëó -
êà — áåñ ïî ëåç íî. Îòû ùè òå ëó÷ øå êîì íà òó ñ êðèñ òàë ëîì è
îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ÷å òû ðå ïüå äåñ òà ëà, îäèí èç êî òî ðûõ
ñîå äè íåí ïî ëîñ êîé ñâå òà ñ öåí òðàëü íûì ïîñ òà ìåí òîì.
Aeron, äî òî ãî êàê ïî ëó ÷èë ñìåð òåëü íóþ ðà íó, óñ ïåë óíè÷ -
òî æèòü èäî ëà. Îñ òà ëîñü åùå òðè, êî òî ðûå íà õî äÿò ñÿ íà
òðåõ íèæ íèõ óðîâ íÿõ. Âîò èõ-òî è íóæ íî ðàñ ñòðå ëÿòü èç ëó -
êà (êñòà òè, âîâ ñå íå îáÿ çà òåëü íî ïîëü çî âàòü ñÿ holy bow —
ïîä õî äèò ëþ áîå äèñ òàí òíîå îðó æèå èëè áîå âàÿ ìà ãèÿ).

Ïðåæ äå ÷åì èä òè âíèç, âåð íè òåñü ê îäè íî êî ìó ó÷å íè êó ìà -
ãà. Åñ ëè âû ïî äîé äå òå ê íå ìó ãå ðîåì áåç holy bow, òî îí
ñêà æåò, ÷òî ó íå ãî áû ëî âè äå íèå, êî òî ðîå íåä âóñ ìûñ ëåí íî
ãî âî ðè ëî î òîì, ÷òî Aeron ïîñ òðà äàë îò ðóê íà øèõ ïåð ñî -
íà æåé. Åñ ëè æå ïî ìåñ òèòü holy bow â èí âåí òàðü, òî Ubus
íà÷ íåò êðè ÷àòü î òîì, ÷òî, äåñ êàòü, ìû ñïå öèàëü íî óáè ëè
åãî ó÷è òå ëÿ ñ öåëüþ íà æè âû. Â îá ùåì, ÷òî â ëîá, ÷òî ïî
ëáó — äðàòü ñÿ ïðè äåò ñÿ â ëþ áîì ñëó ÷àå. Ïî ÷å ìó ìû çàîñ -
òðÿåì íà ýòîì âíè ìà íèå? Äå ëî â òîì, ÷òî Ubus î÷åíü êðóò,
è ñïðà âèòü ñÿ ñ íèì áó äåò íàì íî ãî ñëîæ íåå, ÷åì, íàï ðè ìåð,
ñ òåì æå The Damned. Ïå ðåä áîåì îáÿ çà òåëü íî ïðè ìå íè òå
çàê ëè íà íèå haste è ñêàñ òóé òå åùå ïà ðî÷ êó âñïî ìî ãà òåëü -
íûõ ñïåë ëîâ (èëè èñ ïîëü çóé òå ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ñêèë ëû,
íàï ðè ìåð, concentration). 

Ïî äîá ðàâ êíè ãó, êî òî ðàÿ âû ïà äåò èç ïî âåð æåí íî ãî ó÷å íè -
êà, èäè òå íà íèæ íèå óðîâ íè è óíè÷ òîæü òå òðåõ îñ òàâ øèõ -
ñÿ èäî ëîâ. Ïîñ ëåä íÿÿ ñòà òóÿ, êñòà òè, áó äåò ðàñ ïî ëî æå íà â
öå ðå ìî íèàëü íîì ïî ìå ùå íèè, è ïî ïà äå òå âû â íå ãî ïðÿ ìî
âî âðå ìÿ ðè òóàëü íî ãî àê òà. Êàê òîëü êî èäîë áó äåò óíè÷ òî -
æåí, âñå ïðè ñóò ñòâóþ ùèå äðóè äû áðî ñÿò ñÿ íà âàñ.

Ïîå äè íîê ñ Äðàà êîì

Êî íå÷ íî, ýòî íå îò äåëü íûé êâåñò, íî, ïî âåðü òå íà ñëî âî,
òðóä íîñ òåé âû çäåñü âñòðå òè òå íå ìà ëî.

Èòàê, ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà áîé, íàé äè òå äðóè äà
Sebastian. Îí áó äåò â Ñåð êå øå, ðÿ äîì ñî âõî äîì íà äâàä -
öàòü äå âÿ òûé óðî âåíü. Ñòà ðûé äðóèä ñêà æåò, ÷òî áû âû ïî -
ëî æè ëè âñå ñåìü êðèñ òàë ëîâ íà ïüå äåñ òà ëû (ïî ðÿ äîê íå
èã ðàåò ðî ëè), è òîã äà îí ñìî æåò ñîá ðàòü Ñôå ðó Âðå ìå íè
(Time Orb)...

Êîã äà Ñôå ðà îêà æåò ñÿ â âà øèõ ðó êà, òî Sebastian ïðå äóï -
ðå äèò, ÷òî ñôå ðà îá ëà äàåò åäèí ñòâåí íûì çà ðÿ äîì, êî òî -
ðûé íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ áëî êè ðóåò ñïî ñîá íîñ òü Äðàà êà
ïîë íîñ òüþ ðå ãå íå ðè ðî âàòü ñâîþ æèç íåí íóþ ñè ëó. Åñ ëè âû
íå ñìî æå òå ñðà çó ïî áå äèòü íåê ðî ìàí òà, òî äðóèä ïå ðå çà -
ðÿ äèò Ñôå ðó. 

Èäè òå â ëî ãî âî Äðàà êà (Draak’s Lair), êî òî ðîå ðàñ ïî ëî æå íî
íà òðèä öàòü ïåð âîì óðîâ íå. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî çäåñü
íå ðà áî òàåò êàð òà.

Óðî âåíü íå áîëü øîé, õî òÿ è èç ðÿä íî çà ïó òàí íûé — à âñå -
ìó âè íîé ñåòü òå ëå ïîð òà ëîâ. Âïðî ÷åì, âû äîë æíû äîñ òà -
òî÷ íî áûñ òðî îòûñ êàòü çàë, ãäå âàñ áó äåò ïîä æè äàòü íåê -
ðî ìàíò (ïî êà â ÷å ëî âå ÷åñ êîì îá ëè÷üå). Íà äî îò äàòü åìó
äîë æíîå — îí îò äàñò äîë æíîå âà øèì ïîä âè ãàì è íå ñòà -
íåò çà íè ìàòü ñÿ äå øå âîé áðà âà äîé. 

Áîé ñ Äðàà êîì, áåç ñîì íå íèÿ, áó äåò ñà ìûì òÿ æå ëûì èñ ïû -
òà íèåì. Ïðåä øåñ òâóþ ùèå ñðà æå íèÿ íå èäóò íè â êà êîå
ñðàâ íå íèå — íåê ðî ìàíò äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü êðóò è  âëà -
äååò ñèëü íåé øåé ìà ãèåé. Êðî ìå ýòî ãî, îí ïîñ òîÿí íî âû çû -
âàåò âè âåð íîâ, êî òî ðûå áó äóò çäî ðî âî îò âëå êàòü ãå ðîåâ è
ìå øàòü èì ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñâîè óñè ëèÿ íà ãëàâ íîì ïðî òèâ -
íè êå. 

Ïî ÷è íè òå âñþ áðî íþ è îðó æèå (ìîæ íî äà æå ïðîàï ãðåé -
äèòü êëþ ÷å âûå ïðåä ìå òû), çà êó ïè òå ëå ÷åá íûå ñíà äîáüÿ,
óâå øàé òåñü àìó ëå òà ìè è êîëü öà ìè — ïî âåðü òå, âñå ýòî íå
ïóñ òûå õëî ïî òû. 

Ïî ëî æè òå Ñôå ðó â ïîÿñ íîé ñëîò è èñ ïîëü çóé òå åå â òîò ìî -
ìåíò, êîã äà ó Äðàà êà îñ òà íåò ñÿ ïðè ìåð íî ïî ëî âè íà (èëè
÷óòü ìåíü øå) æèç íè. Â ëå âîé ñòî ðî íå ýêðà íà ïîÿ âèò ñÿ
ñ÷åò ÷èê (îêî ëî 20 ñå êóíä), êî òî ðûé îò ñ÷è òû âàåò âðå ìÿ
äåé ñòâèÿ Ñôå ðû. Âà øà çà äà ÷à — äî áèòü Äðàà êà äî òî ãî
êàê îí âíîâü îá ðå òåò ñïî ñîá íîñ òü ðå ãå íå ðè ðî âàòü ñÿ (äå -
ëàåò îí ýòî â òîò ìî ìåíò, êîã äà åãî æèç íü áó äåò ñîñ òàâ ëÿòü
îêî ëî òðå òè îò ìàê ñè ìàëü íîé).

Ïîñ ëå ñìåð òè íåê ðî ìàí òà ê âàì ÿâèò ñÿ Sebastian è ñêà æåò,
÷òî áû âû âçÿ ëè astral hand è óíè÷ òî æè ëè ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî
àð òå ôàê òà ïè ðà ìè äó â ãî ðî äå. Ñòàâü òå ïîð òàë, âîç âðà ùàé -
òåñü â ñó ìå ðå÷ íûé ãî ðîä è èñ ïîë íè òå â òî÷ íîñ òè íà êàç
äðóè äà... 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX DARKSTONE

ÑÈTACTIX

Çàäàíèå Ðàáîòîäàòåëü Óðîâåíü Íàãðàäà

Íàéòè Path Book Augustin 3 9.500

Íàéòè Medallion of Melchior (íå èäåíòèôèöèðîâàí) Suzanna 5 10.000

Íàéòè Shield of Light (íå èäåíòèôèöèðîâàí) Garth 7 10.000

Íàéòè Cursed Sword Gruber 9 10.000

Íàéòè Broken Vase Ridge 11 10.000

Óíè÷òîæèòü Evil Garth Basil 12 4.800

Íàéòè Sacred Scroll Basil 13 10.000

Íàéòè Bard's Music Score Alex 15 10.000

Çàäàíèå Ðàáîòîäàòåëü Óðîâåíü Íàãðàäà

Íàéòè Royal Diadem Artemis 17 10.000

Íàéòè Celestial Harp Augustin 19 10.000

Óíè÷òîæèòü Nosferatu Alex 21 8.400

Íàéòè Claw of Sargon Suzanna 21 10.000

Íàéòè Horn of Unicorn Garth 23 10.000

Íàéòè Dragon Scale Gruber 25 10.000

Íàéòè Storm Flower Ridge 27 10.000

Óíè÷òîæèòü Buzbal the Furious Artemis 30 10.000
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